





haere fo ae ed le 5 OR et Ne SF SS Pt Ue Sets 
. | ] 100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


(ONSOL* 






ee 
le Bere a — . 
y 









er ay f ye 
fa Faites vos courses ! ‘ 
7 | oLe test de Sega Rally 2 (0c) 
a V-Rally 2 (PS) e Les premiers ‘i 
}- | @crans de Gran Turismo 2°(PS). 






(a, 
SN Nee 


“METAL GEAR (VF) =U ob. a 
! \CEST DU SOLIDE! | : SHENMUE : EVOLUTION 














_ SAMEDI 6 MARS 


<= => Intamez Soiid Snake, 


Plystouion | 10Mp mn sins agent secret ! 








*Concours Micromania/Konami/Fun Radio 


tous le: 
avec un “a 
=. dans tous les WY 


~ ‘sombre, une grande 
liberté de placement 
Pour cette aventureen 3D! 














Ne manquez pas 





«| Pattdpex a des courses ces rendez-vous privilégiés 
Piel | non stop d'une rapidité 

_Einégalée tout au long 

~_| de 20 circuits ef 

avec 6 voitures 








qui vous permettront 
de découvrir tous les coups, 


Bonbon, La ino ct e liam toutes les techniques 
reste de la bande a 
er!) 
ee ie 
rors | trent 
lectez le maximum 






et toutes les astuces 
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Voir 
L E RY M I Cc R (0) M A N I A 

6D MICROMANIA CITE-EUROPE PARIS REGION PARISTENNE OO/MICROMANIA PA 
C Gen! Gié-Europe - 62231 Coguelles Nouvean 75 MICROMANIA FORUM DES HALLES 7D MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE t Niven] 93006 Aulnay.so 
1; rue des Proves -Niveou 2- 75001 Pos Tel 01 55349820 ¢ Gil Carrefour-77190Vilersen-Bire Tél 164 87 90 38 S/MICROMANIA RC 
5 MICROMANIA LEERS 49 IMICROMANIA MONTPARNASSE 4B MICROMANIA VELIZY 2 cee 9ST Rosny sou-Bois Tl, 
€ Gil Auch 5915 Lea a 10, rw de Rees 75005 Pas-Tl 0145490707 IRON Sala? OB) MICROMANIA Les 
| Nowve 2 ie 78140 Velizy- Tel 01 34.65 3291 Ni Feat 
Tel 0328339660 7% MICROIANIA CHAMPS-ELYSEES Neo Bas 92406 Noy 
Gal. des Champs - 84, av. des Champs-Elysée 78) MICROMANIA SAINT-QUENTIN = CCl S-Quenin 2% MICROMANIA IVI 
68 bane ne Nitro George 5 - RER thede Gul oie Face Corefour- 78000 S+-Ouenfin-en-Vvlines - Te, 01 30-49 25.23 CG atefour Grond Cie - 

C Gia! Carrefour lle Napoleon Tél. 07 42.5604 13 ‘i F 4 
av §} MICROMANIA LES ULIS 2 - ¢ (col Les Uls 2 97) MICROMANIA BE! 
681 0h Nowe 4 WcROMANA BvD Des TALENS 97940 a TO 49290498 inert 9 
@® NICROMANIA ORLEANS 75a ee OP NICROMANIA EVRY 2 -¢ alEny? PP Mickomanta ce 
CCl Pla dc: 45000 Orns Sayed HER Opro Tl 01401593 10 91022 Ey Tel 016077 74002 Ue HE Me 
Te), 0298421450 73 MICROMANIA ITALIE'2 - C. (cal itaie 2 2) MICROMANIA LA DEFENSE - ¢. Col Les 4 Temps GS MICROMANIA CER 
Niveau 275013 Paris - Tel. 01 45.89 7043 Niveau | -R. des Miroits= 92800 Puteoux - 161.01 47.73.53 23 Niven Bos Face Go Sport - 9 












pt 


nes mercredis & samedis * 


: démonstrateur 
icromania! 





En partenariat 
avec FUN RADIO: ~ 





@ Micromania reprend 
vos anciens jeux 





Gratuite avec le1& achat ! De nombreux privileges avec 


PlayStation & Nintendo 64. aot 7 : “hime d 
Voir conditions @ 1a caisse. wi hapketee @- la Megacarte et 5% de remise* sur des prix canons ! 
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elines Tel. 01 3043 25:23 
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Coal Evry.2 i 


E='( Coal Les 4 Temps 
ax Tel, 01 47 73.53.23: 


SNe) 


Bau Bas 93606 Noisy-le-Grond Tel 01 43 04 25:10 
GH) MICROMANIA IVRY GRAND ClEL 
Gi] Carrefour Grand Ciel - 94200 Ivry/Scine - Tel, 07 45 151206 
GH MICROMANIA BELLE-EPINE (cil Bele fine 
Niveau Bos - 94561 Thinis Tél. 01 46 87 2071 
A MICROMANIA CRETEIL - C,Ccil Créteil Soleil 
Mey Haut - Eire Métro 940)6 Créteil Te, 01 4377 24 11 
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13 MICROMANIA VITROLLES 
C Goal Carrefour Vitrolles 13741 Vitrolles - Tel 04.42.77 49.50 
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13400 Aubagne - Tel. 04 428240 35 
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Niveau Haut - 34000 Montpelier - Tél. 04 67 20 14 57 
bf MICROMANIA NANTES - C (cal Beaulieu 

4000 Nonies - Tel, 02.51 72.94 96 


59650 lille - Tel. 03.20 05 57 58 
(GP MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

Coal Auchan - 62950 Noyelles-Godault - Tel. 03 21 205277 
(BP MICROMANIA STRASBOURG - C Ci Place des Halles 
Niveau Hou! Face enirée BHY - 67000 Strasbourg Tel.03 88 32 6070 
{69 MMICROMANIA ECULLY - Carrefour Grand-Oues 
69130 Ecully - Tel, 0472 18.5042 


(G0 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
C Col Lo-Port-Dieu:- Niveau 1 - 69003 Lyon -Tel, 04 78 60 78 82 











(7 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

C Geol Soint-Sever -76000 St-Sever - Tel. 0232 18 55.44 
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$3) MICROMANIA GRAND-VAR 

C Gol Grond-Vor- 83160 ta Valetie-du-Var 
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(GH MICROMANIA AVIGNON 

Espace Soleil- 84130 Le Pontel = Tel, 04.90.31 17 66 
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1 1001 Pattes 5 (PS): = 
“une | ‘tres bonne 


FROMBINOSCO! 

















(Tous les jeux en ior correspond: 
Bie neni otae cone d'or) 
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la Deux reportages ce mois-ci. 

S$ premiéres Le premier chez GT Interactive, 
urismo 2 et pour son jeu Driver, et 

ouivez aussi le second chez Ubi Soft, 

venir sur au Canada, pour Monaco GP 
:s derniers Racing Simulation 2 (PS, N64 
t. et DC) et Speed Busters (DC), 
. 82 
jagina a Metal Gear Solid (PS) enfin en 
rité lui sied version officielle ! Retrouvez 


aussi Micromachines 64 
Turbo (N64), Sega Rally 2 (DC), 
Castlevania (N64), Fifa 99 
(N64), Granstream Saga (PS) 

s Photo Soap, ou encore Chameleon 

edia. Salut aussi Twist 2 (N64). 


Ngtand merci 





Les Micromachines sont de retour 
et déboulent sur la Nintendo 64. Fin 
de la limitation de vitesse ! 


Sega Rally 2 sur Dreamcast 
ou le bonheur absolu ! 
Test complet en page 90. 











LEAN E 
TRIM 


PS 


Les Tips de Switch, c’est 


comme le Balistos, c’est dans 
sa nature. Grave chanmaille ! 





Compte-rendu complet de 
PATE, le salon de Il’arcade, 
qui s’est déroulé a Londres 
le mois dernier. Le plein de 
super nouveautés. 


ED 154 


Quand Bomboy part a la 
chasse au dragon, c’est 
toujours une aventure ! 


mporte une bande F de Tomb Raider de 24 pages qui ne peut étre vendue séparément. 


> "142 


















La version 
officielle de 

) Metal Gear Solid 
sur Playstation 
arrive enfin ! 
C’est en VF que 
vous infiltrerez 
les terroristes. 
Amateurs 
d'action, a 

vos manettes ! 




















LA HOT-LINE 
UNIQUEMENT 
SUR MINITEL 


Switch s’occupe de vous 
chaque jour de la semaine sur 
Minitel. Présent en finde 
journée mais également 
chaque mercredi aprés-midi, 
de 14h a 18h, il répond en 
direct ou sous 24 hia toutes 
vos questions et attentes. 
Sur le:3615 TCPLUS*, vous 
trouverez aussi de larges 
informations sur tous nos 
tests, les derniers tips de 
Switch, la vie de la rédac, 
état de santé du Panda ainsi 
que des News récentes. 
(*3615 : 2.23 F/min) 
































PlayStation 


A VOUS RACHETER CASH" VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES. 

Nos larits:sont clairement definis par 
notre argus du jeu vidéo. 


=A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES AVEC LA CARTE 
- DOC-KID, 


~A VOUS PROPOSER EN 
~ \PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D/OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 
Chaque magasin presente environ 
+3000 jeux deccton 
--- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A.UN PRIX DOCK 
GAMES. Dock Games traite en direct 
‘avec toules les grandes marques: 


La Carte 


DOCK, 


DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT** ° 


Si ton trip ¢/est de 1'édlater en freeride, Provourder est Ia seule simu- 2 on f 
lation de snowboard o¥ tu peux dévaler dans les pistes de poudreuse, 
sur des montagnes et un environnement entiérement en 3D, PSY 


NOUVEAUX MAGASINS 


LILLE 2 
147, rue Gambetta 
(voir minitel) 


SENLIS [center] 


20, rue de l’apport au pain 
(voir minitel) 


Vous naissez Chamane et a Maide de vos pouvoirs divins, 
vous affrontez les divinités rivales dans fe but de conquérir 
six mondes et de recev plus grande des récom- 


i 
penses : a consécration de votre Chomane on déesse PSY Star War et attaquez | 


force soit avec toi, Luke 








AUTUN 


10 bis, rue Guérin 
03.85.52.85.53 


SAINTES 


15, avenue Gambetta 
05.46.74.13.56 


LORIENT [cent] 


5, passage du Blavet 
02.97.21.69.73 


ANGOULEME [o2v=| 


47, rue de Périgueux 
05.45.94.43.15 


01.60.72.80.56 
04.94.53.64.18 
04.76.47.14.25 


LIMOGES 


15, rve du Consulat 
05.55.12.16.12 


NEVERS [center] 


Galerie de Rémigny 
03.86.61.23.32 


28, rue de la Tannerie 
03.21.19.49.59 


LA ROCHE SUR YON 


Place de Vendée 
101, bd Aristide Briand 
02.51.47.39.52 


ST QUENTIN (cenrer| 
Place de ’H6tel de Ville 
03.24.57.43.19 


SAINTES CENTER = 
SALON DE PROVENCE 
SARREGUEMINES 

ST NAZAIRE 

ST QUENTIN CENTER COUNT 
STRASBOURG CENTER 
TARBES 

TARNOS 

THIONVILLE 

THONON Ies BAINS 


BRUXELLES [center] 


41, rue Marché aux Poulets 
(2) 514 67 37 


MONTBELIARD 


12, Foubourg de Besancon 
03.81,91.00.52 


FONTAINEBLEAU 
FREJUS 
GRENOBLE 
HAGUENAU 
LA ROCHELLE Tel 
LA ROCHE/YON CENTER [UIT Tél : 02.51.47.39.52 
LA VARENNE St HILAIRE Tél : 01-41.81.03.17 
LE HAVRE CENTER Tél : 02.35.19.36.45 
LE PUY en VELAY 04.71.09.37.17 
LENS CENTER T6l : 03.21.28.45.45 
él : 01.43.63.05.37 


04.90.56.61.21 


03.22.24.90.80 03.87.02.96.00 


04.42.93.60.10 


05.63.49.94.40 05.46.41.29.01 


ANGLET CENTER 
ANGOULEME CENTER 0 
ANNECY 


15.59,64.18.66 
3.82.53.51.11 
4.50.71.69.02 


> ARLES 


IFANE COMPO 04 7272.06 11 


ARRAS 


AUBERVILLIERS 
TI 


AUTUN 
AUXERRE 


LES LILA; 
LILLE - 


Puouvenu! 


LILLE 2 CENTER 
LIMOGES CENTER 
LORIENT CENTER 


[nouveau 


LORIENT 2 


él : 03.20.51.44.75 

71} (consulter ie minite!) 
TW T6t : 05.55.412.16.12 
T6l : 02.97.21.69.73 

J (consuiter is minitel) 


AVIGNON , 
BARENTIN CENTER 
BESANGON 

BEZIERS 

BLOIS 

BORDEAUX CENTER Te 
BOULOGNE sur MER CENTERT 
BOURG-EN-BRESSE 
BREST CENTER 
BRIGNOLES 

BRIVE 

CALAIS CENTER 
CAMBRAI CENTER 
CHALON S/SAONE 
CHAMBERY 
CHARLEVILLE-MEZIERES 
CHATELLERAULT 
CHOLET 
CLERMONT-FERRAND 
COGNAC CENTER 
CREIL CENTER 
DIEPPE 

DIJON 

DUNKERQUE CENTER 
FECAMP 


03.85.42.98.58 
04.79.60.03.87 
03.24.57.43.19 


03.44.25.56.64 
02.35.84.63.90 
03.80.58.95.94 


02.35.29,90.00 


LYON 
MACON 
MARSEILLE 
MEAUX 
MELUN T 
MONT de MARSAN CENTER Té' 
MONTARGIS Te 
MONTBELIARD 
MONTELIMAR 

MORLAIX 

MOULINS 

NANCY CENTER 
NEVERS CENTER 
NIMES 

NIORT 

ORLEANS 

PAU CENTER 
QUIMPER CENTER 
REIMS: 

RENNES 

RODEZ 

ROUEN CENTER 
SENLIS CENTER 
SALLANCHES CENTER 


05.58.06.39.51 
02.38.98.00.67 
TAM Tét : 03.81.91.00.52 
02.98.88.41.90 
04.70.34.09.95 
(conauiter te minitel) 


T cs 
Tél : 05.65.68.94.58 
TM (consuter Ie minitel) 
M (consulter fe minitel) 
Tél : 04.50.58.49.14 


TROYES 
VALENCE 
VALENCIENNES CENTER 
VANNES CENTER 


FRIBOURG 026.322.82.52 
GENEVE - CHARMILLES 22.940 .03.40 
GENEVE - PLAINPALAIS. 022.800.30.50 
GENEVE - EAUX-VIVES 022.700.83.83 
GENEVE - MEYRIN 022.980. 
LAUSANNE 021.329. 14 
SIGNY 022.363.03.09 
SION 61 : 027.323.83.55 
YVERDON LES BAINS el ; 024.426.58.00 
“EEE REERERSHONS BES SORIEISIEE® | 
Contacr wane einai BOOT OS ee 
1: 








FORT de France 
St DENIS de la REUNION 


3 
02.62.41.98.24 





LE JEU LE) PLUS’ ATTEND 
ENFIN, Admirex les pa 
énigmes, affronter monstre 
UAVENTURE NE FAIT QUE 


VOTRE VILL 


Notre concept de | 
Europe dans des 
™odernes, mob 
SI VOUS AvEz UN PROJET. 
INTER DEAL G: 
Gabon le stock des magasins, sta 


Olfre valable dans la limite des sto 


Promotions tt conditions valable 





Incarnez Solid Snake, un espion'hors nornte, dans un 
univers en 3D ef en haute résolution, Action, strate- 
gie ef factique seront las clés de votre reussite! PSY 


PlayStation 





de vos pouvoirs divins, 


dans le but de conquérir 
plus grande des récom- 
hamane en déesse PSX 


(Manceuvrez les vaisseaux de Ia Trilogie 
Star War et atfaquez I’Empire. Que lo a a 


force soit avec toi, Luke } | ey =| ’ > ‘ A . Msn Tota 
/ROGUE S@LIADRONS Vial 


f Cette! nouvelle simular 
tien eujréelime ton 











if nant vous perme? d'in- 
la Tannerie | } 3 < g = torner I'un des 8 


9.49.59 5 ¥ | 3 ee = Go meilleurs: joueurs: mon= 


license digux PSK /N64- 
? YON 
Vendée 
stide Briand 
7-39.52 


TN | 
jétel de Ville 
7-4Z1N9 
05.48.70.25.89 
61 




































































wr 
03.24.57. 

02.86.22.54.81 
05.62.44.92.92 








05.59,64.18.56 
03.82.53.51.11 
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LE JEU) LE PLUS ATTENDU DE VANNEE ARRIVE 

ENFINY Admirez les paysages, résolvez les f . 

énigmes; affrontez monstres et chevaliers noirs... . Le plus célébre des jeux de foot dans sa nouvelle version : Plus complet, plus jauahle, 
UAVENTURE NE FAIT QUE COMMENCER N64 : j y plus beau, l’aprés Coupe du Monde ne fait que commencer ! N64 


Si VOUS AVEZ EN PROJET L'OUVERTURE D’'UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS 
VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER 


Noire concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France et en 
Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. II contient tous les elements assurant la réussite des commerces 
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. 
SI VOUS AVEZ UN PROJET OU SI VOUS SOUHAITEZ OBTENIR DES RENSEIGNEMENTS SUR NOTRE ENSEIGNE, ECRIVEZ NOUS A: 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON 


| een Je-stock des mage at la valusté, a qualité des jeux, certains son payables/en bon dachat uniquement ~** Le carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, var les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES 
7 Fé Valable dans {a limite des stocks disponibles - Pholos non contractuelles ~ Certains prix peuvent varier. selon les magasins, en particulier pour Ia Corse et ‘Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 
(W]Promotions et conditions valables dans les magasins participants aux opérations ef dans la limite des stocks dispanibles.. 











(TROMBINOSCOPE ) 


Su 
PA, 





Par un soir d’orage magnétique de SALLE DES BOMBES, 13 H 30. 
< ° C’était le 26 fevrier dernier. Je venais de terminer ma partie de Dr Mario quand j'ai entendu 
tres forte puissance, alors que nos un grand bruit dans la salle des consoles. Quand je suis arrive sur les lietix, la salle était 


vide... seul un écran était allumé. J’ai juste eu le temps de prendre quelques photos... 


amis Switch et Spy s’adonnaient a 
leur centiéme partie d’Alerte Rouge 
en réseau (99 a o pour Spy), un 
éclair terrible s’abattit sur la 
rédaction. Nos deux comperes 
furent immédiatement téléportes 
dans la 64° dimension ! Impossible 
pour eux de revenir dans leur 
univers. Condamnés a errer avec la 
bande a Mariole, nos amis nous 
manquent... AHL, témoin de la 
scéne nous raconte... 






Cest chanmaille ! 
Y'a rien a faire dans ce 

patelin ! Pas une patinoire, 
pas une rampe... rien! En 
plus, il fait une chaleur a 
crever ici! 



















yé vais chercher 
ton ami, on va aller ala 
piscine si vous voulez ? 








RrrvrRrrrr ! 
Encore une petite Kyo, 
ma chérie Non, princesse ! 
Pas cet ouvre-bouteilles, 


HALL DU CHATEAU, 15 H ox. ilest maudit ! 
RrerrRrerr 
















COUR DU CHATEAU, 15 H 27 
Mariole a réussi a réunir les deux comperes et les emmeéne vers Ia piscine. 


“Alors comme ¢4, = 
vous vous appelez Roger ? 
Cest chanmaille, ¢a ! 


Spy, yé té présente 
mon amie Turtle... 


iques 


nous ind os 
ns tt Ft magne-tol, 


la piscine ? 


y se trouve Si eot 
on a pas que ca a faire | 


Cest trop pur! 
Jeplaneajeun! £ 


ploutdt bien, non ? Pas dé blés 
Je reconnais l’endroit, la piscine 
n’est plus trés loin... 


—_— a 
yé t’avais prévenou, Turtle ~ 
est trés susceptible ! 
Nom d’une canettede ~\ 
. Valstar ! J’ai un faisan dans ) 


__le créne moi! = 


st plus facile 
a dire que d’avaler une 
Kro ! J’ose pas : 
Vas-y ! Fait un grab! ~ 
Plie les jambes, man ! 


C’est chanmaille ! 


( Elle est trop froide ! Heu... 
o mais ou est passé Spy ? 


Ma oune peu de couillones, 


and méme | Allez, saute, on est 


qu Bie 
presque arrives. 


Allez ! Oune peu dé 
courage, tout dé méme ! 
Elle est bonne 


Bon alors, c’est quand Switch a commence a 
enlever son calecgon que j’al éteint la télé. Je ne 
pouvais pas supporter la vue de son affreux... 
enfin, de son truc-la, quoi... de son string leopard, 
quoi ! Maintenant, pour vous dire comment tout 
cela s’est termine, c’est une autre histoire, que je 
vous conterai le mois prochain... 








our contrer Sony, Sega’ 
a mis le paquet, lors de 
présentations privées 
et publiques, en présentant un 
maximum de titres (dont certains 
sont déja sortis). Pour mettre 
tous les atouts de'son cétée, 
Sega a dirigé ses équipes sur de 
grands projets (Sonic, Shenmue, 
Sega Rally 2) afin'de fournir 
rapidement la Dreamcast en 
gros titres. Le temps presse, car 
Sega n'a qu’un an d’avance sur 
son concurrent. C’est pourquoi 
un titre majeur comme. vei a 

















loser un planning de 
rties tres strict qui, selon eux, 
ur donnait pas le temps 
nécessaire pour faire ce qu’ils 
Voulaient. Les AM (excepté 
PAM2) travaillent sur l’'arcade 
(Coley EWNECoyrnt) rellelesice[Uiem Et 
‘Sonic Team plancherait sur 
Night 64. 
Les autres équipes internes 
s/affairent de leur cote sur 
des titres secondaires. 
C'est donc un éditeur tiers, 
Pulse Interactive, qui a éte 
chargé du développement 
d’Under Cover. 



















fa mafia 
dans le texte 


PAW EeWel go) iereMCe (= =] (om t-V-421 (oll (efol |g 
les cameras) et de Metal Gear 
ESYo}/To)| (ofo]¥ al (=Mexey tet=101) Hre)1) 
progresse en éradiquant les 
mafias chinoise et russe a la Die 
Hard, dans une ambiance a la 
“Blade Runner”. La panoplie 
d'action est pour le moment 
restreinte, Lhéroine possede 
lallure sexy d’Aya (Parasite Eve) 
avec le visage de Laura (D2). 


Hicgotani san 


high-tech. Les mafieux parlent 
dans leur langue d'origine (on a 
droit 4 un sous-titrage) et des 
scenes cinématiques ponctuent 
Vaventure: 





Line sortie 
prematuree 


Disons-le tout de suite, le jeu 
n’était pas du tout avance et n’a 
pas laissé une bonne impression 
aux observateurs. Dommage... 
L’absence de Motion Capture 
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Basé sur i iS se fait trop | 

un roman oy Cc. sentir avec | er = 
d’anticipation TOUJOURS une héroine a 
lelelaretstene(oyn 4 Tal | marchant a) 
i Coleeustiey PAREIC I ~~ +~comme un dae 
lejeusepasse On espérait plus d’originalite et robot, pas 

én intérieur de diversite. Les titres dans Vraiment a 

comme en | lesquets des Lavin rs eNeUiclet:) 

extérieur, et du jeu. Certes, 

tout en 3D | éliminer ‘des: ‘Errorisies, a des on nous a 

temps réel | mafieux (des zombies parfois) ») annoncé que 

et libre. La | sont légion. De plus, Under | Under Cover 
Dreamcasten _| Gover devralaffronter Blue’ eccis 

folco) {item ofoll a "Stinger en mars et Win Back } revolutionnaire 

montrer ses (Koei, N64) cet été, Wicicne tes) 

muscles. Le He sos stade, les 

scénario se equipes de 


deéroule en Asie, en 2025 (deux 
ans apres le roman), avec trois 
lieux principaux : un hétel, la 
Vieille ville portuaire, une cité 





Les persos 
ne sont pas 
\ encore finis. 


Pulse et Sega n’ont pas été 
capables de nous le montrer. 


Apres cette présentation 


prématurée,on attend beaucoup 
(o Vin ureNVeetl Ie [es=y 0) gored nts tia Koen avo) Es) 
qui nous petmettra de 
découvrir le vrai visage 
d’Under Cover. 








C¥BERPUNH 


Tiré d’un roman de science- 
fiction nippon, Under Cover 
révele un monde cyberpunk 


On y découvre que les 
communications type Internet 
régissent la vie et que les 
chats sont des cyborgs. Gasp! 


trés proche de “Blade Runner”. 








de science- 
nder Cover 
cyberpunk 
Blade Runner”. | 
ue les 

; type Internet 

st que les 
yborgs. Gasp ! 


Un'ennemi vous > | 
surprend. fe 


L’ennemi blessé 


se rend. 


— : 
Les éclairages 
sont réalistes. 


(JAPON PREVIEWS | 


Ui 
Nii 





Outre Ja vue exterieure a la Bio 
Hazard, on a droit a une sorte dé 
vue a la Doom. On peut se 
baisser mais on ne sait pas 

| encore sion peut tourner la téete 
dans tous les sens, 


Lintérieur des 
magasins est 
trés detaillé. 

















fl JAPON N PREVIEWS 







Intitule un temps Project Berkley, Shenmue est le 
tout nouveau titre de fu Suzuki, directeur de ’ AMZ, 
et le plus gros jeu Dreamcast attendy au Japon. 






f vant de l’appeler Hazuki. A la mort de sa mére, il } "radio, les 
| 30 CIBR E | fl ) “Shenmue “, nom- est entiérement éduqué par un CONTR Le | le papier, 
| On peut regarder partout et breux furent ceux'qui son pére, Iwao Hazuki, un | » Maintena 

méme s’accroupir. On devrait désignerent ce Project Berkley —_ maitre en art martial. Jusqu’au DRIGINAL | 





souci de | 

aussi avoir une vue subjective sous le nom de Virtua Fighter jour ot ce dernier est mysté- On contréle les mouvements avec retrouve < 
a travers les yeux du héros. RPG. En observant I’intro du rieusement assassiné. la croix de direction et la vue avec | entiere et 
jeu, on note en effet une foule Ryo, désormais orphelin, déci- le joystick analogique, On peut |) Vampleur 

d’emprunts au monde de Virtua —_ de de faire toute la lumiére sur alors marcher et courir tout en REESE: 

Fighter. On y voit meme cette mort et de retrouver les regardant autour de soi. Les ville virtue 

clairement Akira (cf. C+84), coupables. Son enquéte le boutons L ou R permettent au | a de sens || 

méne a Hongkong dans les perso de coutir, Des commandes | } weet Ce 

i quartiers sombres de Kowloon. originales mais pas faciles avec le } outrance | 

i pourguol On est alors en 1986. Ryo fait pad de la Dreamcast. En fait, la | mouveme'! 

Shenmue ? la connaissance de I’héroine disposition du pad PS s’y préte moindres : 


Sega et sa Dreamcast ont du jeu, Rei Shenhua. Originaire mieux. 








cruellement besoin d’un titre de Chine, sa vie va se trouver CE i 
grand public. VF3, Sega Rally 2 bouleversée par sa rencontre 
ou Sonic touchent soit les avec Ryo. L’aventure se méme de reproduire la ville | DES 
“hardcore gamers” soit les déroulera entre le Japon et dans son contexte original | 
MU MoMUlamel=lalcew oyelai(el0| (=p lex-colonie britannique. avec ses maisons, son équipe- | Fini les gi 
(course, combat...). ment urbain de l’époque, ses { de mains 
Le directeur de l’AM2 I’a bien = boites a lettres désuétes, ses | souci du‘ 
compris et veut donner a Sega {a perfection distributeurs, Un résultat extra- | 
un titre de l’envergure d’un Cid tii} Suzuki / ordinaire répété dans tous les | 
Mario 64, c’est-a-dire un jeu lieux visités par le jeu | | 
universel : pour tous les ages, Yu Suzuki est un homme Exaspéré par les limites | 
tous les types de joueurs, exigeant dont le souci du habituelles des RPG (FFVIII a 
toutes les nationalités... détail, du réalisme et de la compris), M. Suzuki a inclus % 
Aprés deux ans d’étude et de Jouabilité a permis a l'AM2 de 1200 types de piéces entiére- | a 
réflexion, Yu Suzuki nous se hisser au sommet de ment modélisés (meubles, ‘4 
propose trés certainement le l'industrie de l’arcade. objets usuels). On peut ainsi se e 
projet console le plus On retrouve l’empreinte de balader dans les batiments et | & 
Elenleyi ({=10p ave |= ict Mer-|pai=\ = Mal l'homme dans ce projet visiter toutes les piéces com- | t 
inaugure un nouveau genre console. Pour le début du jeu, me dans la réalité. ri 
baptisé FREE, pour Full qui se situe 30 ans auparavant Une fois dans une salle, on h 
Reactive Eye Entertainment. CETIMEW TI eMe(o Aol const] el découvre un environnement = 
Suzuki a demandé 4 son ultradetaille ou l'on peut agir | € 
"deip oi équipe un énorme travail de sur tous les éléments | “4 
(Asie eternelle... recherche. Il a été ainsi a présents : le téléphone, la | 3 
Passionné par / oe 





otecucce ~=1.200 PIECES EDUIPEES, DUI DIT MIE ? 


nombreux 
séjours, Yu 
Suzuki nous 
livre un jeu tout 


ie empreint d'une 
fe ame AM2/début 99 y Asie mysté- 
So rieuse. Le 

7 personnage 
+] principal se 
70 nomme Ryo 













(IAPON P 


ey 


REVIEWS | 


% SS 





WEATHER 


Le temps s’écoule 
naturellement, sans 
parler des conditions = 
climatiques, qui sont gérées avec un réalisme encore jamais atteint ! 






VOROZUKA, 30 ANS AVANT 


Il ne manque plus que les odeurs.,. Un travail de recherche titanesque. 


ments avec 
la vue avec 








Ville virtuelle n’aura eu autant 
de sens! On n’oubliera pas la 
Motion Capture utilisée a 
Youtrance pour reproduire les : 
| | mouvements humains dansles —_ posseéde ainsi 17 paterns 
sy préte ia d’animation rien que pour les 
mains ! Si le visuel laisse sans 
voix, il faut aussi ajouter que 
l'ambiance sonore n'est pas en 





































1 ville _ reste. La encore, les bruits 
ginal am DES MAINS originels ont été reproduits et 
| 6quipe- Fini les gros carrés en guise tous les dialogues sont parlés 
ule, ses de mains, Shenmue apporte le EW -remle-lerer-Unimte (mile 0210 am eO)i 
eS, SES souci du détail et du réalisme. devrait également avoir droit 
tat extra- au son 3D dela Dreamcast. 
KolV oy [oss} : 
- Travailler ou jouer ? 
=FVIII Shenmue se veut réaliste et 
inclus vous devrez trouver des 
entiére- moyens pour survivre (nour- 
sles, riture, hébergement...). Pour ce 
t ainsi se faire, vous avez deux solutions 
jents et : travailler ou jouer. Il existe 
Ss com dans le jeu une liste importante 
d’emplois (gestion de la VM ?). 
é, on Cerise sur le gateau, vous 
ement pourrez rejouer a de classiques 
ut agir de Yu Suzuki cachés dans les 
recoins de la ville : comme Out 
2, la Run ou bien Space Harrier. eee 














Sushi Bar Temple 
























eee YU Suzuki parle de son jeu 
comme d’un titre en 4D, c’est- 
a-dire reproduisant la dimen- 
sion temporelle. Tous les 
moments de la journée sont 
simulés en temps réel : les 
rayons du soleil (ou |’éclat de la 
lune) éclairent l'intérieur d’une 
piéce ou un/élément extérieur 
différemment suivant I’heure, 
Sans oblier les ombres 
projetées. Le Magic Weather 
System gére les changements 
climatiques selon les saisons. 
Ce.qui n’est pas sans 
incidence sur le déroulement 
de la partie : vision restreinte, 
disparition de preuves sous 
une couche de neige ou appa- 
rition d’empreintes de pas, etc. 


Au coeur de 
Shenmue... 


Derriére une réalisation 
technique ahurissante, le 
fondement de Shenmue est 
bien sir son systéme de jeu. 
Ce dernier repose sur deux 
modes : le View mode (cinéma- 
tique) et le Play mode (jeu). 


PCAY MODE 


C’est le mode d’exploration. On 
se proméne, on visite, on fouille, 
on communique. Bref, on est en 
plein RPG! 


UN JEU INTECCIGENT 


Le personnage s’arréte naturellement devant un mur sans se le 


prendre en pleine figure. 





Alors que dans un jeu comme 
Final Fantasy VIII la différence 
graphique entre les films et le 
jeu est énorme, on ne voit rien 
de tout ca dans Shenmue ot la 
qualité reste constante (merci 
la Dreamcast). 

Dans le Play mode, on se 
balade sans restriction dans la 
ville. On peut regarder dans 
tous les sens et examiner les 
objets sous toutes les 
coutures, La partie exploration 
est importante (il faudra 
examiner le moindre signe, 
affiche, panneau ou tag). 

A la maniére de Zelda, le jeu 
vous donne des indices pour 
éviter que vous ne perdiez 
dans l’aventure. 






Des combats 
pour tous 


Concernant le “systeme de 
combat”, Yu Suzuki a introduit 
le Quick Timer Event, qui est le 
vrai secret du jeu. Dérivé de 
Dynamite Dekka (Die Hard 
Arcade), le QTE régit les 
actions dans Shenmue. 

ll faut exécuter une suite de 
commandes affichées sur 
lécran lors d’événements ou 
(o{=Wore)ag)of=\ top ofall] me |=tej(e(-1aro(-W F-] 
suite du scénario. Il s’agit de 
rester en alerte. 

Ce systéme a la portée de tous 
traduit le souci de Yu Suzuki 
de fédérer le grand public 
autour de la Dreamcast. 






































Can 
Cons 


Yu Suzuki 
de tout so 
Sega. Ave 
concurren 
console at 
ENE ate (=a 
il travaille 


' grande pa 
AM, Du re: 


Dreamcas 


e de 
ntroduit 
jui est le 
vé de 
Elce| 

Ss 

te de 
sur 

nts ou 
jer dela 
Tehiwe (=) 


: de tous 
suzuki 
alte 

t. 


Le joueur doit 
reproduire les 
commandes 
comme dans 
un Parappa. 


ef) Wetaanee 


MELLTTTT 
CHE 


CAMZ A CHEURE 
CONSOLE 


Yu Suzuki vient une nouvelle fois peser 
de tout son poids dans la destinée de 
Sega. Avec son AM, il a décime la 
concurrence en arcade et revient a la 
console au moment ot! Sega joue son 
avenir de constructeur. Depuis trois ans, 
il travaille sur Shenmue et a mobilisé une 
grande partie des 250 personnes de son 
AM. Du reste, la conversion de VF3tb sur 
Dreamcast a été assurée par Genki. 


Du dessin préparatoire 
résultat final, que de boulot! 


La motion capture est partout Jusque dans Jes mains des persos 


Le Quick Time Event 
peut s’appliquer a un 
(olT(oWe(=W of- eco) 


Loupez une seule 
commande, et c'estla 
cata garantie... 


VIEW MODE 


Les scénes cinématiques sont 
filmées comme dans une vraie 
production hollywoodienne. 
Attention, tout est bien en 3D 
temps réel ! 
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omme dans le conte, (oXoYU Tei eM antolant=vay emcorem Bia (=) 





7 a immortalisé par les Dream intrigue par le niveau 
ZS studios Disney; vous technique et esthétique qu'il 
serez guidé par une fée. laisse augurer, Décidément 
Vous déambulerez dans un Square n'est pas a la féte ! 
magnifique monde en 3D aux On espere une version plus 
couleurs pastel. ENE laleistey olol0 all =W o) cole pF-11n} 
L'aventure se déroulera aussi Tokyo Games Show qui se 


bien en intérieur qu’en exté- déroulera en février. 
rieur et vous devrez affronter 
une grande diversité d’ennemis 
dans une ambiance trés bon 


enfant. A l'image de Evolution 
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(Sting), l’éditeur veut un RPG 
trés grand public. Malgré son 
aspect enfantin, ce jeu regorge 
d'effets spéciaux superbes 

pour les pouvoirs physiques et 
magiques. Reste a connaitre le 
scénario. Bien sir le projet 

débute mais comme la plupart 
des jeux Dreamcast dévoilés 





te corps des cochons semble » 
s’animer naturellement. 






iy” <= = = —— 
éj / U’exploration est cruciale, J 
comme d'habitude ! _s 
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évoquent I'univers d'“‘Alice 
‘au pays des merveilles”, 
















. 
‘Un des meilleurs RPG" 7 
g/0 Total Play | 
@ a | 


i Méga Hit, un | 
¢PG tres innovant" | f 


"Rien a reprocher" 


o/ 1 


"Une durée de 
vie gigantesque" 
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ie PlayStation 


INFOGRAMES 


BY © Capcom Go., Ltd, 1997/98, all rights reserved. Breath of Fire is a trademark of CAPCOM Go., Lid. - CAPCOM is a registered trademark of CAPCOM Co., Lid. 
i 2 and PlayStation are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 















































titre avait fait partie des premiers jeux [i] 
sortir sur Playstation. Panther Software = 
remet Ca, mais sur Dreamcast. Cae 








ous incarnez Jim a un compas et une carte oe hd 
J Wilington, du pour s’y retrouver. 
“commando AMC — Reprenant son ancienne - 
‘(un groupe de six pilotes). version Playstation, qui ne 4 
| Dans le centre souterrain cassait pas bd 
Hamelet, un complexe de 'des'briques, Panther 
recherche baptisé AMAX, Software Ee (oy ales 
un accident se produit, inter- procédé a une remise Pe” 
| fompant toute communication _a jour technologique Cease 
/  avecle centre. Le groupe AMC __impressionnante. Sur es ae 
| est envoyé pour enquéter. Dreamcast, inutilede dire  GtAfly = Soar 
Chacun des pilotes posséde que la 3D et les effets _s: AWW 
| un modéle de robot particulier,  spéciaux sont HAA 
> mais ils ont tous en commun dehautniveau. v8 vs 
| lapossibilite de se changer en On notera aussi : 
| trois configurations ; Assault que le jeua 
(robot), Cruise (tank) et Combat — évolué, 
(la position intermédiaire), il est a présent 
En mode Cruise on pourra moins orienté e 
: : RPG, plus axé ~ 
———————— action. Enfin, B-B4 2898 
| DREAMCAST ) Jes moments — 


cham Ie aI forts du 
® Panther/Début sas, scénario sont 
aaa ta ARETE ponctués par 
: de superbes 
animés. 


voler, ce qui sera bien pratique 


pour explorer les niveaux. fiero 
"Dans les phases de combat, ieee 
_ Péeran s’illumine d'informa- 
tions tactiques : la nature de ee ata 
» _l'ennemi, sa position sur le Eat 


radar, le nombre d'adversaires 
abattus.. . Autrement, on a droit 


Ics VOUS AIMENT ! 








Autonoid “Tatt”. 











forme durant | 


— 











bes explosions sont n magnifiques. 



















IATES VESORULE SONT SURLESBISICPLUS 
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Wild Ambi 


Pour son arrivee dans le monde 

de Ia 3D, Fatal Fury reprend un 
syusteme de jeu eproeuve et tres 
populaire. Ce but : allier une jouabilite 
reconnue au dynamisme visuel de 

Ia troisieme dimension. 


vec ce Wild Ambition, 
Al les joueurs ne seront 
pas dépaysés, puis- 
qu’ils retrouveront les figures 
emblématiques de la série: 
Terry, Andy, Joe, Mai, Kim, 
Yamazaki et Billy, ainsi que 
des petits nouveaux comme 
Raiden, Toji et Tsugumi. Voici 
pour les personnages de base. 
Les commandes reposent sur 
quatre boutons (Punch, Kick, 
$s) of =Yeyi=| VAN ea(cl eal =tcxor-| o]=) 
ml O)amicelu\ emerer-ll-vntcvale 
une jauge de puissance, 
es appelée Heat Gauge 
a) que l’on remplit en 
TA concentrant 
7a son energie 
i) (boutons A,B et 
C ensemble). 
* Une fois que 
/ 
} la barre est 
z =H pleine, on accéde au 
} Heat Blow, une super 
Ajj attaque ignorant 
><} toute garde et qui 
! assomme 
| l'adversaire. Son 
| utilisation remet la 
a) | jauige a zéro. 
! L’Overdrive Power 
x est une attaque 
ultime requérant 
\ aussi une jauge 
¢ pleine et 
consommant tout 
son contenu. 
Citons également 
la Counter 


Attack, pour sortir 

d’une attitude 

defensive ; la Guard 
Destroyed dont la 

vitesse varie suivant 

le perso ; et le Guard 
Impact pour prendre 

ses distances avec un 
ennemi trop collant. 

En cas d’attaques 
simultanées, les ; 
combattants restent < |) 
assommes pendant 

un certains laps de 

temps. Cependant, » / 

en entrant une ' 
combinaison de 

touches, on peut - 
annuler cet effet indésirable 
et relancer le combat. 

Enfin, les Combos ont été 
une nouvelle fois simplifiés 
et visuellement renforcés. 

A défaut de révolution, on 
parlera plutot d’évolution, 
ambition de Fatal Fury Wild 
Ambition étant avant tout 
de prendre pied dans le monde 
de la 3D. 
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3G AicasH : 





Votre miss 
base, de re 
nucléaire, 

aide officie 


~ A VOUS RACHETER CA! 


VOS JEUX ET VOS Co! 
Nos tarfs sont cloirement def 


=A VOUS DONNER DES 


DOC-Kip. 


~AVOUS PROPOSER EN 


JEUX D'OCCASION CO! 
Ghaque magasin présente a 


~A\VOUS OFFRIR LES DERI 


DOCK GAMES, Dock Gam 
‘grandes marques. 


* Selon le stack des may 
pure 
Offre volable dans fa limite 
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PlayStation. 









Siete serpents 






TACTICAL ESPIONAGE ACTION 


METALGEA 











Playstation 
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_ ‘@  limax Landers est 

! } ce jour le projet de 
_ RPG le plus étonnant 
de la Dreamcast. Entierement 
en 3D haute-résolution, il se 
déroule tout en temps réel : 
scénario, lumiere, ombre, 
temps, journée... Bref, Climax 


nous fait une démonstration du 
potentiel 3D de la, machine, 

Le principe de base ressemble 
en partie a Zelda, avec la 


possibilité dese déplacer en 
toute liberté. Les paysages 
traversés sont tres variés : 
plaines enchantées, foréts 
lugubres, chateaux, villages, 
grottes, etc. Les villages ou les 
chateaux sont tres détaillés : 
on peut entrer dans toutes les 
batisses ou explorer les 
souterrains quand il y ena. 

Ge monde, comme suspendu 
dans les airs, est divisé en 


peste 
¢ La vue aerienne permet), 
d'apprécier les dégats, 

¥ 


., yy ou.recr 


zones appelées Pieces. 
Chacune appartient a une 
époque differente, on passe 
allégrement du Moyen Age 

au futur eloigne. Cet aspect 
hétéroclite se retrouve dans 
les populations habitant ces 
Pieces. Culture, tempérament, 
systéeme politique, tout differe 
et contribue a\la richesse du 
monde de Climax Landers. On 
IevacolUhMem=vor=l(=lante\almel=me|e\ate (= 
figures des jeux de Climax : 
Landstalker, Lady Stalker, 
Dark Savior, Shining Force... 

|| sembleque tous les 
dialogues seront parles. 
Un\radar vous informe parfois 
sur les positions ennemies. 

En cas de rencontre hostile, 

on passe aun écran de 
bataille. Celles-ci se déroulent 
de maniére classique par tours, 
ce qui aurale merite de ne'pas 
rebuter le grand public. Les 
pouvoirs magiques sont régis 
par les forces elémentaires et 
possedent 
































passe par 
la fouille des 
maisons 









différents niveaux de 
puissance. On peut 
rallier des ennemis asa 
Cause pour former une 
équipe. II parait méme que 
l'on pourra gérer plusieurs 
groupes de persos au fil des 
fencontres. Les énigmes 
seront nombreuses et ne 
pourront étre resolues que 
parle biais de la VM. 

Il faudra alors charger un 
minijeu, et le terminer pour 
fecevoir un item. Les 
commandes sont analogiques i 
et. le PuruPuru Pack (sorte de 
Dual Shock) devrait étre aussi 
de la partie. Enfin, pour étre 
complet, rappelons que le jeu 
contiendra des séquences en 
60 images par seconde, des 
films en 3D temps réel, un 
systeme de construction 
aléatoire de donjons, et, a 
folateColt=mprolU\"(eil =) of-latlerme|=y 
nouveaux dédales ! 
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| La ville de Fujim' 
_ est dévastés. 
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- Les passages secrets )- 
__\_sont bien sir legion. -’ 








( le (erperant peut faire e des races ») 












Une carte en 30 se 
forme et Yous indique 
votre direction a 
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TERRIFIANT, 
UN MUSCUL 
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Vous rencontrez Ryle (Landstalker) ) 


TS EN ee ee 











DANS VOTRE 


EY Gruso 
























/ ans LA PEAL DE J 
TAL, DERNIER SURVIVANT 
DUN CLAN PLISSANT ET 
TERRIFIANT, VOUS ETES 
UN MUSCULEUX TIGRE 





ENMBATTANT, ADEPTE bl KUNK-FUL 

ET DES PHUVIIRS MAGIQUES, 

LE FUTUR REPHSE SUR VI EPAULES 
TANDIS NUE VHUS LUTTEZ PUUR DEFAIRE 
Le DRAGHN ET RAMENER LEQUILIBRE 
DANS VHTRE MONDE MYSTIQUE, 


Playstation 








Activision is a registered trademark of Activision, Inc. T’al Fu © 1998 DreamWorks Interactive LLC. T’ai Fu is a trademark DreamWorks Interactive L.L.C. DreamWorks Interactive is a trademark 


of DreamWorks Interactive L.L.C. Published and distributed by Activision under license. PlayStation and the PlayStation logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc: 
All rights reserved. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. 
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| Tout le monde court apres le 


/ succés de Konami; Jaleco, Sega | 


et méme Enix avec tine version 
arcade de Bust a Move dont la 
| borne intégre une pedale. 
J 





Lareleve chez Konami: 
la guitare ! 


daleco entre dans 
la'danse... 




















/@Beatmania Pockets) 
Konami en fait trop ? 






ea \ Vee Beatmania, 

) |Konamia provoque 
un raz-de-marée: 

| qui a balayé tous 

les genres classiques: Une 
aubaine pour l’editeur dans Je 
contexte de marasme général. 
En ce debut 99, tout le monde 
WAVE Me lolp Tega l=Mcro aM tj treme relarsralayd 
et Une bataille achamée 
S’annonee, atissi bien sur 
console quien arcade. 

En arcade, le genre est appele 
a’se développer, car il attire 
les follles et son cout de 
fabrication est bas. Pas besoin 
de'milliards de polygones, les 
jeux de ce-type peuvent 
fourner surdes cartes tres 
anciennes. Ensuite, tout 
(ol=jol=tafe Mel UMel=Xife)a olen FU ole) pred 
et de son interface. De plus, 
un jeu comme Beatmania est 
facile a soutenir : il suffit de 
sortir reguliérement de 
nouvelles musiques sous 
forme de data-disks, 

Sur console, mi 
Si Ge n'est que |’'adaptation 
des interfaces originales est 
fisquée, car si le jeu ne marche 
pas, le pad ou'le tapis (dans le 
cas de Dance Dance 














ix (Sega) fle lan 


| Digital Dance 





\ premier jeu a danser sur console. 
ne é 











\} 


Revolution) ne peuvent pas” 
étre recycles facilement. Autre: 
probleme, chaque éditeurs y 
va de sa manette et aucune 
standardisation n’est prévue- 
BW ntelel=Mpreuelc\Vicali@ ofetsuectio|elg 
a débarquer en Europe oti son 
sueces dépendra du soin 
E-{0)ofolatcweW brelorelo}ealilel aire Mp el) 
gotits musicaux. Une simu de 
menuet et de valse 7 
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La Dreamcast n'échappera 
pas 4 Pop'n Music. 
















Konami soutient 
son Beatmania PS avec ) | 
\ un pad de folie | 
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x A WeeSIE Ms Te tite are lt (es 
|) § § Beatmania, Konami 
triomphe en arcade 
avec un titre ali concept 
similaire'mais appliqué 
ala danse : Dance 
Dance Revolution: 
Le'systeme est 
simple: on 
regarde des 
commandes 
defiler sur 
® l’ecran et 
' on doit les 
reproduire 
GHUEIIEINe 
sur une sorte 
de pad au sol. 
HCTel 1 (0) 2] 
Sur Playstation, Konami’a réussi 
a feproduire l'interface originale 
a l'aide d’un tapis électronique. 
La'conversion‘est totale. Reste a 
Savoir, cependant, si ledit tapis 
reagit bien’aux ordres du joueur, 





Ca s’anime 
dur en fond d’écran)! 


Be imode 2 joueurs sera 





Voccasion d'opposer des styles: 











Une fois le perso 
choisi (un homme ou'une 
femme), on’se lance au/choix 
dans'les modes Arcade, Arrange 
(original PS), Training ou 
carrément Edit (on programme 
les commandes des pas'en 
fonction'd’une’des musiques 

du jeu), Le design general est 
un'mélange de disco, hip-hop, 
techno-house et reggae. A 
lV'ecran; outre les commandes, 
on voit son personnage danser 
Sur un fond'de stage anime 
fappelant beaucoup Beatmania. 
Coté musique, le jeu inclutiseize 
titres composes par de grands 
DJ/nippons. On murmure: 

qu'une version Dreamcast 
verrait le jour courant 99... 
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Toutiest etudie 
pour vous faire danser- 
sur le tapis. 












































Comme dans 
le précedent volet, 
le design décape. 


28 We ry 


“ppuyé pour l'occasion 

} par une foule de: 
! sponsors nippons, Bust 
a Move:2'reprend fidélement le 
systéme de jeu de'sonigrand 
frere (on ne change pas une 
recette qui marche). On doit 
toujours reproduire en rythme les 


commandes qui deéfilent a l’écran. 


Ce concurrent avoue de Parappa 
est I/ceuvre d’une equipe (Metro) 
basée a/Akihabara. Pour la petite 
histoire, Busta Move devait étre 
a lorigine:un jeu de strip-tease 
(couche ! Panda'!), mais, Enix 
oblige, Metro a transforme le tout 
en jeu de danse. Cette fois, les 
niveaux’sont animés et bien plus 
spectaculaires. Les mouvements 
de camera et les effets speciaux 
ajoutent au dynamisme de la 
simulation. De nouveaux genres 
musicaux et’des personnages 
inédits font leur entrée, dont 
Comet (la petite sceur de Freda) 
ou Tsutomu (un écolier agé de 
onze ans), L’animation des 
danseurs a également été revue 
pour offrirdes chorégraphies 
encore plus fluides et naturelles. 
Graphiquement, le deélire prime 
encore dans le design des 
niveaux et des péersos: 

Pour toucher un public plus large, 
le systéme:a été assoupli. On 
marque le maximum de points 
quand la\pression des boutons: 


coincide exactement avec 

le tempo. En cas de léger 
deécalage, le montant des 
points est inferieur. Si on loupe 
completement sa\manceuvre, 
on est sarictionné d'un Dance 
Miss. En enchainant avec 
succes trois series de 
commandes, le danseur 
effectue une sorte d’attaque 
speciale spectaculaire. 

Et contrairement au premier 
volet, chaque perso possede 
ses propres coups. 


On espere que 
les musiques serontide 
meilleure qualité cette fois. 


Voici un exemple de niveau anime. Le personnage circule 
dans un pare d'attractions. Impressionnant. 


ers] 
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Parappa GuUacit beaucoup apporte 
fla Playstation en terme 
d'image, mais, malgre une 
ambiance et un systeme geniqui, 





le jeu n’auGit pas connu le succes au 
Japon pour des raisons de marketing. 
fllors gu’en sera-t-il de son successeur ? 


CSS Cucaewe tlie} 
pas ; il faut toujours 
reproduire les 
commandes qui défilent a 
Pécran. Le design reste 
également le méme et Rodney 
A. Greenblat a été mis une 
nouvelle fois a contribution. On 
retrouve d’anciennes figures, 
comme Chop Chop Oinion 





Master ou Katy Kat. Cependant, 


pour cette suite, SCE a pris le 


risque de se passer de Parappa. 


Pour le remplacer, on trouve la 
tockeuse : Lammy. A premiére 


Lammy est moins 
charismatique que Parappa. 


™ Le systéme de jeu n’a pas 
bouge d'un pouce, 
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1 xmcieaiedec 












vue; I’héroine posséde moins 
d’envergure que notre rappeur 
préféré, et beaucoup 
d’observateurs craignent que 

le rock soit un genre qui déplaise 
au grand public. A noter, l’arrivéee 
d'un mode 2 joueurs-sur le méme 
écran et d'un mode JAM, tres 
mystérieux, qui permettrait une 
succession de duels impliquant 
un tres grand nombre de joueurs. 
Et Parappa ? Fera-t-il une 
apparition dans cette suite ? 
Réponse en mars. 





“C'est nouveau, le bras du 
perso peut se tortiller. 


“Milk Can” est le nom 
Ce loTaateue-l el colt] oleae (Ml poled ¢ 
de Lammy, 

































~” Le mode 2 joueurs 
s’affiche désormais sur 
le méme écran. 









Master vous quidera, 


" Les décors ont un rendu 


plus réaliste. 





“Il semble que 'Oinion 

































~ Le pompier chante 
au lieu d'éteindre le feu... 




















\vec un petit travail 
d’adaptation, Imagi- 
“- neer est desormais 
Capable de lancer tout un tas 
de jeux qui ont faitileur preuve, 
dans des genres peu repre- 
sentes sur Dreamcast. 

Aprés le:superbe Incoming 
(Rage), voici Redline Racer, le 
fameux jeu de moto de 





Criterion. Pour l'éditeur nippon, 


C'est une bonne affaire + les 
deux titres etant distribues en 
version OEM (bundle) avec un 
maximum de-cartes 
graphiques 2D/3D PG, le cout 
de la licence est réeduit. Cote 
technique, le jeu possede.un 
systéme de quatre vues, 
comme Daytona USA, et les 


angles de caméra ont éte =a 


revus pour le Replay, Le 
programme a éte optimise 


pour accelérer-le jeu, qui 
posséderait une vitesse 
étonnante. On compte trois 





= Ty 





modes - championnat, 2P VS i 
(Surun écran splité horizonta- 1 
lement) et GP (course solo) - 

trois'‘motos de base. Ce seront 
pas moins de'seize concur- = = —S 







; j Ss ne \ Tas ~~ N <i < | 
rents qui vont se fivrer bataille | my : ws —y (Amagineet | 
sur des revétements trés i | joue a a | 
divers (bitume, sable, neige, t eat | facilitee' 


rentable. J} | 


etc,), Et on parle de nouveaux | 

circuits, pour un nombre total — ‘ae 
qui devrait avoisiner la \ 
vingtaine ! Tout comme \ 
Incoming, cette version 
Dreamcast de Redline Racer 
semble supérieure a son 1 
original PC. La 3D est fine, | 
complexe, stable, avec des 
effets spéciaux superbes, 
A quand Half-Life ? 



















“(Le raz az-de-marée 
PC arrive s sur D' 


















Les motos 
laissent une trace 
sur la neler 











lg OME fae i ty 7 (a Dreamcast européenne devrait . ; j 
l uy _€tre bien fournie en softs... _ y = 
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tout VOUS étes cré 
8raphe et un bon 
techerchons par a 














; motos 


tune trace 
la neige. 

















—_ “LA RAPIDITE 


fal entends dire; ici ou.la:“Le minitel, c’est lent”. Eh bien, pas de ¢a chez Tips tout est concu 
pour un acees rapide a'l’information. + Les pages ou messages sont interruptibles ; inutile 
d'attendre la fin pour taper un choix! * Les articles (tips, solutions) sont rédigés dans un 
langage concis et clair. * Les écrans ou messages intermédiaires sont réduits au minimum, 
Les graphismes sont allégés. C'est un régal et c'est sur 3615/3617 TIPS et 0836683264. 


‘iss LA PAUSE 


Vous-utilisez Tips par téléphone, vous voulez hoter une astu- 
ce? La touche 8 vous permet de stopper puis de reprendre 
l"6coute quand bon volis semble. Et vous pouvez meme 
reculer ou avancer de quelques secondes (totiches 7 et 9). 
C'est indispensable, c'est exclusivement sur le 0836683264. 


“vipses’ FAX OU COURRI 


Recevoir une copie par courrier ou 
fax des astuces et solutions consul- 
tées, c'est simple: 3617 TIPS! Nos 
Jjournalistes et dessinateurs créent 
meme les plans-exclusifs de vos 
Jeux préférés (exemples, ci-contre), 
Les courriers demandés avant 14h 
sont postés le jour mémeé. Les fax 
sont bien sur enveyés immeédiate- 
ment. Exclusivement sur 3617 TIPS. 

















Ae: 











* POURQUOI AGRANDIR L’EQUIPE DE TIPS? Pour offrir un contenu enco-  *¢ POSTES A POURVOIR : Journalistes (testeurs, rédacteurs de solutions et 

tiche, plus original, plus exhaustif sur Minitel, Téléphone... et guides, Dieu du tips et de la bidouille...), infograr pre Internet). 
* CONDITIONS DE TRAVAIL: Région Parisienne ou travail 4 domicile. 
OS TALENTS; Vous étes de préférence excellent(e) dans un domaine (jeux Contr alariés de temps partiel 4 temps plein selon vos disponibilités 
, aventure, plateau, arcade ‘aul... Sur console et/ou PC) que et compétences. Plusieurs postes A pourvoir. 
artout. Pour les postes d’infographie, vous connaissez, mais sur- 


Internet (chuuu! Les postes sont (réellement !) évolut 


de simulati 
Moyen(ne) 


tout vous étes créatif(ve) et rigoureux(se). Indispensable: une bonne orth + ENVOYEz yotre CV et une lettre de motivation (dactylographiée de pré- 
gtaphe et un bon niveau de langage. L’humour est un plus appréciable! No rence, nous abhorrons graphologues et autres gou’ous) a: 
Techerchons par ailleurs un journaliste spécialisé dans la téléphonie mobile. _ Pixtel - Ressources humaines - BP 249 - 94102 SAINT-MAUR Ced 


jubricants de console * TIPS: (uyau (anglais, argot), Utilisé par les joueurs pour désigner une astuce permetiant de mieux tirer parti d'un jeu vidéo, 


TiP?S RECRUTE! 


vofficiel ied minitel. 
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ntiérement en 3D 
temps réel, ce clone 

“ avoueé de Bio Hazard 
2 impressionne par son visuel, 
réaliste (auquel on commence a 
s’habituer sur DC), On controle 
deux persos comme:dans 
Overblood, et il faut sans cesse 
passer de I’un a l'autre pour se 
sortir d’affaire ou pour résoudre 
certains problémes du jeu. 
Mieux, il y aun mode 

2 joueurs : \’écran se splite ’ 
verticalement, chacun 
contrélant alors un des héros. 
Par exemple, pendant que votre 
ami est enfermé dans une salle 
avec un monstre, vous devez 
essayer de trouver le moyen de 
l'en faire sortir : une interaction 
en temps'réel parfaite. Koei 
appelle cela fierement Pair 
Combination (mode'2P) et 

Pair Control (mode 1P). En 
revanche, l'histoire donne dans 
le classique. Ernest, un 
chercheur renommé, recoit un 
e-mail provenant d'un collégue, 
un certain Marcel, qui l'appelle 





wi ral eg ap ld 





{ ‘Non, n'y a pas de 20, y 





ed 


































d’urgence sur I’ile Newracel, 
perdue dans le Pacifique. 
Ernest y découvre un centre 
de recherche secret, et y, 
retrouve Christie, sa fille 
déceédée. Aprés quoi, il cesse 
de donner de ses nouvelles. 
Inquiets, deux éléves du, 
professeur, Kei et Reina, 
décident de partir sur ses 
traces. lls arrivent ainsi sur 
Newracel et's’y infiltrent. 

Au detour d'un couloir du 
complexe scientifique, ils se 
tetrouvent séparés par la 
fermeture d’une porte de 
sécurité. Le film d’horreur peut — 
commencer. Bien sar, toutes 
les scenes cinématiques se 
déroulent en 3D temps réel. 


i in conseil, jee tote 32 bits. ix De: j 
“‘ouvre de nouvelles perspectives... 








Un air de déja vu ? 
x Dans Bio Hazard 2 peut-étre.. 

















CHRISTIE 












e | 
oe gee ner 
= Bs Ge mcasbautorise une = eS 
: de détails en 3D. } Vos persos sont separés. 
| a —<— Leaventure commence.. 
| ae 


interaction est extréme. 
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¢ Le mode-2joueurs 
est revolutionnaire. 














































\\ampire est une sorte 

q }\de RPG, qui met en 

| 2 scene des mechants 
et des bons vampires (ily a 
une morale). On incarne le bon, 
un certain Christopher qui doit 
arréter les plans maléfiques 
d'un confrere du nomde 
Duran. Cool! Les moments de 
la journée sont gérés : inutile 
de dire-qu’il ne faut pas tenter 
de sortir de jour ! On peut se 
déplacer a pied ou se 
transformer en vampire, en 
loup, etc. Il suffit pour cela de 
récuperer des options afin de 
les inclure dans un menu sous 
forme d’icénes. Afin de déjouer 
les plans de‘son adversaire, 
votre gentil vampire doit mettre 
sur pied une armée de morts- 
vivants, et pour'ce faire, rien ne 
Wel atirow oat ccm elprei (eli me(ca 
sang chez les villageoiss des 
alentours, En ralliant certains 
humains tres puissants, vous 
montez en grade, Attention, 
Car vos agissements éveilleront 
rapidement |'attention des 
chasseurs de vampires qui 
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pay 2 


3 if cimena.C 
ce Res 
3 
des chasseurs 
de vampires, 


ambiance glauque 
est bien rendue. 


vous traqueront sans 
relache... Le jeu gére la 
Pocketstation, mais pas 
le Dual Shock ; une 
bonne dose de vibrations 
a chaque-morsure, ca ne 
vous aurait pas dit... ? 
Voila un titre en 3D et 
doté d'une réalisation 
litelglaticcMel] oleltlar-l|mcitecy 
interessant, 


wo eee 






















Gare au sang contamine ! 





L'action se 
déroule Ie nuit 
principalement. 














Convertissez un maximum 
= de personnes... = 








semblables. Amie } 
: ouennemie? | 
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Absolute meleyieye| |, 


FONTAINE, PLATINI, RONALDO... REVIVEZ TOUTES 
LES COUPES DU MONDE DE 1958 A NOS JOURS 


INFOS / CADEAUX / SOLUCES 
if 


Hinfline | |< = ; Siete LATE cb-Rom 
ames 08 3668.94 95 
»virgininteractive.fr Sing ahib es 
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ien que !a liquidation 
ait été prononcée, la 
“ société Compile, 
‘sous une forme trés allégée, 
poursuit ses développements. 
En fait, il semblerait qu'une 
Partie, ou la totalité, de son 
Capital ait été repris par Sega. 
Cela permet 4 Puyo Puyo de 
refaire surface. 

Puyo 4 (Puyo Puyon en 
japonais) débarque sur 
Dreamcast, dans une version 4 
joueurs incorporant tout ce qui 
a fait le succés de la saga. 
Classique, le mode Story 
reprend les principales figures 
du monde de Puyo Puyo et en 
inclut de nouveaux. Si le 
principe ne change pas 
fondamentalement, il n’en est 
pas de méme des graphismes. 
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L'intro et les événements sont 
ponctués de superbes 
séquences animées. Par 
exemple, au centre de'l'écran, 
les deux persos se lancent des 
attaques spéciales - en 
fonction de vos performances 
-, et la disparition des Puyo 
provoque de superbes 
explosions. Ensuite, les 
niveaux possédent:désormais 
une nature élémentaire. Le jeu 
évolue suivant celle-ci avec 
l'apparition de bonus 
differents, Afin. de renforcer 
action et la réflexion, Compile 
aintegré des Combos de 








RSs Se gh 


Fini les persos 8D, tape Cols 
capable de mi ee 
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niveau 100 ! A noter également, pigs pitts B 
divers modes comme le ' méme couleur, e 
Multijoueur (jusqu’a 4), le | et, hop! # as 
Survival et l’Entrainement. el a4 
Réalisation soignée et 9 Rin 
jouabilité bien rodée, Puyo 4 F A 











atrive’a pointnommé pour —. 
combler vide sur Dreamcast: | 
celui des jeux de réflexion 
Puyo Puyo débarquera aussi 
sur la Neo Geo Pocket Color, _ 
sous la marque Sega. 


on ee ES 





7 


ec) 
es) 
rd 9 








“on trouve des cuves | } 
_ de toutes les tailles. 
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Color, Ia Neo Geo Pocket n’a pas 








—s 
Comme son ainée N&B, la — 
A NGPC se décline en 6 coloris. J 


L’écran de la NGPC est plus 
large que celui de la GB Color. 

















































CES JEU WONDERSWAN 
4 “ = i 
| Cinq titres seront disponibles dés la sortie de la portable et 2 
trente-deux jeux sont annoncés d'ici la fin de ete 99, 
‘Le'4 mars, on aura donc: 
Gunpey (Bandai, réflexion) 
| Densha de Go! (Taito, train) 
| ShinNiton Prowresling (Tomy, catch) 
Wonder Stadium (Bandai, sport) 
Chocobo Dungeon (Square, RPG). 
Ensuite, viendront Super Robot Taisen, Shangai Pocket, 
Puzzle Bobble, Kuronoa (Namco), Tekken (Namco), Space Wie 


E. invider, Side Pocket (billard), Clock Tower, Pocket Fighter 
(Capcom), Beatmania (Konami), Luna (Game Arts), | 
ort de 
mi 
mi, Taito, 
San DENSHA DE GO 
Ficey Apres la folie Densha de Go ! qui a secoue le Japon 
ai, en arcade et surtout sur PlayStation, le jeu arrive 
ijectifs sur WonderSwam apres un detour sur Game Boy. 
tés pour Le principe reste identique: on pilote des rames du 
Hentstels métro de Tokyo, en respectant les horaires ainsi 
i@re que les distances de freinage. 
Taito ; WS; 4 mars. 
50 F. 




















dre titres, satan disponibles dés le mois de mars, auxquels on 
peut ajouter trois autres, basés sur des jeux de casino, et un mini 
Puzzle Bobble (Taito), Les plus importants + 
Baseball Star (SNK, sport) 
Dyna Dragons Wild (Dyna, casino). 
Dyna Neo Cherry (Dyna, casino) 
Kirig of Fighters R2 (SNK, combat) 
Pocket Tennis 2 (SNK, sport) 
‘Tsunagete Pan (Yumekobo, réflexion) 
Voici les principaux titres a.venir par la'suite: Samurai Spirts 2, 
Fatal Fury First Contact, Neo Geo Cup Plus (foot), Shangai, Big Tournament Golf, 
Metal Slug First Mission, Pocket Fishing, Billiard Break Shot, Wolrd Heroes Pocket, 
Bio Motor Unitron (RPG), Dive Alert, Puyo Puyo, Magical Drop (réflexion), Cool 
Borders, Rockman Pocket, Mortal Kombat, NFL Blitz, NBA Hangtime... 
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En attendant les sorties de Dragon 
Quest Vil et Bust A Move 2 (qui est en 
preparation), Enix occupe iq scene avec 


un titre d’ action. 


erriére un habillage 
D ) enfantin se dissimule 

Ula ele ire cer=(o = Mere) Tol} 
a 100 % pour le défoulement. 
Enix vous propose, en effet ,de 
prendre les commandes d’un 
char d’assaut pour aller casser 
la téte a votre voisin. 
Au debut du jeu, vous disposez 
de huit chars de base, chacun 
étant composé de 450 poly- 
gones. Par la'suite, vous pour- 
rez réaliser votre propre modele 
en utilisant des pieces déta- 
chées. Au total, vous en décou- 
vrirez 160 au fil des combats. 
ll existe aussi des accessoires 
(plus de 70) et des options 
secrétes (prés de 30). Et comme 
le monde est bien fait, vous 
pourrez tirer des missiles qui se 


[PLAYSTATION ) 
Enix/Printemps 99 


lockent automatiquement sur 
les adversaires. On trouve dans 
Pop’n Tanks ! une foule de 
modes dont les habituels 
Scénario et Battle, le mode 

2 joueurs se pratiquant, quant a 
lui, sur un écran splité verticale- 
ment. Les stages sont en 3D 
avec nombre d’éléments (mai- 
sons, voitures...) 4 exploiter ou a 





















éviter comme dans Virtual On 
(Siefere) y-Wie-l(e(eMoleM beclanasnalciale 
embarque (trés diversifié), vous 
devrez user de tout votre talent 
pour venir a bout de vos enne- 
mis : dérapages, vitesse, 
bousculades, sauts, tonneaux, 
CEWE Welle mM erlaliireloli ers 
bien faite, toujours trés 
comique, et l'ensemble est 
agrémenté des effets spéciaux 
habituels. En plus, il sera 
possible de sauvegarder toutes 
Vos trouvailles et autres 
victoires sur une carte-mémoire. 





Pop’n Tanks! est destiné a 
un public assez jeune. 


Vous dérapez en lachant 


une gerbe d’étincelles. 
a 1 
; ; 4 
















Une explosion qui 
rappelle Virtual On. 
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Le jeu ne'semble 
pas souffrir du moindre 
ralentissement. = 







Duel sur écran splité. 





"Bulletin a 








































Console 
M1 OUI, je 


au tarif de 
Je recevrai |: 
aprés enregi 
Nom: ... 
Prénomm + vs 
Adresee : ... 


Code postal 


Cd Je Joins moi 


Oh Je préfere ri 
LY 


Date d'éch 











; 4 
on a Viens t’éclater avec 
nous. Abonne-toi 


a Consoles+ 





(12 numéros) 


la manette 
Dual Force’ 


seulement 





* Pour Playstation : [a manette Dual Force (analogique et vibrante) pour tous les jeux Playstation, Vibration maximale avec tous les jeux Dual Shock’. 
Trois mode - Dual Shock™, double Stick analegique ef numérique standard. Prises tactiles en caoutchouc 
** Pour Nintendo 64 : la manetfe Superpad dotée de 5 boutons de tip ef d'une fonction de commande visuelle, commande numérique octodirectionnelle, 
= commande de poignée de jeux analogique, emplacement pour carte mémoire. 


Wedd beaccneeeceeeesrtsscenscnsesnceaeenoeassacecctensesecssecesssecsesencesesscrrscsscsessesesrecesees + SDs 





Bulletin a retoumer sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n’ 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


O OUI, je miabonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 370 F au lieu de 569 F solt 229 F d’économie 


Je recevrai la manette Superpad dans un délai de 6 semaines 


OOUl, je m’abonne & Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 390 F au lieu de.AtFF soit 229 F d’économie 
Je recevral la manette Dual Force dans un délal de 6 semaines 
aprés enregiotrement de mon réglement. aprés enregistrement de mon réglement. 
Nom : Nom : 


Prénom Prénom : 
Adresse: .. 


Code postal : | | Ville : 


Adresse : 
Code postal : le: 


TI Je Joins mon réglement- par cheque bancaire ou postal a ordre de Consoles + (Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal 2 lordre de Consoles + 


I Je préfére régler par carte banaaire dont voici le numéro : (LD Je préfere régler par carte bancalre dont voicl le numéro : 


eee ee ee ee rey ee te 


Signature obligato! 





bla manette Superpad au prix de 





>< 





Offres réservées aux nouveaux abonnes, valables pour la France Metropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. 












ASTERIX 
BATMAN FOR EVER 

DOOM 

HAGANE 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 
JUDGE DREDD 

KILLER INSTINCT 

LE RO! LION 

LUCKY LUKE 

MORTAL KOMBAT 

NBA LIVE 97 

NHL 96 

OSCAR 

POWER PIGGS 
PREHISTORIC MAN 











GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 


ALLEWAY 
ASTEROID (COULEUR) 
BRAIN DRAIN 

BUGS BUNNY 

BUGS BUNNY (COULEUR) 
BUST A MOVE 3 
CASTELVANIA 

COOL HAND (COULEUR) 
COUPE DU MONDE 
CUTTHROAT ISLAND 
DONKEY KONG LAND 2 
DISNEY MULAN 

DONKEY KONG LAND 3 
DUCK TALES 

FERRARI 

GARGOYLES QUEST 





















GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 


GAME & WATCH GALLERY 
(COULEUR) 

HERCULE 

INTERNATIONAL STAR SOCC 
KILLER INSTINCT 

KING OF FIGHTER 98 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 

LE RO! LION 





| VENTE PAR C 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 


CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 





























PRINCE OF PERSIA 2 






99,00 


99,00 REALM 99,00 
99,00 REVOLUTION X 99,00 
99,00 SCHTROUMPFS 99,00 
99,00 SECRETOFEVERMORE+GUIDE 99,00 
99,00 SPIROU 99,00 
99,00 STARTRECK DEEP 99,00 
99,00 SUPER BC KID 99,00 
99,00 SUPER METROID + GUIDE 99,00 
99,00 TIMON ET PUMBA 99,00 
99,00 TINTIN AU TIBET 99,00 
99,00 TINTINLE TEMPLE DU SOLEIL 99,00 





WRESTLEMANIA 


MANETTE ASCII 
ALIMENTATION SECTEUR 
RISE PERITEL 


99,00 
99,00 
99,00 


149,00 MONTEZUMA'S RETURN (COULEUR) 199,00 
249,00 MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 229,00 
199,00 NBA JAM 99,00 
169,00 NBA JAM/COULEUR 199,00 
249,00 ODD WORLD 199,00 
199,00 POP UP 99,00 
199,00 POCKET BOMBERMAN(COULEUR)169,00 
199,00 POWER QUEST (COULEUR) 249,00 
199,00 QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00 
99,00 ROGER RABBIT 169,00 
169,00 SMALL SOLDIERS 229,00 
229,00 STREET FIGHTER 2 169,00 
249,00 TAMAGOSHI 99,00 
169,00 TARZAN 129,00 
129,00 TETRIS 199,00 
129,00 TETRIS DE LUXE COULEUR 169,00 — 
TRACK N FIELD 169,00 
TUROK 149,00 
“169,00 TUROK 2 (COULEUR) 199,00 
199,00 V-RALLY 229,00 
ER 199,00 V-RALLY (COULEUR) 249,00 


169,00 
229,00 
169,00 


WARIO LAND 2 (COULEUR) 
WWF WARZONE 
ZELDA (COULEUR) 


* ECRAN GB 
« LOUPE AVEC LUMIERE. 
§ * BATTERY PACK (GB POCKET) 


99,00 


99,00, 
199,00) 
1 






399 F 
ELC} 
499 F) 
329 F 
349 \F 
EEE 


249,00 
199,00 
249,00 


BEAU) 
49,00 
99,00 












“ALIEN 3 (EUR) 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 


NBA JAM TE (EUR) 
NBA LIVE 96 (EUR) 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 


99,00 
89,00 
99,00 








+ ABDAPTATEUR 99,00 PHANTOM 2040 (EUR) 49,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00 
FIFA 98 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00 
FIFA 97 (EUR) 99,00 _ SPOT GOES TO 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 89,00 HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 — ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00 


J. MADDEN 96 (EUR) 89,00 





* MANETTE) FIGHTER 2 69,00 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
JANETTE TURBO 4 
IANETTE PANASONIC 
ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
* FLIGHT STICK (SIMULATION), 


3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT 














ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 RETURN OF FIRE 69,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 RISE OF THE ROBOT 69,00 
BATTLE SPORT 69,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS 

CASPER (NTSC) 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
CORPSE KILLER 69,00 SHOCK WAVE 1 69,00 
CRIME PATROL 69,00 SHOCK WAVE 2 69,00 
DOOM 69,00 SNOW JOB 69,00 
FIFA SOCCER 69,00 SPACE HULK 69,00 
FLYING NIGHTMARE 69,00 SPACE PIRATE 69,00 
HELL 69,00 STAR BLADE 69,00 
IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 69,00 
INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA7 69,00 
IRON ANGEL 69,00 STRIKER 69,00 
JOYPAD PANASONIC 69,00 SYNDICATE 69,00 
KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
LAST BOUNTY HUNTER 69,00 VIRTUOSO 69,00 
OLYMPIC GAMES 69,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 69,00 
PEEBLE BEACH GOLF 69,00 WING COMMANDER 3 69,00 
PSYCHIC DETECTIVE 69,00 ZNADNOST 69,00 


QUARANTINE 69,00 


NEO GEO cD 41990 F OF DARK COMBAT 199,00 


JOYSTICK ARCADE 399,00 POWER SPIKES 149,00 
AERO FIGHTER 2 199,00 | PULSTAR 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 | RAGNAGARD 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 99,00 REAL BOUT2SPECIAL 199,00 
KING OF FIGHTER 97 199,00 SAMOURAI SHODOWN 4 199,00 
KING OF FIGHTER 98 399,00 | SUPER SIDEKICK 2 199,00 
MAGICIAN LORD 499,00 TWINCLES TALES 199,00 

VIEW POINT 199,00 


»,WGCD AGRESSOR 


























= = TENNIS 249,00 
Néo Géo Pocket 495 F Tee me 
BASEBALL STAR 249,00 NEO GEO CUP FOOT 249,00 
KING OF FIGHTER Ri 299,00 | SAMOURA! SHADOWN 299,00 
STORY OF MARY 249,00 | CHERY MASTER 249,00 

= - FATAL FURY II 199,00 
Néo Géo KING OF FIGHTER 98 1690,00 

LAST BLADE 2 1690,00 
CONSOLE 1990F WORLD HEROES |! 199,00 
Nomad + apaptateur MULTIEUX 690 F 


PORTAB 


ORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 


89,00 %¥ 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
























































































SEU 
FINAL FANTASY V 

JEU 
BLOODY ROAD 2 
BUSHIDO BLADE 2 
EHRGEIZ 
FINAL FANTASY V 
GRAN TOURISMO 
MARVEL VS SF E) 
METAL GEAR SOL 
OVER BLOOD 2 
RESIDENT EVIL 2 
R. TYPE DELTA. 
RIDGE RACER 4 
STAR OCEAN 2 
STREET FIGHTER ¢ 
TAIL CONCERTO 
TEKKEN 3 


JEUX EL 


ACTUA SOCCER CI 
“+ PAD PROGRAMN 
+ CARTE MEMOIR! 


PROM 
JEUX NI 


DRAGON. LZG 
JEORNEDES 
BATTLE SPORT 
BLOODY ROAD 
BUST A MOVE 2 
CASTLE VANIA 
COLONY WARS 
COMMAND AND CC 
COURIER CRISIS 
CROC 


JEUX 
DONGEON DR 
COLLECTION 
FATAL FURY 3 
LUNAR 2 
MARVEL SUPE 
VS SF 

RADIAN SILVE 
SAMOURAI 3 + 
SHINING FOR¢ 
SCE3 



















89,00 
99,00 
89,00 
99,00 
49,00 
49,00 
99,00 


99,00 
4) 149,00 


199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


FINAL FANTASY VIL 149,00 


JEUX JAP 
BLOODY ROAD 2 449,00 
BUSHIDO BLADE 2 199,00 
EHRGEIZ 449,00 
FINAL FANTASY VIL 449,00 
GRAN TOURISMO 149,00 
MARVEL VS SF EX TEL 


AKUJI 369,00 
ALUNDRA 349,00 
APOCALYPSE 299,00 
ATLANTIS 349,00 
BUG’S LIFE 349,00 
BATMAN ET ROBIN + CASSETTE 

VIDEO 299,00 


FIFA COUPE DU MONDE 199,00 





+ PLAYSTATION + DUAL SHOCK + 100 de bon dachat 
Volant + Pédalier + Montre 


> RSs 


DEAD OR ALIVE 349,00 
DEVIL DICE ~ 349,00 
DRAGON BALL FINAL BOUT 

+ CARTE + MANETTE 299,00 
DUKE : TIME TO KILL 
EGYPTE 349,00 
ELIMINATOR 349,00 
BATTLESHIP 299,00 FIFA 98 199,00 
BREATH OF FIRE 3 349,00 FIFA 99 369,00 


Legacy ‘OF KAIN Ii 
LIVE WIRE 

LUCKY LUCKE 
369,00 MEDIEVIL 
MEGAMAN X4 


MISTER DOMINO 


DE VOYAGE 


MONOPOLY + MONOPOLY 


349,00 PRO PINBALL BIG RACE 299,00 


369,00 = PSYBADEK 
349,00 RAT ATTACK 


349,00 RESIDENT EVIL 2 369,00 


349,00 RISK + SOURIS 
299,00 RIVAL SCHOOL 


METAL GEAR SOLID. 369, 00 RiveN 


299,00 ROGUE TRIP 
ROLL CAGE 
329,00 SPORT CAR GT 


399 F = Pistolet 


299 F 2 bonside's0 F 4 Valor sur.achat do plus de 5 


+ CARTE MEMOIRE 249,00 


299,00 2000 329,00 
369,00 VERSAILLES 299,00 


VICTORY BOXING 2 349,00 


329,00 V BALL BEACH VOLLEY 329,00 
349,00  WARZONE 2100 369,00 
299,00 WILD 9 349,00 
349,00 WILD ARMS 299,00 
369,00 WWF WARZONE 329,00 
369,00 XENOCRACY 349,00 


METAL GEAR SOLID 399,00 
OVER BLOOD 2 299,00 BUGGY 
RESIDENT EVIL 2 149,00 BUSHIDO BLADE 
R. TYPE DELTA 99,00 BUST AGROOVE 
RIDGE RACER 4 gog,00  BUSTAMOVES 
STAR OCEAN 2 449,00 BUST A MOVE 4 
STREET FIGHTER ZEROS 449,00 CAESAR 2 

TAIL CONCERTO 99,00 

TEKKEN 3 299,00 


JEUX EUROPEENS 


ACTUA SOCCER CLUB EDITION 
+PAD PROGRAMMABLE 
+ CARTE MEMOIRE 169,00 


CENTIPEDE 2000 
CIVILISATION II 


DESCENT 2 


PROMO PSX = 3AtH 


JEUX NEUFS JAP Et 
DRAGON BALL Z GT. gg.go DISCWORLD 2 
ROX NEUES EUROPEENS  DISRUPTOR 
BATTLE SPORT 99,00 DOOM 


BLOODY ROAD ya9'00 DUKE NUKEN 3p 


EXPLOSIVE RACING 
BUST A MOVE 2 eno FANTASTIC FOUR 


FORMULA ONE 97 + PAD 


CASTLE ANA. 

COLONY WAR 149) 

COMMAND AND CONQUER FORSAKEN 
9 


COURIER CRISIS G POLICE 
cROG yeo00 GRID RUN 


SATURN 


JEUX JAP EUxX EUROPEENS 
BURNING RANGERS299,00 
COLLECTION TEL DEEP FEAR 


DONGEON DRAGON 


FATAL FURY 3 99,00 


BIG AIR 349,00 


GG ; MISSION TESLA 299,00 HUGO 349,00 


COLLIN MC CRAE RALLY — 369,00 
COLONY WARS: VEGENCE 349,00 
CONSTRUCTOR + CARTE MEMOIRE © 349,00 KKND 2 329,00 
COOLBOARDER 3 

_ CRASH BANDICOOT 3 


DIE HARD TRILOGY 


XMEN VS STREET FIGHTER 349,00 
YANNICK NOAH TENNIS 369,00 


MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00 SPYRO 349,00 
MOTO RACER 2 369,00 STREAK 369,00 
349,00 GRAN TOURISMO 299,00 music 299,00 STREET SKATER 349,00 
199,00 GRAWSTREAM SAGA 299,00 ‘NBA99 369,00 STREET FIGHTER COLLECTION 329,00 
269,00  GUARDIANCRUSADG 369,00 NHL.99 369,00  TALFU 369,00 [iy i 
299,00 HEART OF THE DARKNESS 349,00 NINJA 369,00. TAIL CONCERTO ME «once GEViGnaNON. Gay 
ODD WORLD + PAD 199,00 TENCHU 299,00 * SOURIS. 449,00 
349,00 ISS PRO98 369,00, ODD WORLO VEXODE D’ABBE 369,00  TEKKEN3 399,00 “CABLE DE LIAISON Pe) 
369,00 J. MADDEN 99 369,00, ODT 369,00 TIGER Woon 99 369,00 UNNI) 49,00 
JEREMY MG GRATH POCKET FIGHTER 299,00 TOCATOURING CAR2 369,00 RAMU bea 
SUPER CROSS 249,00 POPULOUS A LAUBE TOKYO HIGHWAY BATTLE ean baerbes ier 
DE LA CREATION 369,00  +MANETTE+MEMORY CARD(69,00  Faueteaiaeat are 29,00 
PREMIER MANAGER 98 209,00 TOMB RAIDER 3 359,00  Betamiet i Rotts 199,00 
PRO BOADERS 349,00 TOMB RAIDER 2 


299,00 FORMULA ONE 98 359,00 
349,00 GLOBAL DOMINATION 349,00 


* ACTION REPLAY PROFESSIONNEL VF. 349,00 
VOLANT ACT LABS avec cart PSX 790,00 


349,00 KENSEI SACRED FIRST 349,00 


349,00 KNOCK OUT RINGS 369,00 * GAME BOOSTER 399,00 


= MANETTE DUAL SHOCK 199,00 


GTA MORTAL KOMBAT TRILOGY RASCAL 
HERCULE I 4+ CARTE MEMOIRE 9, RAYMAN 

IRON AND BLOOD NASCAR 98 RESIDENT EVIL 
(S$ PRO NBA IN THE ZONE 2 RETURN FIRE 
JURASSIC PARK 2 NBA JAM EXTREME REVOLUTION X 
KILLING ZONE NBA LIVE 98 RIDGE RACER REVOLUTION TRACK N FIELD 
LBA NEED FOR SPEED 2 ROAD RASH 3D 199, TUNEL B1 

LEGACY OF KAIN NFL QUATERBACK 97 ROCK N ROLL RAGING 2 V RALLY 

MAGIC CARPET NUCLEAR STRIKE , SHELL SHOCK 9 VANDAL HEART. 
MAGIC THE GATHERING ONE SLAM AND JAM 96 VIRTUA OPEN TENNIS 
MDK PANDEMONIUM 2 X MEN 


SOUL BLADE 
PRO FOOT CONTEST 98 


SUPER FOOTBALL CHAMP. 
TEKKEN 2 


TIME CRISIS 
TOCA TOURING CAR 
TOMB RAIDER 


STREET FIGHTER EX PLUS 


MICKEY 
MICROMACHINE 3V PROJECT X2 129, }00 + MANETTE 


jeu neuf SATURN file Bees 
: « SAENTING VIPERS * NHL POWERPLAY 
PROMO a 99 F au choix - Franck THOMAS BIG HURT + PSA TOUR GaLE 97 
ALIEN TRILOGY WAR REVOLUTION X 
MOK SCORCH 
= ANDRETTL RACING HEXEN 2 SHOCK Wave 
+ BATMAN FOR EVER + HI OCTANE 7 SKELETON WARRIOR 
* IRON MeN + SLAM ANI 

+ J. MADD! Sovier STAIKe” 

aan 3 ACK + SPACE HULK 2 

LAH + STREET FIGHTER ALFA 
+ CROC + Magia CARPET 


VIRTUA FIGHTER 3 
+ TeMPESTS 2000 MANETTE 
+ DARK STALKER wich wanmvon = 


vi 
yoystick 





LUNAR 2 399,00 Lost WORLD 


MARVEL SUPER HEROES PANZER\DRAGON 


Vs SF 469,00 SAGA — 
RADIAN SILVER { 349;0-RIVEN — 


+ DEFCON 5 


TNBAAM EXTREME 2 VinTuA Lichen 
+ NBA JAM * WRESTLEMANIA, 
NBA LIVE 97 


VoLanr 


PERITEL AGE 


* GENIAL ACTION REPLAY + 


SAMOURAI 3+ RAM 199,00 RESIDENT EVIL 2a9;00 Ay heat 


SHINING FORCE 3. 


SCE3 9898.00 WORLD LEAGUE 


~ SOCCER 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tél. 01 48 05 42 88 paris Tél. 01 40 27 88 44 


Tel. 01 48 05 50 67 - m Voltaire 


Lundi : 13h-19h 
Mardi au Samedi 


2, rue Faidherbe 
Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h 


44, rue de Bethune 
Tél. 03:20 57 84 82 
Lundi: 13h-19h: 

Mardi au Jeudi :10h30-19h30 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


39, rue Saint Jacques 
Tél. 03:27 97 07 71 
indi au Samedi :9h30-12h/14h-19! 


VANNES 


30, rue Thiers 
Tél, 02 97 42 66 91 


72 23) | ge au Vendredi -9h-19h 
: Samedi : 9h-18h30 


_ SHINNING FORCE 3 369,00 Ss) CARD 3en1 249 F 


“PAD ANALOGIQUE —_ 199 F 
+ ADAPTATEUR 6 JOUEFURS 259 F 
* ADAPTATEUR POUR JEUX 

JAPONNAIS 449 F 
‘S| VOUS ACHETEZ UN'JEU 99 F 
= MEMORY CARD 8 MEG 199 F 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 


ee M° Hotel de Ville ou St Paul 


429,50 
Lundi au Samedi :10h-19h = 
FORCE PACK VIBREUR99'F ACTION REPLAY 399 F 
VOLANT + PEDALIER 299 F SHOCK WAVE 209 F 
a te a alge Beale MANETTE 69 F Pe ee ee i 
. ¥ 199 F HON PACK 4 
Vo 4 49 F- PACK D'EXTENSION 
MEMORY CARD 4X 129 F MEMOIRE 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
ESPACE $ VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°l - 59818 LESQUIN CEDEX 


BON DE COMMANDE a envoyer & ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 
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Téléphone Signature 


pur les minewrs) 
Je joue sur he SUPER NINTENDO (7 PLAYSTATION 
TOTAL A PAYER CT MEGADRIVE CT SATURN 

“CEE, DOM-TOM | cariouches +40 Fre/ consoles » 80 Frs 300 NINTENDO 64 
Mode de paiement : 0 Chéque postaux O Chéque bancaire © Contre Rembaursement + 35 Frs © Mandat Cash 
OCarte Bancaire N°} Ltt I Ltt tt tt dt 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
JOUTES LES COMMANDES SONT LIVAEES PAR COLISSIMO. 

Prix Valables, Saul erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propridialres respects - Dans la limite des stocks disponibles. 
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BIZ TO BIZ 


@ Sony VS Nintenpo : round 
98. En France, c’est Sony qui 
sort vainqueur de la bataille 
de Noél. Le fabricant annon- 
Ce avoir vendu un million de 
Playstation entre début 
octobre et fin décembre, 
contre environ 200 000 N64. 
Mais il faut lire entre les 
chiffres. La Playstation est’ 
une “vieille” console, dont le 
succés nourrit le succés , et 
Nintendo assure que si on 
met en paralléle les quinze 
premiers mois de vente des 
deux consoles, le rapport 
serait en sa faveur (550 000 
PS contre 750 000 N64). 
(Source : SCEE/Nintendo) 


at 


OM: 


pres le carton réalisé par le premier 
épisode, qui s'est arraché a prés de 
5,5 millions d’exemplaires dans le monde 
(dont plus de 2 millions en Europe); cette suite de 
Gran Turismo est bien évidemment tres attendue. 
Les développeurs annoncent d’ores et déaja que si 
le premier jeu utilisait approximativement 75 % des 
capacités de la console, Gran Turismo 2 
Ss efforcerait d’approcher la barre des 100 %, afin 
dioffrir le meilleur jeu jamais réalisé. Ben tiens... 
Pour ivaliser avec Ridge'Racer Type 4, quatre 
cents vehicules sont annoncés, 
ét parmi eux, de nombreux 
modéles européens absents du 
premier volet. On trouve, par 
exemple, une Ferrari 355 et une 
Austin Mini. Les circuits sont 
completement inédits (ils 
seraient méme deux fois plus 
nombreux), et on notera qu’il 
sera possible de disputer des 
courses sur des circuits en 
terre. Un petit air de Sega Rally 
ou de V-Rally pour Gran 
Turismo 2 ? Pourquoi pas... Quoi qu'il en soit, les 
programmeurs travaillent d'arrache-pied pour 
améliorer la qualité graphique de leur bébé sans pour 
autant nuire aux animations. Leur ligne directrice ? 
Toujours plus de réalisme. Un difficile challenge en 
perspective... 


GT fi vere 


SAS ae 
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Playstation 2 


ET VOGUE LA RUMEUR ! 


Au lendemain de la présentation privée de la 
Playstation 2 4 des développeurs japonais 
triés sur le volet, voici ce qu’il a été possible 
de glaner. A prendre avec des baguettes. 





La conception de la machine aurait été inspirée 
par les stations Silicon Graphics. A tous les stades 
de |’élaboration, SCEI a cherché a optimiser la 
vitesse de transfert entre les processeurs. Ainsi, 
la puce graphique ne ferait qu’une avec la 
mémoire vidéo ! Le CPU (Toshiba-SCEl) serait un 
vrai 128 bits de 250 MHz incluant la décompres- 
sion Mpeg2 et des fonctions multimédia (type 
MINX) dirigées essentiellement vers le 
rendu de la 3D. Du coup, on parle 
d’une vitesse hallucinante dans le 
traitement des données ! Les 
premiéres estimations feraient état 
d’une puissance globaie supérieure 
de 3 a 4 fois a celle de la Dreamcast ! 


Et puis quoi encore ? 

Apparemment, la Pocketstation sera conservée, 
Par contre, rien n’a été dévoilé concernant une 
compatibilité avec les jeux de la premiére PS. On 
parle de-4 connecteurs pour les manettes (un 
classique depuis la N64) et surtout d'une prise 
IEEE (Firewire), nouveau standard créé par Apple 
qui permet un transfert de données ultra rapide 
entre un ordinateur et ses périphériques. Il faut 
savoir que Sony a été un des premiers a adopter 
cette connexion pour sa gamme de caméscopes, 
appareils photo numériques et PC portables 
(VAIO). Ce qui laisse supposer que Sony jouerait a 
fond la carte de la synergie entre ses produits. Un 
modem (56,6 kbauds/s) serait également inclus 
dans la machine, et de ce fait des fonctions de 
type “Web-TV” seraient présentes. 


Et aprés ? 

La machine de Sony devrait gérer le standard de 
compression audio Mpeg 3 proche du CD (1% de 
perte seulement). Il serait donc possible de 
charger ces fichiers par le Net via la console. Ce 





PlayStation 2 ? 





qui coincide d’ailleurs avec la volonté de Sony de 
se lancer dans la distribution musicale sur 
Internet par le biais de ses labels Epic et CBS 
Records. Le son spatial ou dit “en 3D” (AC-3 et 
assimilés) devrait aussi étre de la partie. Sila 
machine est globalement terminée, Sony serait 
toujours en train de réfléchir au pad et a la 
nécessité d’un lecteur de DVD - ce support est en 
effet peut-étre un peu cher pour étre intégré dans 
une console dont les composants sont déja hors 
de prix... Pour le pad, par contre, on peut 
taisonnablement penser que Sony continuera sur 
sa lancée avec des commandes analogiques par 
le Dual Shock. 


C’est une autre histoire 
La sortie de la machine au Japon 
serait prévue pour la fin de l'année ou 
tout début 2000, histoire de marquer 
le passage dans le troisiéme 
millénaire - il faut savoir que la nouvelle année 
marque l’occasion pour nos amis nippons d'offrir 
a leurs tétes blondes un joyeux pécule, qui sera 
fortement augmenté pour cette date symbolique. 
Mais encore une fois, rien n’est sir, d’autant que 
les ventes américaines et européennes de la 
Playstation sont au beau fixe... Le prix dela PS 2 
serait inférieur a celui de la Dreamcast ou trés 
proche. Les plus grands développeurs auraient 
déja signé (Namco, Square, Capcom, Konami, 
From Software, Tecmo), et les premiers kits de 
développement seraient livrés en début d’année. 
D’aprés nos espions chez SCEI, une présentation 
de la console devrait intervenir en mars. 


La technologie du DVD dans la Playstation 2 impliquerait 
Un surplus important-sur le prix de vente de la console... 





ZE TOP DES LECTEURS 


@ Vous remarquerez que, pour la premiére fois dans lhistoire 
de ce Top, un jeu (Tomb Raider III pour ne pas le citer) se 
retrouve dans les Tops ET dans les Flops. Preuve qu’il est loin 


de faire ’unanimité... A noter dans les “Most Wanted”, l’arrivée de Jet Force 
Gemini et de Carmaggedon 2. Continuez a nous faire part de vos suffrages . 


FLOP 


ja | ) Tomb Raider Ill (PS) 
L be ( 1080° Snowboarding (N64) 
uJ r Ill (PS) Cardinal Syn (PS) 


( Sat} Spice World (PS) 


c Bandi (PS) Coolboarders 3 (PS) 








X-Files (PS) 


Perfect 





emini (NG4) 


on 2 





Pour voter, c’est trés simple, tapez sur votre Minitel : 3615 TCPlus (2,23 F/min). 
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ee ges millions 
urope : 16,4 millions 


(Source : SCEE) 


@ ZeLpa av Top. Au 15 janvier, 
Nintendo France annonce 
avoir épuisé tous ses stocks 
de Zelda (soit 250 000 exem- 
plaires). Au total, ce sont 
millions de piéces qui se 

‘sont arrachées de par le 
monde. Pour comparaison, 
Gran Turismo, sorti bien plus 
t6t, s’est vendu a 5,5 millions 
d’exemplaires. (Source x 
Nintendo/SCEE) 













@ Top nil 

trimestre de l'année fiscale 
98 (cle fin novembre a fin 

_ février), Nintendo arriverait 


en téte des ventes jeux au 









apon. Si ses prévisions se 


ppons (dont un million 
du luxuriant Zelda). Nintendo 

_ est talonné par Konami 

8 millions d’unités) et Sony 
million d’unités). Niveau 

jeux, Nintendo reste donc 

maitre en son royaume. 

(Source : Nikkei) 








La Tu J LE ORE is GA ? 50 000 
Francais se sont risqués a a 
acheter le Cinquiéme Elément 
sur Playstation. Et parmi eux, 
certains ont méme été 
contents de leur achat ! 








: ATON. La Pocket- 
station fait un carton au 
Japon. Cette mémo dotée 
d’un écran a cristaux liquides 
compatible avec Ridge 
Racer 4, Final Fantasy VIII, 
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Carmageddon 2, va étre 
porté sur Dreamcast. 

Rappelons que son principe 
st des plus simples : il faut 





se trouve devant votre 
apot (voitures, vitrines, 
ons...). Sortie : NC. 
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wwe 
‘foposée. Comme lors de 

in lancement au Japon en 
cembre dernier, le jeu sera 
urni avec une version démo 










mbat 3. La version 
mpléte de Ridge Racer 
ra offerte pour tout achat 
du JogCon, une nouvelle 
anette avec un volant a 





P 2. C'est 








lation 2 sortira aussi sur 
amceast. Les versions PS 
sont attendues, 

, pour la fin du mois 

le mars prochain. 

Quant a la version 
Dreamcast, il faudra 
attendre l’arrivée de la 
console en France de 




























DR, autrefois appelé Wheel Nuts, est un nouveau jeu de 
course pour Playstation. Proche de l’esprit du célébre 
Mario Kart de la Nintendo 64, SDR peut se jouer a 
quatre en simultane, sur le méme écran, grace au Multitap. Douze 
circuits, bourrés de passages secrets et d’obstacles en tout genre, On n’arréte 
sont proposés. Six pilotes (plus trois cachés) vous attendent. Ils | Subaru Imp 
disposent chacun de leurs propres caractéristiques : tenue de | = disponibles 
route, vitesse de pointe et acceleration. L’environnement Palette des 
graphique, qui ressemble a celui de Motor Toon Grand Prix, est ‘On se balad 
trés chargé et fourmille de mille et une animations sans nuire pour ; dline quara 
autant a la vitesse d’animation. Pour l'instant la prise en main bolides sav 
laisse a désirer, mais elle devrait étre corrigée dans la version AVoir absol 
finale du produit. Tout du moins, espérons-le. 








lf Sony EWRAGE. L’histoire est 
assez cocasse pour que nous 
vous la narrions. Depuis la 
livraison du Performance 
Analyser, un kit de dévelop- 
pement miracle qui permet 
d’optimiser la mémoire de la 
PS, Sony enrage. Pourquoi ? 
Tout simplement parce que 
ce kit, distribué uniquement 
aux plus grands dévelop- 
peurs, contient la majorité 
des librairies qui ont servi a 
'élaboration de Gran 
Turismo, avec exemples a 
Pappui ! Evidemment, tous 
ceux qui ont eu la chance de 
mettre la main sur ce kit y 
vont de leur clone. Vous ne 
trouviez pas qu’il y avait une 
légére ressemblance entre 
Ridge Racer Type 4 et GT ? 
Ne cherchez plus, Namco ne 
s’est pas privé pour pomper 
allegrement. Comment se 
fait-il que Squaresoft ait 
réussi a sortir Racing 
Lagoon aprés seulement 
six mois de développe- 
ment (!!!) ? Idem. On 
s‘inspire des meilleurs, 
avec les exemples sous le 
coude, et roule ma poule ! 


@ NINTENDO Et Nexus. 
Nintendo.s’est associé 
avec le développeur de 
logiciels, Nexus, pour le 
développement d’une 
technologie modem. 

Si la N64 n’est mention- 
née nulle part, la rumeur 
veut que cette tech- 
nologie soit destinée au 
“nouvel hardware qui 
gérerait la ligne télépho- 
nique” récemment annoncée 
par Yamauchi (voir C+85). 


voitur 






Jal 


@ NIFF v2.0. Le fabricant de 
logiciels 3D Softimage, et 
Nintendo se sont associés 
pour créer des outils de 
conception de jeux N64. Les 
deux éditeurs vont dévelpper 
un format spécifique (Ninten- 
do Intermediate File Format 
v2.0) et Softimage va réaliser 
des outils a ce nouveau for- 
mat et qui seront compati- 
bles avec son logiciel 3D : 
Softimage 3D 3.8. 

(Source : Computer Arts) 
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LAr L. 
que to! monde pensait 
que Sony allait apposer le 
nom de sa console sur les 
maillots du club de foot 
anglais Arsenal, Sega semble 
finalement devoir s’imposer. 
D’aprés le magazine CTW, 
c’est avec ce dernier que les 
discussions ont eu lieu et non 
avec Sony. lls se pourraient 
done que le club des 
champions Petit et Viera 
arbore les couleurs de Sonic 
lors de la prochaine saison. 
AHL, qui adore le sport, est 
aux anges ! 





& Fou be Foor. Aprés avoir 
bien regardé les plannings de 
Sega, nous n’avions pu noter 
aucun jeu de foot. Nous nous 
sommes donc empressés de 
savoir ce qu'il en était, et 
Sega France nous a appris 









étaient d’ores et déja en 
préparation (dont un signé 
Sega... Virtua Striker 3 ?). 
Ouf... le patron commengait a 
sérieusement s’inquiéter ! 





Aprés l’excellent 
Johna Lomu Rugby sur 
Playstation (qui a d’ailleurs 
marché en France au-dela 
des espérances de 
Codemasters), c’est au tour 
d’Electronic Arts de 
s’essayer au sport a treize. 
Logique, la Coupe du monde 
de Rugby se rapproche a 
grands pas et l’éditeur 
devrait proposer sa propre 
simulation pour l'occasion. 
On vous parie la Game Boy 
Color Light d’AHL qu’ils vont 
dégoter la licence officielle... 





lv Hawk E 5 
Le champion de skate-board, 
Tony Hawk, donne son nom a 
la seconde simulation de 
skate-board sur Playstation, 
Tony Hawk Pro Skater. Il fera 
aussi office de consultant 
pour les équipes de 
développement d’Activision. 
L’occasion de rappeler 
qu’avec prés de huit millions 
de skate-boarders aux USA, 
l'affaire ne peut étre que 
juteuse. “Yo, caroule !”° AHL. 
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D\, aluant l'arrivée de la nouvelle Volkswagen 
) sur le marché automobile, Electronic Arts nous 
propose Beetle Mania, une simulation de 

course dont la Coccinelle est la vedette. Neuf circuits 
bourrés de raccourcis et de pieges en tout genre, et 
différents modes de jeu vous y attendent. Le Beetle Bang, par 
exemple, vous invite a chercher et retrouver des Coccinelles de 
diverses couleurs, tout en tentant de surpasser vos adversaires. 
Al'image de nombre d’autres jeux du méme genre, il est possible 
de récupérer des gadgets qui boosteront les capacités de votre 
véhicule. Quatre joueurs peuvent s’affronter simultanément sur le 


Need For Speed 4 


a famille des Need For Speed s'agrandit d’un quatriéme 
épisode. Les véhicules proposés sont toujours des voitures 
de luxe, mais on y trouve également une voiture de police 
américaine qu’il est possible de choisir des le début de partie. A cette 
occasion, soulignons que vous pourrez entendre les policiers discuter 
entre eux et communiquer ainsi leur position sur le circuit. Need For 
Speed est praticable 4 deux en écran splitté (vertical ou horizontal) 
Sans que cela nuise jamais a |’animation. Coté graphismes, le jeu 
gagne en clarté et en beaute : les véhicules se déforment 
sous les chocs et de nouveaux circuits sont proposes un peu 
partout autour du monde, a différentes heures de la journée et 
sous multiples types de conditions météorologiques : coucher 
de soleil, midi, nuit noire, sous la pluie, dans la neige, en plein 
brouillard... Notez aussi que le jeu peut étre personnalisé et 
qu’il est désormais possible de créer ses propres plaques 
d’immatriculation pour chacun des véhicules choisis. Coup 
d’accélérateur, le mois prochain. 


méme écran ! Le grand luxe ! 





Les p 
Adidas Po 
Tekken 
‘Adidas P, 
Alien Tril 
Boucliers 
Com. & Ceo 
Doom 
Fade to B 
ISS Pro 
Legacy of 
Need for 
Road Rast 
Rapid Rac 
Soviet Stri 
Syndicate 
Tekken 2 
Crash Ban 
Die Hard 1 
G-Police 
MicroMach 
Pandemon 
Rayman 
Resident E 
Tomb Raid 


Les pri 
Mario 64 
Extreme G 
Wave Race 
Turok 
Lamborghi 
Fl 64 
ISS 64 
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JEUX VIDEO 


NEUFS & RECYCLES 
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If QUATRE WiLLIONs ! C’est le 
nombre de consoles que Sega 
compte vendre dans le monde 
dici au 31 mars 2000. La firme 
annonce qu’elle a déja vendu 
500 000 machines au Japon au 
1* janvier 99. 





@ SovONS PREcIs. 
Voici quelques résultats de 
ventes des différents jeux 
Japonais de la Dreamcast, au 
20 janvier 99 (hors Sega Rallye 
2, sorti avec quinze jours de 
retard, le 28 janvier). En 
additionnant tous ces chiffres, 
on voit que Sega a vendu plus 
de 750 000 jeux en deux mois 
(source “Famitsu”), 

Sonic Adventure : 276 211 
Virtua Fighter 3 TB : 240 451 
Godzilla Generations : 61 236 
July : 48 624 

Incoming : 44 334 

PenPen : 41 797 

Seventh Cross ; 28 544 


Tetris 4D : 9 468, 


@ Ga ROULE Avec Toyota. Sega 
et Toyota viennent d’officia- 
liser un accord permettant a 
Toyota Motor Corp. de vendre 
la Dreamcast dans 160 de ses 
points de vente au Japon. 
Evidemment, le constructeur 
pourra commercialiser jeux et 
accessoires. Connaissant 
P'engouement des Japonais 
pour Toyota, ce ne peut étre 
qu’une belle affaire, en terme 
d’image, pour le hérisson bleu. 
La patron de Sega Japon, 
Irimajiri, patron de Honda US 
pendant des années, sait faire 
jouer ses relations... A quand 
une Dreamcast diesel ? 
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Il ne reste plus que sept mois au nouveau directeur général de Sega France; 
Dominique Cor, pour imposer le renouveau de sa marque. De quelles cartes 
dispose Sega ? Quels sont les objectifs et motivations de ancien directeur 
marketing d’Electronic Arts, 4 la barre de Sega depuis novembre ? 

Que vous proposera-t-on 4 la sortie de la bécane® ? 


CONSOLES + : De quels jeux et 
accessoires disposera-t-on a la sortie 
de la Dreamcast frangaise, en 
septembre ? 

DOMINIQUE COR : Il y aura une 
douzaine de titres environ. On 
trouvera évidemment Sonic 
Adventure, Virtua Fighter 3, Sega Rally 
2, Blue Stinger, Climax Landers, mais 
également des titres développés en 
France, comme un des deux jeux de 
No Cliché ou Monaco GP 2 d’Ubi Soft. 
Metropolis de Blizzard Creations sera 
prét au moment du lancement ainsi 
que quelques titres américains. Par 
contre, nous ne prendrons pas les 
jeux exclusivement 
japonais comme 
Godzilla, July ou 
Seventh Cross, et 
n’avons pas encore 
arrété notre 
décision concer- 
nant Pen Pen. 
Diici Noél, 





1inique 


nous devrions proposer une 
quarantaine de titres. Pour les 
accessoires, vous trouverez le pad, fa 
VM (qui changera peut-éire de nom, 
NDLR), le volant et Je Virtua Stick, Le 
clavier est un outil un peu a part, et on 
he sait pas encore ce qu’on va en 
faire. Cela va dépendre de ce qui sera 
décidé concernant le modem. 


Le modem sera-t-ilintegré ? 

Le modem sera prét pour le lance- 
ment. La question qui reste en 
suspens’est de savoir s’il sera intégré 
a la machine ou vendu comme un 
accessoire. Je pense que l'avenir du 
jeu passe, tout ou partie, par le on- 
line. Maintenant, il faut savoir dans 
quelle mesure te public est réceptif. 




































) Nous avons un pole on-line au niveau 


europésh, qui aura tine antenne dans 
chaque’ pays, ce qui montre l’impor- 
tance que fony porte, mais la ques- 
tion stratégique de savoir si le modem 
sera intégré ou non nest pas résolue. 


Philippe Deleplace (ex-patron de Sega 
France) nous indiquait que le prix de 
la Dreamcast se Situerait entre 1 500 
et 2 000 francs, Le confirmez-vous ? 
Je ne connais nile prix de la‘machine, 
ni celui des jeux puisque nous 


sommes en train de 


les déterminer. La fixation des 
, prix est pius compliquee. 
% que par le passé, 
Nous sommes obliges 
de tenir compte d'tin 
y certain nombre de 
» facteurs (comme l’euro, le 
¥ modem, le coiit intrinséque 
>, de la machine sur lequel on ne 
peut avoir de sou- 
plesse...), et 
nous 
devons 
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yéaliser des mises au point pour éviter 
que certains pays ne vendent la << 
console plus ou moins cherque les 
autres. 

lly a une volonté.de placer fa 
Dreamcast auiprix le plus accessible 
pour le grand public, mais jene 
confirme, ni n‘infitme la fourchette 
des 1500-2000" francs. 


Quelles sont, s 

et faiblesses de 
La grande force 
pour la premiér 
ssce.narché, on < 
 questions..Nou: 
atinstinet. Une 
aprés’échee d 
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on va essayer d 
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Quel budget allez-vous consacrer a 
Son lancement en France ? 

Nous possédons un budget qui est de 
loin fe plus important de l'histoire du 
jeu vidéo en terme de lancement. 
Mais au-dela des chiffres, ce qui est 
important, c’est que nous allons nous 
donner les moyens de faire des 
choses qui marquerontleur temps, 
comme Sega a pu le faite avec la. 
Megadrive. Nous n’avons pas la 
prétention de révolutionnerle 
marketing, mais en terme de 
lancement, il y aura l’avant et apres 
Dreamcast. 


Des exemples.? 

Nous avons, par.exemple, décidé de 
changer la couleuridu logo : il sera 
bleu métallique. A ma Connaissance, il 
n’y a pas Un constructeur qui ait— 
changé sonlogo pour l’Europe ou les 
States. Ceci prouve Fesprit 
d’ouverture de Sega aujourd'hui. Ilya 
une vraie volonté d’adaptation et de 
compréhension de chaque marché et 
dés.attentes des utilisateurs. 


Ne penisez-vous pas que l’échec de la 
Saturna terniimage de-Sega ? 
Aujourd’hui, Sega a une notoriéte trés 
importante et une image assez 
négative. Nous avons fait enor 
mément d’études pournous rendre 
compte de la perception que les gens 
avaient de la marque. Au final, la 
notoriété de Sega fait qu’il ya un 
rapport passionnel : on adore ou on 
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detesie, iln’y apas-de juste milieu 





du genre “c'est bien mais...”";comme 


chez d'autres constructeurs (rires). 


= De ce fait, on ne va plus demander 






aux gens de nous faire un cheque en 
blanc, d’acheter sur le nom. On sait 
que c’est a nous de mettre les cartes 
sur la table et de montrer qu’on a 
changé. On a mangé le pain-noir et 
bien manger, Les joueurs verront 
gue fon aicompris la legon. On va 


~ leur montrer par les faits.qu’ils ont 


raison de nous faire confiance.et que 
la machine est une veritable bombe. 


Quelles sont, selon vous, les forces 
et faiblesses de la marque? 

La grande force de Sega c’est qtie, 
pour la premiere fois de histoire de 


—ce.marché, on s'est posé des 
~_questiors:Nous n’avons pas avancé 


4 Vinstinct, Une.des possibilités, 
apres 'échec delaSaturn aurait été 
de dires “OK, on ferme l’aspect 
console et on garde Parcade qui 
marche trés bien® Je crois que la 
pugnacité de Sega était de dire : ‘on 
he va pas se contenter de cet échec, 
on va essayer de comprendre pour 
rebondir et revenir en force”, 


Pour ce qui est de la faiblesse de 
Sega, je pense que son défaut est de 
se sous-estimer. Sega en a tellement 
“pris’sur la gueule”, qu'il yaune \ 
espece deyenfermement, une : 
angoisse existentielle de la société 
qu'il faut aujourd hui.mettre de cété. 
If'yaencore une espéce du poids du 
passe-qui est en train d'exploser, il 
faut que la Société s’en libere. 


Quels sont vos: 
objectifs pour les 
mois a venir ? 
Nous avons une 
machine plutot bien 
née, et une ligne de 
produits fantastiques. 
Ges deux points sont 
done deja sous 
centrale et le 
Jancement japonais a 
été pour nous une sorte 
de rodage. 
Iffaut maintenant faire 
comprendre au 
public queles- 
choses ont 
change en bien, 
et ce Sera 





certainement le plus gros challenge. 
Il nous reste sept mois pour parler, 
informer, jouer, crier, expliquer ! 

Cet aspect marketing sera 
certainement déterminant et 
représente le plus gros challenge. 
Notre objectif est de vendre un 
million de machines en France en un 
an et demi. 

Propos recueillis par Spy 


La Dreamcast envahie par les adaptations PC ? 
“Le but, c’est d’avoir des jeux PC adaptés a la 
jouabilité console.” En attendant Sega Rally 2, 
Dominique Cor joue 4 Monaco GP2 d’Ubi Soft. 























M@ DREAMCAST SKELETON. 
Réalisé a la demande de 
l’étrange Mr Sato (un déve- \ 
loppeur indépendant qui a 
signé le jeu Tower II sur PC), 
la Dreamcast Skeleton 
devrait voir le jour cet été 
dans l’Archipel, au méme 
moment que le premier jeu a 
reconnaissance vocale de la 
Dreamcast, Seaman, et serait 
disponible en quantité limitée 
(10.000 4 20 000 piéces). 





@ KONAMI SUR LA BRECHE. En 
plus de jeux de sport pour le 
moins classiques (foot, 
baseball, basket...), Konami 
vient d’annoncer son inten- 
tion de porter Castlevania et 
Metal Gear sur Dreamcast. 


@ Comme p’nas... Sega Japon 
vient une nouvelle fois d’ap- 
porter des modifications a 
ses plannings. Monaco Grand 
Prix Racing Simulation 2 est 
ainsi repoussé a la mi-mars. 
Marvel vs Capcom sortira le 
25 mars, en méme temps que 
Blue Stinger. Psychic Force 
2012 sortira, lui, début mars. 


@ Namco, Seca er... Sony ! Il 
ne faut pas croire que Sega 
laissera Namco devenir 
développeur aititré de la 
Naomi (la carte d’arcade 
économique de Sega) sans 
contrepartie. En effet, 
Véditeur de Tekken est 
contractuellement obligé 
d’adapter certains de ses 
titres sur Dreamcast et 
toutes les rumeurs laissent a 
penser que le premier serait 
Soulcalibur. Sony est “décu”. 
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DRAGON HEAD 


@ Ce manga intéressant déroutera 
plus d’un lecteur par son dessin et 
son ambiance. L’histoire débute 
par un huis-clos entre trois 
adolescents coincés dans un 
train. Le tunnel s’est effondré 
lorsqu'ils arrivaient sous la 
montagne et tous les passagers 
sont morts. On devine une 
guerre nucléaire en toile de 
ZASTARD 15, C’est le boxon fond... Ce manga démarre 
intégral, et méme en frangais vraiment trés fort, pourvu que 


on a du mal a suivre. Il est 3 2 rhe la suite soit a la hauteur... 
impensable de manquer un see : 
seul numéro de ce trés bon . On peut imaginer la détresse des 
manga. Sinon vous perdrez trois ados entourés de cadavres... et 
complétement le fil, et serez prisonniers de l’obscurite. 
maudit a jamais ! 

























in 3, Ce manga 
continue sur sa lancée et ne 
baisse pas de qualité. 
Vhistoire reste trés 
intéressante, méme si elle 
commence a se répéter. Un 
manga a ne pas rater. 
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Aesciat ' | | UNE MANE 
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lasse pas. Conan parvient 
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i des arts martiaux. ~ 6me si on retrouve nombre : y e Ie a 
Ga ressemble un peu a d’éleéments communs ala — }) CoA BLOODY ROAR 2 JA 
“DBZ”. Un manga sympa r majorite des mangas, : \ \ : TENCHU SHINOBI-C 
pour les amateurs de baston. comme le looser doté de pouvoirs at RISING ZAN : SANTU 
magiques, il faut reconnaitre que Yu- : é : : MACROSS SUPER D 
 Anmacepon 11. Ce manga Gi-Oh renouvelle un peu le:genre. I acrtinraicen 
- coréen est trés mauvais. Non En effet, c’est en leur proposant un SONATA RPG 
>ment, il est laid mais en jeu souvent mortel que le heros se ae fd 
il est imbitable. Zéro ! débarrasse des “méchants”. ; ; J SPOuT ERB GL 

A lire pour son cété cynique . r Hy | SHOGUN ASSASSIN. 
aN «A 18. Les totalement apart. Quant aux amateurs || ae Way ¢ FINAL FANTASY 6 Pi 
aventures de Noritaka se de petites culottes, ils sejetteront sur |. ae y j) SHADOW MADNESS 
terminent. Mais c’est mieux le manga ci , mais cai : CARER Rea 


ainsi, sinon on risquait de savaient déja... Une situation delicate. 
tomber sur une escalade \ 
incessante d’adversaires de 


PLAYS 


plus en plus forts... Ce qui 

aurait rendu la série loccas 

ridicule... 
NBA JAM EXTREME 
ALOWE IN THE DARK 
SLAM AND JAN 96 
STRIKER 96 


FIFA SOSGER 96 
a aT 


TOMBR 
ie a 
Sil ADVENT 


DK 
RIDGE at 
feng ee bees 






® Ee rrent connu sous le nom 







, Ethan ® CONGU 
N ais “Taiho Shishozo”, ce manga tity fe 
raconte les aventures de deux An 
{2-1 mone 







ravissantes fliquettes 
complétement allumées et 
passionnées de motos, de 
mécanique et de voitures... 
Evidemment, leurs aventures 
sont bourrées d’humour et de 
situations cocasses. 


Chaudement recommandé ‘ : — 
par le Panda . Nos deux poulettes de cho 
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Tel: 0143 79 le 2¢ 
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! 7 fue Tupin - 69000 Lyon 


Tel: 04 78 87.15 70 





COMMANDEZ ET RESERVEZ WOS JEUX DAR TELEPHONE 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AU OT 43 79 12 22 


Infos sur les dates, tarifs et jeux par 
teléphone. Réservation dés_maintenant 
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, SHOCK ET UN CD DE 


DEMO. JEUX NEUE SEGA 


CONSOLE + 1 JEU TEL . 
CARTE MEMOIRE TEL. 
MANETTE SUPPLEIMENTAIRE TEL. 
CABLE RGB TEL, 
DUNGEONS & DRAGONS + RAM TEL . 
VIRTUA FIGHTER Be . 


SONIC 

SEGA RALLY TEL. 
HOUSE OF DEAD + GUN TEL . 
MARWEL WS CAPCOM TEL. 
Puyo PUYO TEL . 


AUTRES TITRES NOUS CONSULTER. 


JEUX VERSION FRANCAISE 


AKUSL Me HEARTLESS 339 F 


ABUG'S LIFE 
BREATH OF FIRE 3 UF 
CARMAGEDDON 2 


Ts 
DRIVER 
FIFA SOCCER 99 
KNOCKOUT BOXING 
KKND KROSSFIRE 
KENSE! SAGRED FIST 33 
LEGACY OF KAIW : SOUL REAVER 

| J 1D WF 
MOWKEY HERD 


NEED FOR SPEED : HIGH STAKES 
PRINCE NASSEN BOXING 
POPOULOUS 3 339 F 


SPORT CAR GT 335 F 
TIGER WOODS 99 339 F 
TIME CRISIS + GUN VIBRANT 299 F 

GE aa : 


JEUX OCCASIONS NOUS CONSULTER. 





STMEET FIGHTER ZERO 3 JAP 

ENRGEIZ JAB 

PARASITE EVE RPG US 

BAAVE FENCER APG US. 

NENOGEARS APG US 

BLOODY NAR 2 JAP 

TENCHU SHINOBI-GAISEN 

RISING ZAN : SAMURAI GUNMAN 

MACROSS SUPER DIMENSION 

BRIGANDINE RPG US 

SONATA APG 

CHOCOBO RACING 

SPORT CAR GT 

SHOGUN ASSASSIN 

FINAL FANTASY 6 PAGK SPECIAL TEL . 

SHADOW MADNESS 399 F 
] CHOCOBO DUNGEON 2 RPG JAP 449 F 
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448 F 
499 F 
Aga F 
399 F 
499 F 
499 F 
399 F 


395 F 


399 F 
339 F 





Ni HEAUEN 


SOUL: REAVER 


ROLLEAL 
WILD ARMS 23! 
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PlayStation. 
FIFA SOCCER 99 


JEUX OGCAZ FRANCAISE 
TEL. MARIO 64 9! 
. WAVE RACE 64 


EXTREME G 
1SS PRO 





[occasion 


NBA JAM EXTREME 
ALONE IN THE DARK 
eae AND JAM 96 


ALB COMBAT 
LUTLE BIG ADVENTURE 
SOVIET STRIKE 
(DK 
RIDGE RACER REVOLUTION 
FIFA SOCCER 97 
FUMMAD & CONQUER 
LEGAGY OF KAIN 
18S PRO 
lP2 > LE MONDE PERDU 
PORSCHE CHALLENGE 
ALIEN TRILOGY 
TONE RAIDER 
TIME COMMANDO 
TOA TOURING CAR 
RELOADED 

AGANO WINTER OWMIPICS 


tptoweoco cocoon 


EXTREME SNOWBREAK 

COLONY WARS 

VANDAL HEARTS 

CITE DES ENFANTS PERDU 
POLICE 

NBA IN THE ZONE 2 

CHEVALIER DE BAPHOMET 

WING COMMANDER 4 4! 

DUKE NUKEM 

RAGE RACER 

RAPID RACER 

WBA LIVE 97 

SNOWRACER 98 

SYNDICATE WARS 

ABE ODYSSEY ODDWORLD 

OVNASTY WARRIORS 

QARK FORCES 

FORMULN KART 

STREET FIQHTER EX 

MOTO RACER 


METTEZ UOS JEUX 
IMPORT SANS 
MODIFICATION 

GRACE A LACTION 

REPLAY VERSION 


INTERNATIONALE. 


ACTION REPLAY 


POCKETSTATION 


INTCHAMP. RALLY 143 
BOUCLIERS DE QUETZACDAL 149 
PITFALL 30 ag 
ADIDAS POWER SOCCER 88 149 
NIGHTMARE CREATU! 
TOTAL NBA 98 
TOMB RAIDER 2 
FINAL FANTASY 7 
FORSAKEN 

MEN IN BLACK 


DEAD OR ALIVE 
THEME HOSPITAL 
ALUNDRA WE 
RESIDENT EUIL 2 


GUN + PEDALIER 


TOUSINOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 


MYST. NINJA ; GOEMON 2 
MARIO PARTY. 

FIFA SOCCER 99 TEL. 
MICROMACHINE TURBO 64 TEL . 
MISSION IMPOSSIBLE TEL. 
CHAMELEON TWIST 2 TEL. 


TEL - 
TEL. 
TEL . 


SOUTH PARK TEL. 
ALL STARS TENNIS TEL. 


NAGANO OLYMPICS 
DIDOY KONG RACING 
TUROK 64 
PILOTWINGS 64 


MISCHIEF MAKERS 
LAMBORGHINI 64 
GOLDEN EYE 


8 a ad 
SSCS Co Eo enta eo toes coe 
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1080 SNOWBOARDING 
BANJO ET KAZOOIE 
EXTREME 62 


| TITRES NEUF OU OCCAZ 
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Sa 


TOTAL + 30F DE PORT (+10F PAR ARTICLE 



















aison des calendriers. Que 
lus soyez fans de mangas 
eux vidéo, n’hésitez 
na de superbes, 
ages des jeux 


=, Les amateurs qui 
un peu perdus dans la 
Op japonaise, et veulent 
viter les nombreuses 
groupe X-Japan ou encore 
Mister Children. 















id music et 
thémesdes _ 
jimés. Par contre, 

s sont des extraits 
animé dans 

Is les personnages de 
série dialoguent... Certains 
~ CD, comme le deuxiéme de 
‘Video Girl Ai”, en 


OUs vous rappelons qu’il 
agit de CD pirates 
irectement importés de 
ong Kong. Ils coutent la- 
iron trente francs, et 
ndus en France 








Art Book. Le recueil 
dillustrations de “Parasite 
Eve” est disponible, et il 
n’est pas mal du tout. “Intro 
épdt 2” est enfin sorti, c’est 
in must pour tous les 
idmirateurs de M. Shirow. 
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Time Crisis 


LA FIN DE LA JAPANIMATION ? 


_, Lage d’or des mangas est derriére nous. Depuis un an, c’est un peu la traversee du désert, le 
pire concernant les animés, ot le calme plat est de rigueur, les mangas, eux, restant assez stables. 
Il faut dire que la plupart des éditeurs ont disparu ou sont en totale hibernation... Ce qui est arrive 
aux jeux vidéo il y a fort longtemps (en 1983), avec la fin de I’Atari 2600 et l’effondrement total.du 
marche des consoles, s'est produit pour les mangas. La cause semble étre a peu prés la méme : 
on a vu beaucoup trop de titres de mauvaise qualité... Les jeux vidéo ont mis des années a s’en 
remettre— il a fallu attendre l'arrivée des 8 bits pour qu’ils redémarrent. Avec la disparition 
cathodique de Dorothée, les dessins animés japonais ont déserté nos écrans de télé, alors qu’ils 
réalisaient de bonnes audiences. Désormais, A moins d'avoir Canal+, la TV par le cable ou par 
satellite, il n’y a plus rien. L'avenir proche ne s’annonce pas rose. Encore heureux que les mangas 
Proposent, eux, de nouveaux titres de qualité, variés, et pour un prix trés raisonnable ! Le film 
d’animation de Square Soft, “Final Fantasy”, sera sans doute, dans un genre nouveau, un 
evénement a ne pas manquer. Les jeux vidéo ont mis trois ans a se remettre de leur Geom 
espérons que ce sera plus rapide pour la japanimation, Et fearelatsy efel¥]me [Ui-a =m uir-lule Malem lal sxew oft 
cloisonné, comme les jeux de réles ou le paintball... 





 sérte tele 
SLAM DUNK 


@ Les fidéles lecteurs de Gonsoles+ se souviennent 
peut-étre que nous avions déja parlé de cette série, 
lopposant a “Yuyu Hakusho”, pour désigner le 
Successeur de “Dragon Ball”. Malheureusement, 
aucune de ces deux séries télé n’est passée en 
France. “Slam Dunk” est un dessin animé de sport, 
dans la grande 
tradition 
japonaise (Olive 
et Tom”, “Jeanne 
et Serge”... on en passe et 
des moins bons), Ici, c’est le basket qui nous occupe. Le 
héros est une sorte de loubard qui va intégrer une équipe de 
basket pour une histoire de... nana, Cette série est hilarante ! 
En plus, niveau réalisation ou design, on fréle l'excellent. On 
attend donc avec impatience Ia version frang¢aise ! 
Se 
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nagasins préférés, et, si 
prix pratiqués sont 
fois méchamment 









eut a présent trouver Crash 
Bandicoot. Pour faire plaisir 

aux amateurs, voici quelques 
petites exclus a sortir cet été 
Ix States 











IDENT EviL (DEUXIEME 
La nouvelle série de 
irés de Resident Evil 2 
ligera a acquérir 
figurines dans un seul 
re paqust La parti- 






















on, gia, on ne pourra pas 
ur arracher les membres. 





Toyz. La mascotte de 
tystal Dynamics adore 
é6tre la télé, mais avant 
indre vie dans un 
ventuel dessin animé, c’est 
en figurine qu’elle sera 
bient6t proposée. 

On pourra ainsi trouver Gex 
dans différents accoutre- 
ments et s’éclater avec les 
ros pas-beaux de la série 
Rez, Moo-Shoo Pork...). 

es figurines seront fournies 


Action Replay EMS 1.5 


USQU’OU IRONT-ILS ? 
! ® 

. : Les joueurs avertis connaissent tous I’Action 

: Replay, pe ome de bidouiller, tricher, faire 
tourner des démos et méme d’offrir a votre 
Playstation toutes les caractéristiques d’une 
Yaroze (console de développement amateur). 
Cette petite boite que l’on enfiche au dos de la 





filon en or. - 
pad de Due 
blanches a ¢ 
plus robuste 





PSX sort dans une nouvelle version : I’EMS 1.5. eae et di 
L’occasion révée de vous en apprendre un peu far dae “a ay 
plus sur cet accessoire de génie. phpae 
® Rappelons d’abord les fonctions de l’Action Replay. En saisis- 
sant des codes, on modifie certains paramétres et données d’un € arte vi 
jeu (comme le nombre de vies, linvincibilité, la couleur des = 
vétements, etc.), Switch vous offre d’ailleurs parfois LE CIN 
des codes dans sa rubrique de Tips. ee: 

@ Le vidéo-c 
































Mais les capacités de l’Action Replay ne s’arrétent pas [a. Il en 
est effet possible de connecter sa bestiole a un PC et de 
trouver soi-méme ses codes (voir C+ 85). Elle permet aussi 
de télécharger des démos de créateurs Yaroze pour les 
visualiser sur son écran de télé. Encore plus fort : certains 
hackers ont réussi a émuler la Yaroze via cet accessoire. Et 
vous allez voir que l’on peut aller encore plus loin ! 


L’action Replay a du ressort 

Les nouvelles fonctions de PAction Replay EMS 1.5, connue 
aussi sous le nom de Game Enhancer, sont plutét 
intéressantes. En plus des miracles suscités, ce nouvel 
accessoire permet maintenant de passer les jeux import sur 
tous les modéles de Playstation, sans modification interne. 
Plus besoin donc d’ouvrir sa console pour y souder une puce, il 
suffit tout simplement de connecter l'objet dans le port 1/0 (la 
petite trappe a l’arriére de la Playstation) et d’effectuer une 
légére manip - qui n’est pas sans rappeler les premiéres heures 
du jeu import sur Playstation. La démarche est simple : il faut 
installer le ressort (fourni moyennant un petit supplément de prix) 
sur le bouton détectant l’ouverture du capot (photo a). Placez un 
jeu (officiel) puis allez dans le menu CD-Rom pour démarrer la 
machine (photo b). Il ne vous reste plus qu’a revenir au menu 
principal, 4 ouvrir le capot et 4 y mettre votre jeu import (photo 
c). Sélectionnez ensuite “Start Game with Cheat” ou “Start 
Game?” et, hop la boum! le tour est joué. 
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Un bios contre les puces 

L’avantage de ce systéme est qu’il permet également de lire les 

nouveaux jeux munis de la protection territoriale de Sony. 

Ainsi, Poporogue et IQ Final, qui refusaient de tourner sur les 

Playstation PAL a puces, fonctionnent correctement avec ce 

nouveau systéme (nous n’avons pas encore pu vérifier avec 

Final Fantasy Vill). De plus, les nouvelles versions de 

Playstation étant concues pour ne pas étre ouvertes, 

cet accessoire s’impose véritablement comme 

incontournable. 

Si on peut regretter que le fabricant EMS ait purement et 
simplement pompé (sans verser un centime aux 
auteurs...) le bios Caetia, un systéme d’exploitation mis 

au point par un groupe indépendant de bidouilleurs, 

pour réaliser ce nouvel accessoire, il faut aussi 
reconnaitre qu’il permet 4 un trés large public de 
profiter de cette merveille. La béte est en effet 


Evidemment, 
droits dutilisat 
Nest pas illége 
Veut émuler. C 
Rom sur Intern 
€mulateur se d 
Soulignent qu’i 
Que c'était pos 





Soit -né 
disponible dans toutes les bonnes crémeries pour la day ean 
bagatelle de 300 francs (méme pas 50 €). Une t6léchargemen 


misére... surtout si l’on est passionné par import . 


_En saisis- 
nnées d’un 
ir des 
























ort (photo 
‘Start 


de lire les 
ony. 

r sur les 
avec ce 

r avec 

ns de 
ertes, 


urement et 
ux 
itation mis 





ffet 
2s pour la 
Une 
Pimport . 














Pad Beatmania Deluxe (PS) 
LA FIEVRE... 


AU BOUT DES DOIGT 
@ Depuis un certain temps, Konami fait son beurre avec les 
jeux de danse. Et il a raison, car avee Beatmania, il tient un 
filon en or. Aprés le simple Beat-con en plastique léger, |’éditeur sort pour son jeu-a-la-mode un nouveau 
pad de DJ en version DeLuxe. Globalement, c’est toujours la méme chose, des touches noires et 
blanches a gauche, et une platine a scratcher a droite. Mais l’objet est devenu plus massif, plus lourd, 
plus robuste, Les touches s’allument quand il faut appuyer dessus, et on peut méme régler le volume 
gauche et droite de la sortie casque. En fait, ce nouveau modéle se rapproche de Ia version arcade 
originale. Avec le Third Mix sorti recemment, ce sont les DJ en herbe qui vont étre contents. 













Au Japon, l'objet colite 7800 yens, soit un peu moins de 400 francs. « -— oi 
Y aura-t-il un importateur assez courageux pour le distribuer en France ? = g 
25 mai lu empa- 


un des deux flin- 
ga. Le tout pour 


Carte vidéo-CD _ 
LE CINEMA SUR PLAYSTATION 


@ Le vidéo-CD fait un véritable tabac en Asie. La qualité Mpeg 
qu’on avait connue a l’époque du CD-I a été largement dépassée, 
grace au nouveau format Video CD 2.0. Commercialisé a un prix 
défiant toute concurrence, le Video CD est donc devenu un 
nouveau standard. Il n’en fallait pas plus pour que cela tombe 
dans Poreille intéressée d’un fabricant d’accessoires pour console, qui nous 
pond une carte permettant de lire ses vidéo CD sur Playstation. 

Cette carte, fabriquée par EMS, est un des moyens les plus abordables de 
s’adonner a sa passion quand on posséde déja la console. Il suffit de brancher 
l'objet sur le port I/O et RVB de sa machine, d’insérer son vidéo-CD 4 la place 
d’un jeu, et le tour est joué ! Les connecteurs étant assez sensibles, assurez- 
vous de bien les attacher. Ensuite, “booter” la console avec un jeu original, et 
les films passeront sans probléme sur tous les modéles de Playstation, Pal ou 
NTSC, vieiiles ou nouvelles. Autre condition indispensable 4 la bonne marche de 
Vensemble : utilisez uniquement le cable RCA d’origine si vous passez par la 
sortie RVB. Sur une console non trafiquée, il faudra en outre faire appel 4 un petit ressort (le méme que 
celui de Action Replay décrit ci-contre), A Porigine, cet objet vaut environ 175 francs en version 
simple, et 215 franes en version Action Replay. Malheureusement, a Paris, il est vendu presque 

600 francs ! idem d’ailleurs pour les vidéo-CD, qui coditent (dans l’Archipel) en moyenne 40 frances (y 
compris les nouveautés), alors qu’on les trouve sur Paris pour 140 francs, 





jizarres) sort une 
sion de son pad analo- 
pour la Dreamcast. Il 
tilisé pour le premiére 


2 de souris, mais il 














UltraHLE pour PC 
LA N64 FAIT DES EMULES 
® Le mois dernier, nous vous parlions de quelques émulateurs 
poussifs pour Nintendo 64 : Nemu, Nincest, Project Unreality... 
= Eh bien figurez-vous qu’un émulateur PC enfin digne de ce nom 

vient d’étre réalisé. Fonctionnant sous Windows 95/98, UltraHLE 
n'est utilisable qu’avec des Pentium II équipés de cartes 3Dfx. Le 
¢ moins puissant des Pentium II, 233 MHz, permet alors de faire 
a tourner parfaitement des jeux comme Mario 64 ou méme, 
| accrochez-vous, Zelda : Ocarina of Time. UltraHLE s’offre aussi le 
luxe de décliner les jeux en différentes résolutions graphiques : 

: du 512 x 384, 640 x 480, 800 x 600 et 1024 x 768. Bluffant ! 

Evidemment, cet émulateur relance la sempiternelle question des 
droits d'utilisation de ce type de produits. Utiliser un tel programme 
N’est pas illégal tant que l'utilisateur dispose des jeux originaux qu’il 
veut émuler. Ce qui est illicite en revanche, c’est de télécharger des 
Rom sur Internet et des les enregistrer sur son PC. Les auteurs de cet 
€mulateur se défendent de quelconques actes de piratage, et 
Soulignent qu’ils ont créé cet émulateur simplement pour prouver 
Que c'était possible. Mais il y a de fortes chances pour que ce projet 
Soit mort-né. Deux jours seulement aprés son apparition sur le site 
dave assics.com, l’@mulateur n’était plus disponible en 
téléchargement... Nintendo veille au grain. 
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ii Dans LA SERIE QUAND Y EN A 
PLUS, Y EN A ENCORE. Voila des 
années que Square nous ex se la joule agent secret de premiere classe et 
assure (le titre de sa saga G ) se lance a la poursuite de la pulpeuse Xtra, kidnappée par Rez (et 
Final Fantasy le prouve) qu'il incarnée par Marliece Alandra, de la série “Alerte a Malibu’). II va 
s’agit de la fantaisie finale. Et done traverser une trentaine de mondes, qui sont autant de parodies 
voila que le huitiéme opus est d'univers télévisuels (les pirates, les westerns, les militaires, les contes de 
disponible, que sort une fées), et rencontrer plus d'une soixantaine d’ennemis. Comme d'habitude, 
compil des excellents Final notre lézard va se retrouver accoutrer de tous les déguisements possibles 
Fantasy IV, V et VI (Final et imaginables (soldat, gladiateur, Sherlock Holmes... 25 en tout) et n'a 
Fantasy Collection), ainsi rien perdu de sa verve légendaire. 
qu’une édition spéciale de 
FFVI (vendue avec un réveil !)... 
Tout ce petit monde arrivera 
dans le courant de mars au 
Japon et proposera des 
cinématiques inédites. 
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Playstation (...) 
Inc. mais aussi 
larrivée d’un te 


Aquarium. C’est officiel : un 
€pisode d’Ecco verra bel et 
bien le jour sur Dreamcast. 
Toujours réalisé par Appuluza 
Software, cet opus devrait 
sortir fin 99 en France. 


i , : saa Cependant, 
RASETSU,.. A TES SOUHAITS ! , 3 San Franci 
Tenchu a bien fonctionné et frag { : : { S de rejeter ce 
Konami veut profiter du i = j 


filon. Le résultat ? 

Rasetsu no Ken, un ‘ 

produit qui comme a'suite de Legacy of Kain s'annonce promet- 

le titre de SME vous Lk teuse. Vous jotiez un vampire déchu, Raziel, 
permettra d’évoluer qui veut se venger de son maitre. Le jeu est tres 
dans le Japon proche dans son déroulement de Tomb Raider et pro- 
médiéval a grand pose un gigantesque niveau divisé en une quinzaine 

coup de katana. Le d'actes (a noter qu'il n'y a presque aucun loading : les : 
monde est en 3D et ona infos sont loadées en continu), Le jeu compte une . = me, 
le choix entre un vingtaine d’ennemis différents et douze boss, mais ‘ : | 
homme et une Raziel a de sacrés atouts pour s’en débarrasser. . +, ae 
charmante jeune Premiére bonne idée ; le bouton R1 permet de faire = 

femme. face a l'ennemi pour éviter de galérer dans le monde & 4s 








3D. Vous pourrez réaliser différents Combos, un Sa {| 5 bh “at 1 ee 
NON. GA VA PAs FINIA... coup fatal (quand I'ennemi est assommeé ou surpris), SS ey i - ES rt | 
Ceux qui croyaient s’étre balancer votre arme sur l’ennemi (torche, urne, pierre, > Ww 7 » : ¢ 
débarrassés d’Atlus n’ont plus lance...) et, plus tard, user de sortiléges (tremblement, a 3 ‘i fe 
que leurs yeux pour pleurer. anneaux de feu, vortex..,), Au tiers du jeu, Raziel mettrala = ‘a ~— ) ia 
L’éditeur vient d’annoncer son main sur une épée maudite, la Soul Reaver, qui ala i ¥ 
intention de porter Last Bible capacité d’absorber de l’énergie (force du soleil, de l'eau, % : & 
(une saga RPG jusqu’alors de la pierre, du feu) et de la renvoyer sur les ennemis. " : 
disponible sur Game Gear) sur Mais cette arme n'est pas maudite pour rien: pour ;a Sn 


Game Boy Couleur. utiliser, vous devrez avoir la barre de vie au maximum. 
Chouette... du neuf ! 
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Virtual Game Station (Mac) 


SONY ATTAQUE 


& 7 


ONNECTIX 


@ Dans notre dernier numéro, nous vous présentions en avant- 
premiere le Virtual Game Station, un émulateur Playstation pour 
Macintosh. Quelques semaines aprés son annonce, et le jour méme 
de sa mise en vente aux Etats-Unis, Sony intente un procés a 
Connectix pour atteinte a la propriété intellectuelle... 
“Le Virtual Game Station ne procure pas exactement 
la méme sensation que I’on peut éprouver en jouant 
sur Playstation (...). Connectix a introduit sur le marché un produit qui déjoue le systéme antipiratage de la 
Playstation (...), ce qui signifie que le produit Connectix nuira non seulement 4 Sony Computer Entertainment 
Inc. mais aussi & ses éditeurs partenaires”, explique-t-on chez Sony. Sony France estime pour sa part que 
l'arrivée d'un tel produit sur Macintosh serait un véritable tremplin pour le piratage. En effet, a l'heure ot les 
produits pirates circulent librement dans les cours de récréation et que d’autres sont saisis quotidiennement 
en douane, le manque a gagner pour Sony et ses partenaires est phénoménal. 

DERNIERE MINUTE Le constructeur préfére donc prendre les devants. 

En attente du jugement, De son cété, Connectix se défend en annongant qu’il n'a violé les droits de 

Sony avait demandé ace propriété intellectuelle de personne et que la récente mise a jour de son 
que l'émulateur Virtual Game | @Mmulateur (version 1.1) dispose d'une solide protection contre I'usage des CD 
Station soit retiré de la vente. | Pirates (ce que ne posséde dailleurs pas la Playstation, NDLR). 
















Cependant, un juge de Roy McDonald, président de Connectix, s’attriste de ce procés et espére, 
San Francisco vient aprés d’pres discussions, trouver en Sony un solide partenaire marketing 
de rejeter cette plainte ! pour son émulateur. Quoi qu’il en soit, Connectix fait fi de toute procédure et 


vend son émulateur sur Internet pour 49 dollars. 
Nul doute d’ailleurs que lag 
publicité apportée par ce 
procés fera de ce 

produit un véritable objet 
de collection. 

Vous pouvez faire part de 
vos réactions par email 
(ngavet@emapalpha.fr). 
Le grand feuilleton de 
l'été est en avance cette 
année, et TF1 n’est 
méme pas sur le coup ! 
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Metal Gear sur 
installée de N64 


64 ? Tous les fans de 
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re ?) officialiser 
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ine japonais “Dengeki 
64” laisse pourtant 
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mois, EA a sorti 21 titres f 








acteurs du jeu vidéo, le Milia, 
s’est déeroulé du 8 au 

12 février, 4 Cannes. 

Sega devait y présenter sa 
Dreamcast et dévoiler ses 
stratégies européenne et 
américaine. 

Les éditeurs de leur cété 
devaient venir avec leurs 
derniéres nouveautés. 

Pour la premiére fois, le Milia 
d’or s’ouvre aux jeux 
consoles (Nintendo est 
dailleurs en excellente 
position). Pour des raisons 
de délais d’impression, nous 
vous proposerons un compte 
rendu le mois prochain. 
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@ EA en Forme. Electronic 
Arts vient de publier d’excel- 
lents résultats pour son 
troisiéme trimestre. L’éditeur 
annonce 520 millions de 
dollars de revenus sur les 
trois derniers mois, soit une 
hausse de 33 % par rapport a 
la méme période l'année 
derniére (391,2 millions de 
dollars). Sur les neuf derniers 


différents tous supports 
confondus. 





zZ. Pour mettre en 
lumiére les excellent chiffres 
d’EA, mettons en paralléle les 
non moins excellents 
résultats d’Hasbro sur le 
quatriéme trimestre de son 
année fiscale. Ses revenus 
atteignent 131,8 millions de 
dollars, soit une hausse de 
18 %, par rapport a la méme 
période l’année derniére 
(111,3 millions de dollars). 








Rainbow Six 


dapté du jeu PG du méme nom, Rainbow Six n’a toutefois 








ay Virgin et 
Interplay devraient avoir 
fusionné au moment ot 
vous lirez ces lignes. 
Interplay était a la 

recherche d’un réseau de 
distribution (que Virgin 
maitrise) et Virgin était 
demandeur de jeux (le 
catalogue de Westwood 
6tant passé aux mains d’EA). 
Le rapprochement était donc 
inévitable, Longue vie aux 
jeune mariés... 


66 Gilsol2 


plus grand-chose a voir avec son grand frére. Dans ce jeu 
de stratégie militaire, vous deviez assigner des taches 
spécifiques a a tous les membres d’un commando. Vous pouviez méme 
vous adonner au jeu en réseau. Sur Playstation, son adaptation est 
nettement plus orientée action. Ce qui ne sera pas sans déranger 
certains puristes, mais Take Two assure que l’aspect stratégique de 
cette ceuvre (numéro un des ventes aux States) sera conserve. Le 
scénario se révéle pour'sa part toujours aussi passionnant, puisqu’il 
est basé sur un bouquin de Tom Clancy (A la poursuite d'Octobre 
rouge”) intitulé... “Rainbow Six”. 








@ Le SOLEIL SE Leve. La 
freebie] [2<eaieete société Sunrise nous dépan- 
hesel / ne assez souvent pour que 

; i | ropo nous renvoyions l’ascenseur. 
choisir-un p i cing, quiaura la partic ; / Cette équipe de passionnés 
S$ projectiles ou c au Corps a corps: Vous vous e M 9a est l'un des meilleurs spécia- 
jete J 3 listes import de la place de 
Paris (normal, ils ne font QUE 
¢a !) et propose aux parti- 
culiers et revendeurs l’un des 
choix les plus étoffés en 
import. Si vous avez trouvé 
une Neo Geo Pocket en 
France,c’est certainement 
grace a eux. Le test de 
Eretzvuju dans ce numéro ? 
C’est encore eux qu’il faut 
remercier... 
Un département VPC vous 
permettra désormais de 
commander dans toute 
l'Europe les produits import 
les plus frais (01-47-70-27-04) 
et, cerise sur le gateau, la 
société se fera un plaisir 
eae) ] cu ( d’envoyer a ses meilleurs 
0 30 ava US g den 2 ghts clients un catalogue mensuel 
pale , po sur toutes leurs nouveautés. 


careful 
much of 
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est assez rare 
pour étre 
signalé. Konami 
2 et Nestlé ont 
annoncé un 
partenariat 
permettant a 
tous les ache- 
teurs d’au moins 
deux boites de céréales 
Golden Grahams de renvoyer 
leurs preuves d’achat et de 
s/offrir Metal Gear Solid pour 
299 francs. L’opération 
commencera le 15 février. 
0 ides ‘ v Bouffeurs de croquettes, a 
plus, ete ; a vos Caddies... 


blement a 


que le premier opt: 


Précisions. Infogrames vient 
de nous apprendre que le 
code “Master Warp” du jeu 
Starshot fait parfois planter 
le jeu. Enfin, vu qu’il propose 
un choix des niveaux, ce 
n’est pas bien dérangeant. 
Vous voila toutefois prévenu, 
faut pas abuser des bonnes 
choses ! 
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Tourne 
PIERR 
N’AM. 


© Pierre Lan 
le championr 
Australien, 3 
empocher les 
Namco (est-c 
deux hétesse 
le courage d’ 
disant : “L’an 








(et non des moin- 

contre) sortiront 

d’avril chez le 
Culotté ! 


!Dansun | ? e 

différent mais” . ‘ il e s Ik = : ) France, On 

axé sur la _ eu le plus =" de base (Ch 

des masses 

Playstation | ne propose 

ent sa date de sortie j ; a : plein comba 

e € avril en France. : aa | équipe pour 
e, sors le tatou !” PH Z 








E, LAR Aprés 


ellent Knockout King ; \ ; é : 
c’est au tour de ) Jj i S all kers eG tj : 
masters de s’essayer a | (A notera l’exis 
ulation de boxe sur | rene x Sr | Gallery qui v 
tation avec Prince | R\ ans un genre un peu particulier, méme si nous * : i de visualiser 
Boxing. En plus de la | } restons toujours dans la baston 2D, voici Dark- 6 ean tions. Cet op 
ae | 


stalkers 3 (connu aussi sous le nom de Vampire). 
rcutant i Les dix-neuf personnages sont bien plus atypiques que ceux de la baston 
1 victoires, | d'un Street Fighter, puisque tirés de contes d’horreur. Mais : Playstation ! 
ffre un mode : bizarrement, le jeu n’est pas gore pour un sou. 
ent qui permettra | En sus des modes Arcade, Versus, Gallery, on notera un mode Original 
ar de maniére assez i Character, qui permet d’éditer un personnage a son effigie (nom, 
| couleur, puissance...). Du point de vue des combats, on reste dans 
e jeu compte — | la grande tradition des Street, a la seule différence que I’énergie 
rs différents dontles accumulée lors des combats permettra de booster ses coups 
spéciaux (et pas forcément de balancer une Furie) ou encore de 
réaliser une nouvelle Furie qui enverra le perso ciblé dans votre 
décor pour continuer 
le combat. 









Tournoi Tekken 3 Iron Fist 
PIERRE QUI ROULE (EN VIPER) F 
J’ AMASSE PAS THUNE 


@ Pierre Landouzy n’aura pas été au bout de son réve : remporter 
fe championnat mondial de Tekken 3. Eliminé au troisiéme tour (1/4 de finale) par un 


@ WirEour 3. C’est officiel, 
Psygnosis est bel et bien en 
train de travailler sur le 
troisiéme opus du jeu qui a 




























Australien, 3 manches a 2, Pierre est rentré chez lui en Eurostar, sans passer par la case départ et sans marqué les annales de la 
empocher les 5 000 dollars de récompense offerts au vainqueur du tournoi. C’est un Anglais de chez course fuituriste : WipEout. 
Namco (est-ce bien équitable ?), Ryan Hart (notre photo), qui empoche les biftons, le blouson de cuir, les Les équipes responsables 
deux hétesses et monsieur Nakamura, le patron de Namco Japon. Pierre, décu par sa défaite, n’a pas eu des deux premiers volets se 


le courage d’avaler la Harley en entier comme promis dans le dernier numéro. Il s'est arrété au carbu en 


f eee \ sont remis au labeur pour 
disant ¢ “L’année prochaine, je reviendrai, en Solex s’il le faut, et je gagnerai !”. P 


nous proposer huit nouveaux 
circuits, trois nouvelles 
équipes et un jeu compatible 
avec le Dual Shock. 

Par contre, on ne sait 
toujours rien de la musique 
ni de la date de sortie. 


j @ RENDONS 
| AU GRAS= 
DOUBLE... 
ce qui est 
au gras- 

4 double ! 
En effet, 

: certaines 
musiques du tripant 
Rolleage de Psygnosis 
(C+85: 86 %) ont été réali- 
sées par le technoide a la 
mode (baisse le son Switch }), 
Fatboy Slim. Certains thémes 
sont tirés de son excellent 
album (notre photo) “You’ve 
come a long way baby”. 

A voir donc, et surtout a 
écouter de toute urgence. 


. M Compression. Apres la 
\\fermeture de ses studios 
américains, Psygnosis 
/ vient d’annoncer une 
réduction d’effectifs au sein 
de ses studios anglais. Tous 
ces éléments laissent a 
penser que la société 
traverse une crise que nous 
espérons passagere. “O 
faucon, reprends ton vol !”. 


§ LE MALHEUR DES UNS... 
faisant le bonheur des autres, 
Activision vient de récupérer 
la distribution américaine 
(forcement) des titres de 
Psygnosis. Intéressant, car 
Psygnosis a plus d’une 
vingtaine de titres en 
développement. Longue vie. 
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ila dix-huitieéme 
édition d’Imagina 
EWe)ltcwe View r-laatelis 
ouvert ses portes aux “jeunes 
talents“, elle l’a également 
entrouverte a l'un des plus 
gros “bouffeurs de 3D” de 
Pépoque, a savoir la chose 
vidéoludique. Deux 
conférences sur six étaient 
consacrées a notre univers et, 
si certains conférenciers ont 
6levé le “débat” vers des 
sommets inaccessibles, 
d'autres avaient gardé les 
pieds sur terre. C’est ainsi que 
les géniteurs de Créatures 
nous ont entretenu de la “vie” 
ETattitel{<)| (vm WeMstele] {cle} 
Mathématiques Appliquées, 
quant a elle, espére sortir un 
jour une carte d’“intelligence 





" artificielle”, a la maniére des 


cartes accélératrices 3D. 
Cété développement, la 
Fyolei(-1c- Wl acolo) (owl o) ce) elorsicur-l 4 
concepteurs de jeux des 
outils logiciels pour leur 
permettre de réaliser 
rapidement des “prototypes” 
de leur concepts sous forme 
de démos. 





Cette année, c’est sans 
conteste le film d’animation qui 
a tenu la vedette a Imagina. 
Depuis le succes de “Toy 
Story”, le marché du film en 
images de synthése n’a cessé 
de croitre. Dreamworks s'est 
mis sur les rangs avec 


TOTALE FANTASY 


Aprés la courte démo de son long métrage, 
Square nous a présenté quelques images 
d'intro de FFVIl et Vill. L’occasion de 
rappeler que FFVIII compte une quarantaine 
de minutes d'images de synthese, qu’il a 
cotité prés de 15 millions de francs et que 
150 personnes y ont ceuvré. Le huitiéme 






Deuxiéme film tout en images de synthese, “Antz” (“Fourmiz”) se veut, 


avant tout exploit technique, un film. 


opus, quant a lui, devrait compter plus 

de cinquante minutes de cinématiques ! 
Shinji Hashimoto, désolé de ne pouvoir 
donner a la presse des images de son film, 
h’a malheureusement pas pu nous dire 
quand sortiraient les versions francaise 

ou américaine de FFVIII. 





) premieres 
)) Fantasy, 1 
>) definitif). 
synthése 
rapport ay 
comme ni 
Hashimot 
Honolulu. 
Final Fant 
histoires s 
elles, mén 
un titre et 
communs 
| préparons 
'de la noto 
imais n’aui 
histoire ; 
> VII ou IX.” 
© personnes 
PSievelleas 
film qui de 
Elba aiccici 
démo pror 
ven droit d’ 
Moleloaltelttss 






















70 personnes 
travaillent sous 

la direction de 
Denis Friedman 

(en médaillon), pour 


ourmiz”, Disney continue 
sur sa lancée en sortant 
01 pattes”, et en préparant 

























jidéo s’y est mise a son tour. réaliser le premier 
}quaresoft, par exemplewest film frangais en 
enu au salon présenter 18 images de synthese, 
remiéres images de son “Fifal! “Gaina”. 


; Bae), the Movie” (titre non 
efinitif). Ce film en images de 
ynthése n’aura que peu de 











omme nous |’explique Shinji 
ashimoto, président de Square 
onolulu. “Tous les épisodes de 
inal Fantasy ont raconté des 

me istoires sans rapport entre 
‘elles, méme si elles possédaient 
in titre et des personnages 
ommuns. Le film que nous 
réparons profitera certainement 
de la notoriété de Final Fantasy, 
‘mais n’aura rien a voir en terme 
"histoire avec Final Fantasy VII, 
© Vill ou IX.” Deux cents z 
Personnes basées a Hawai ff. 7] é ] E | 
travaillent actuellement sur le 7 fini, / Fs ~ 
film qui devrait sortir en 2001 i} His ' fy 
| aux Etat-Unis. Au vu de la courte 5 ba} HI lS y fi 
\démo proposée, nous sommes its 4 
/en droit d’attendre un niveau ae | i ? ee } 
‘graphique sidérant. 



























































































© Ghaman prod. 
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Se 


—————— 


i !’on peut estimer a 150 millions 
le francs le budget de 
leveloppement de la production 
le Square, le premier film 
‘angais en images de synthése, 
jaina”, ne devrait cotter que 
ers de cette somme. “Je n’ai 
aS les moyens techniques de 
tter contre Dreamworks ou 
isney. Mon pari, c’est de > 








© Chaman prod. 







































































© Blue Sky Studios 








'P réaliser, avec mon budget, 

le meilleur film possible”, nous 
a expliqué Denis Friedman, 
président de la société Chaman 
responsable du projet. Ce 
personnage n’est d’ailleurs pas 
étranger a l’univers vidéoludique. 
Aprés avoir travaillé pour Atari et 
Broderbund, ila fondé, en 1993, 
la filiale frangaise de Psygnosis. 
“Gaina” était a l’origine un projet 
Wife =e) [Ute lfo [tome [| Pa of- Ul Mceleercy 
des choses, s’est mué en projet 
télé de 52 minutes, puis en film 
d’animation. “Faire un film en 
images de synthése est un tout 
autre métier que celui qui 
consiste a créer des jeux. Il faut 
comprendre que la mécanique 
de mise en place d’un projet 
cinématographique (suivi de 
production, fabrication) n’est 
pas du tout la méme que celle 
d'un jeu vidéo. Il faut que 
lhistoire soit bonne, que 

le montage soit bon... car 

ce ne sont pas forcément les 
belles images qui font un bon 
film.” “Gaina” est programmé 
pour la fin de l’an 2000, et, 
forcément, un jeu tiré du film 
sortira en paralléle. 
























Grand Prix Imagina cette année, “Bunny” montre les incroyables possibilités 
en matiere d’éclairage du logiciel de radiosité de Blue Sky Studio. A tomber raide! 





























Un nouvel Eldorado 
Depuis quelques années, Voici la premiére image du dessin animé 
la tendance qui consistait a centré qutour de Rayman, 
adapter des films en jeux vidéo 
s’inverse. Les projets de films 
qui mettent en scéne des héros 
de jeux vidéo, avec des acteurs 
en chair et en os, se multiplient 
(Tomb Raider, Duke Nukem, 
Doom...) et l'industrie du jeu 
vidéo s’attaque maintenant au 
film d’animation. En effet, en 
plus des exemples sus-cités, 
Oddworld travaille sur un long : 
métrage en images de synthése : 
basé sur Abe, et Ubi Soft devrait : 
développer un dessin animé 
autour de l’univers Rayman. Reste 
a espérer qu’en fricotant avec le 
cinéma et le film d’animation, 
l'industrie du jeu vidéo ne 
perdera pas sa créativité. 












Machina, Eidos. 














Pour-ses dix ans, Ex Machina a 
propose de faire gagner une Seat Arosa ~ 
par tirage au sort. L’occasion de ~ 
rappeler que cette société a realise les 
pubs pour Seat, avec Lara en vedette. 
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Dans la categorie “habillage de chaine”, Game- 
Le prix Pixel-INA n’q pas récompense l'intro de Tekken 3. One a remporte le deuxiéme prix derriere celuide la 
C’est Amerzone, un jeu PC qui l’a emportée devant Abe, Goupe du monde: 






les films diffuses 
dans les cinémas 
dynamiques ont 
toujours leur 
place au Prix 
Pixel-INA. 
“=< Graphiquement, il 
S/agit certainement 
| de la categorie 
la plus bluffante. 






































n, Nwave 


Vhabillage 
d‘Imagina aété 
particulierement 
peaufin€ cette 
annee. 








sf 











| © Ben Stassei 
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19 équipes d’infographistes se sont affrontées pendant 24 heures pour 
donner vie a ce bébé danseur, veritable star du Net. Les vainqueurs (deux - 
infographistes de Cryo) sont repartis avec une station Silicon Graphics. 






WORK IN/PROGRESS)) 








Reflections Interactive aura vu naitre l’univers vidéoludique. Installée a 
Newcastle, cette société anglaise développe sur la majorité des supports 
depuis plus de quatorze ans, dont huit passés main dans la main avec 
Psygnosis. On lui doit des titres comme Shadow of the Beast ou Destruction 
Derby. Aujourd’hui rachetée par GT Interactive pour la rondelette somme 
de 80 millions de francs, Reflections en profite pour dévoiler Driver. 

Au menu : un poil de Destruction Derby, une poignée de GTA 

et un soupcon de Cannonball. Spy 





























Dans le jeu, les ré¢ 








shicules “non-joue! 
renforgant ainsi | 


aventure. 





Dans Villégalité 
Le comportement des polici 

part plus ou moins 
iveau de 





ent de ni 
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Pas le droit 
a Verreur 


Lette) 
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Ubi Soft s’appréte a inonder le marché avec des conversions 32 et 64 bits de 
_ gon célébre Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 (ouf !). Mais les efforts 
des 450 membres des équipes de développement de Ubi Soft Montréal ne 

| \s’arrétent pas la. D’autres surprises sont annoncées pour les mois a venir. 
Consoles+ s’est rendu au pays des caribous et vous dévoile tout ! 





= ee : : 
Les réglages sont innombrables 
et précis, i 
| = 


Fort d'un chiffre d'affaires record pour ei 
l'année passée (on parle de 600 millions de francs) et de Pouverture de | 
nombreux studios de développement de par le monde (jusqu’en 
Roumanie !), Ubi Soft développe a tout va. © 

Premier jeu présenté, la version Nintendo 64 de Monaco Grand Prix. 
Prévu pour avril 99, ce titre est développé sous la tutelle de Mathieu 
Ferland, le chef de projet. Toute l’€quipe s’affaire aaméliorer le jeu au. !\' 
maximum et surtout a le rendre capable de détréner F1 Grand Prix au 
palmarés des simulations de courses | biles 64 bits de 

















La précision en he 
ponibl 
voir de belles possibilités d 
son choix a sa cond x intempéri 
désormais a la portée de tous. De pl r 
et ce dés le début de la partie. Le tout de méme rés: 
vers le fun et il est possible de concourir sur les circuits officiels sans 
_ passer par trop d’étapes. 






Des graphismes prometteurs 

' Lesthétique générale du jeu est tres séduisante, les détails sont nombreux 
et les couleurs vives. Les capacités de la console sont bien exploitées et 
des effets ont été ajoutés pour rendre certaines situations a l’intérieur du 
cockpit plus réalistes. L’animation semble de bonne qualité malgré quel- 

' ques ralentissements lorsque trop de concurrents s’affrontent ou lorsque le 
mauvais temps s’en méle. Les décors possédent un niveau de détails 
important, et le jeu ne rougit pas de la comparaison avec ses concurrents. 


Gnsorescis 


Malgré ’absence de licence officielle, l'éd 
noms permet de retrouver les stars mon 
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WORK IN PROGRESS] 


La production du jeu s'acheve a Montréal, 
sous la direction des équipes de dévelop- 
pement interne. Contrairement a la version 
N64, le projet conserve beaucoup plus de 


caaaameenire tt 
Pi 7 IS f y L 
4! similitudes avec la tres sérieuse mouture PC 


a 


pouirront s'adonner 4 Monaco Grand Prix. 
Playstation l’accueillera en effet un mois 


di ns les deux versions méme si le fond et la 
‘orme different. Cependant, la guerre fait rage 
entre les simulations de F1 sur Playstation, et 
lonaco GP 2 n’arrivera pas en terrain 
Gonquis. Alors, quelles sont les plus qui 


Un autre ¢ a’ app) 
€ moteur de cette version Playsation a été 


oy 


Wis) {e)o) of-M orl M-Je 01) ol-Me MU] o) cro) j ect 
shanghai, pendant un peu plus d’un an. 
résultat a entiérement satisfait Pierre 


#, 





Mathieu Ferland et toute 
sa joyeuse équipe de 
deéveloppeurs de Montréal 
ont apporte leur savoir- 
faire a I’élaboration de ce 
MGP 2 sur N64. Leur 
imagination fertile a 
cependant trouvé parfois 
ses limites dans les 
capacités de la console, 
Le résultat les comble 
néanmoins de bonheur. 


a Mathieu Ferland, 
himself ! Déterminé et 
précis, il supervise les 
derniers réglages 
avant la sortie du jeu. 


du jeu. Sans étre austere, la version PS 
comporte quelques aspects plus délicats a 
gérer par un public non averti. 
Les graphismes, agréables sans atteindre la 
précision d’un Gran Turismo ou d’un Rage 
Racer, ne fourmillent pas franchement de 
détails, méme si les effets dédiés aux 
voitures sont remarquables. En contrepartie, 
l'animation se trouve améliorée et atteint un 
rendu spectaculaire. La modélisation des 
voitures est réussie et les véritables traces 
des circuits apparaissent dans le jeu. 
longée en profondeur 
Malgré son mode de jeu Arcade survitamine, 
cette version de MGP ne dupe personne et 
quelques heures de jeu suffisent pour se faire 
un avis sur l’orientation générale de la 
maniabilité : MGP sur Playstation est une 
simulation pure et dure ! Les huit réglages 
différents sont d’une précision immense et 
les possibilités de jeu s’en trouvent 
(ol=Tort}o) [xexorml re MexolarelUiCcmecclnar-lare (om Olam lia) 81s} 
d’adaptation mais les réactions des voitures 


i 
aA 
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Une partie des dévelop- 
peurs de la version N64 ont 
gentiment posé pour nos 
lecteurs. Avenante et sympa- 
thique, cette Equipe prone le jeu 
convivial et profond. 


sont toujours 

trés bonnes. 

L’interét de la 

partie est constamment relancé par la 
richesse de la gestion des véhicules. 


MGP Playstation semble doté de belles 
qualités qui en font une pure simulation, dans 
le trés bon sens du terme. Les sceptiques 
pourront disserter sur l’esthétique générale, 
qui est leégérement en recul par rapport aux 
derniéres performances de la machine, mais 
les puristes ne s’y tromperont pas. 

Les modes de jeu et les options sont 
nombreux et on peut penser que c’est par sa 
durée de vie et sa richesse que cette version 
séduira le public. 
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MONACO GP 2 
SUR 
DREAMCAST 













Décidément, la folie Monaco Grand 
Prix s’attaque a toutes les consoles, 
méme a la derniére-née. — : 
Alors... qu’en est-il de la version ée de ce tunnel risque de © 
Dreamcast de ce jeu de F1 ? La poser des problemes aux joueurs. 
course automobile sur console _ Laffluence y est tres grande, 
connait-elle un nouveau leader 7 


Ele}sto) ie: \Vicreal(- Mere )aN {-1es1(0) gst a) \ ee 
terrible machine de Sega ? Des nouveautes retro 













La réponse n’est peut-étre pas Le mode Arcade du jeu est impression- 
aussi évidente. nant de virtuosité, et la vue intérieure 
Il vous suffit de jeter un ceil aux procure des images proches des j 
photos ci-contre pour vous rendre retransmissions télévisées. Le mode 
compte que cette version Dreamcast Simulation est paramétrable dans sa 
déménage grave sur le plan esthétique. difficulté et les réglages sur les voitures 
L’intérieur de'ce tacot va faire La modélisation des voitures est tout sont encore plus nombreux et précis que | 
frissonner les amateurs de simplement splendide ! Certaines parties dans les autres versions. Ces réglages | 
pieces de collection. des circuits auraient gagné’a plus de pallient pour le moment plus ou moins les | 
eae finesse, mais l’animation est bluffante, et errances de la jouabilité. Il faut attendre la 
aucun ralentissement n’est a signaler sortie en mars au Japon pour attester : 
malgré la complexité de l’affichage. L’effet. d’éventuelles modifications en | 
de vitesse est bien la. profondeur. Le mode Rétro est une belle | 
Il faut quand:méme noter que selon les idée, d’autant qu’il bénéficie d’une trés i 
circuits, les sensations changent. ‘bonne réalisation. Un circuit unique | 
On regrettera, par exemple, ue le circuit permet aux anciens bolides de prouver } 





d’Hockenheim ne fasse pas plus grande leur grande valeur. Ses merveilleuses 
impression dans les lignes droites.. voitures ne peuvent 






Un jewtrés'sélect 

C’est bienévidemment dans 
son’ habillage japonais que 

nous avons pu découvrir la 
version Dreamcast. Les menus 
sont tres beaux et simples 
d’acces etl est important de 
noter que la version européenne 
du jeu aura son propre habillage, 
pratique pour modifier les 
musiques sodlantes du’'mode 
Areade. Le jeu est une réplique 
graphique quasi exacte de la 
version PC. Puissance de la 
Dreamcast oblige, la conversion a 
été rapide. 

















cependant pas 

P ie étre conduites parle premier 
Une jouabilité nouvelle venu. II faut'maitriser totalement le jeu 
Le principal souci del’équipe de pour. espérer bien'figurer dans ce mode. 
développement consiste a rendre une telle . i 

simulation jouable. Ce jeu reprenait, il y, Des avis partages 

encore peu de temps, la jouabilité et les Il est évident que ce jeu est magnifique, 
réactions des voitures de la version PC. mais la réduction du temps de productio: 


ULM Fite 


Dur,.dur ! pour un joueur sur console, et peut entrainer des désagréments. La 
surtout pas tres amusant. jouabilité doit encore étre revue pour le 

la donc fallu revoir les commandes pour stick analogique comme pour le pad. } 
rendre la maniabilité plus évidente, plus Les details qui facilitent le confort de jeu ~ 
arcade, plus Sega. Et c’est encore dans manquent, comme un retroviseur ou un 

ce domaine, que le bat blesse. Il est Replay en fin de course. Comme il reste 
difficile de trouver un type de pilotage du temps avant la sortie européenne, des 
adapteé a la voiture. modifications sont toujours possibles. 


Gwsoresciz i 












une belle surprise ! Ubi Soft s’appréte a convertir sur Dreamcast 
d Busters, un jeu qui a déja séduit nombre de chauffards sur PC. 










principales composantes d'une course ow toutes les ruses sont 
permises. Mais Speed Busters sur Dreamcast ne sera pas une simple 
conversion du titre PC. C'est ce qu’ont décidé les développeurs du jeu \ 
: it Sega. Les équipes d’Ubi Soft ont tiré partie des grandes capacités 
de la console de Sega pour créer un titre a part. Le maniement devient 
te fes arcade sur la Dreamcast, et beaucoup plus fun. Les courses sont 
toujours aussi folles et des événements s inédits créent de beaux 

| effets de surprise. Nous avons pu assister a la premiére apparition de 
ression- i | tornade du jeu : c’est proprement hallucinant ! Ce tourbillon, 
srieure pparait sur certains circuits et causera aux concurrents 
eS ‘bien des désagréments. Tout un programme ! 
mode 

ins sa 
voitures 
précis que | 

eglages i rande marge de progression de cette console. Les équipes 
Imoins les | nt encore du temps devant elles, mais le résultat est d’ores 
attendrela | let déja grandiose. Trés fins et colorés, les détails graphiques 
ittester i "sont un regal pour les yeux. La variété des circuits est grande 
Tet il est prévu que de nouvelles voitures au design exotique 
































































une belle “fassent leur apparition dans cette version. L’animation est 
une tres “terrifiante de rapidité et les différentes vues permettent de 
jique ‘profiter de chaque virage dans ses moindres détails. 
prouver i 

leuses A 1 





)) La VM permettra au jeu de prendre une nouvelle 
idimension. Outre le fait qu’elle sert a sauvegarder 
‘courses et voitures,elle offrirait également le moyen de 

/ gagner des véhicules et d’autres bonus. Echanger ses 
lonnées avec une autre VM sera possible. 

! Si le tracé des circuits ne change pas, il n’en va pas de 
‘méme pour les conditions climatiques, qui vous 
(forceront a regler les différentes parties de vos voitures 
pour espérer gagner de précieuses secondes. A tel point 
que vous pourrez transformer un véhicule jusqu’a 
‘fabriquer l’engin de vos réves. Un systeme de garage 
gere vos véhicules et vous permet de faire toutes les 
modifications désirées. Les modes de jeu sont complets 


3/5 


















































es championnats succédent aux courses d’arcade 
ul ou a plusieurs joueurs. 
L (74 je ‘a u # 

endant pas Les développeurs ne savent pas j 
‘premier | encore si l’option de jeu en réseau Gitte la sortie prochaine d'une série de jeux il 
it le jeu | pourra étre intégrée a ce titre. Si c’est d’aventure consacrés aux Playmobil, Ubi Soft | 
cemode. | le cas, le jeu ne sortira pas avant |’été Montréal a commencé la production i 

i au Japon. La date de la sortie d’épisodes de “Rayman”, la serie télé. Le 

; européenne se situera alors courant sympathique petit héros, mascotte de la 
gnifique, i septembre de cette année. Comme compagnie, voit enfin ses aventures portées i) 
produetion pour MGP, la version européenne de sur le petit écran (et sur le grand dans un 
its. La i Speed Busters connaitra quelques avenir proche 2), Les images sont splendides i 
>pourle | modifications par rapport a la version et les nombreuses animations d’une trés i 
e pad. ; japonaise. Dans son concept, ce jeu grande qualité. Les situations trés dréles i 
ortde jeu | devrait trouver sa pleine mesure sur permettent de retrouver toute une série de { 
urouun | consoles. Les équipes d’Ubi Soft personnages attachants. Vivement la fin de 
ie ilreste )) travaillent d’arrache-pied pour fournir année 2000 que l’on puisse assister aux 
senne, des > @ cette bombe une jouabilité exploits de Raymania la télé ! 
ssibles. | exemplaire, absente de la version PC. 

Gwsoresiis | 
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Surplus d'information sur les produits Lara ©, le Fan Club Lara Croft, les jeux Tomb Raider et Eidos Interactive ; 3615 TON UER* - 08 36 




















tel au 3615 TCpL “ 
I. au O8 36 68 11 ae 























Pour gagner encore | 
plus facilement 
ala 2© chance, 
réponds aux questions 
suivantes et récolte 
1000 points 
supplémentaires ! 









Quel objet 

(o[-Wa relecieleyeigep eee] sa moi 

1. un loup vénitien 

2. un masque précolombien 
3. la pierre philosophale 








Lara retrouve 
dans le 


1. Drachnen-Skhan 3 Z F 5 EXTRAIT DU REGLEMENT : Le concours «Tomb Raider 


tg Ii» est un jeu gratuit et sans obligation d'achat qui se 
2. Browen Mansion  détoute du 27 Janvier au 23 mars 1999 minut. I est doté 


1 PlayStation, 17 jeux Tomb Raider III, 10 jeux Tomb, 
Raider Il; 10 jeu Tomb Raider |, 5 montres Lara Ciolt, 
§ statuettes Lata, 10 posters «Attitude», 10 posters 
«Expressions», 80 tee-shirts Tomb Raider Ill, 
410 \s¢-shirls sShovting», 10 tee-shirts «Expressions», 
40 manettes PlayStation Lara, 10 casqueties Lara ©; 
4 blouson Snow Lara ©, 1 sweat polaire Lara ©, 
Pour participer, il sulfit de répondre & une série de 
questions par minitel sur le 3615 TCPLUS* ou par 
falaphone ai 09.96 68 11 41*.Les stores oblenus sur 
Minitel at par telephone ne sont pas cumulables, 
Les 240 yagnants setont délerminés selon les mallleurs. 
‘sodres obtenuis sur les deux Services. En cas d’ex aequo. 
eal sort sera elfactie Sous controle d'huissiar. 
iBnt est depose én Pélitde Simonin et Conty, 
OUT, 75009 Paris ef disponible Sur simple 
tiled: Consoles 4, Concours Tomb Ralder 
alah alliéni, 92514 Bouloune Cedex. 
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eeimiled 1998, Ed’ 
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Déja plébiscité lors 
de sa sortie japonaise 
ily asix mois, le 


monument de Konami 


arrive enfin 
en version frangaise. 
Il était grand temps ! 


Vas 







fe, 


Ks 





m\ es précédentes 
versions sur Nes et 

% MSX avaient déja laissé 
entrevoir l'originalité de Metal 
Gear. Dans cette mouture 
Playstation, vous incarnez Solid 
Snake, un super soldat chargé 
de remplir une mission trés 
dangereuse : des terroristes ont 
mis la main sur une base 
nucléaire en Alaska, et menacent 
de lancer un missile si leurs 
exigences ne sont pas 
satisfaites. Ce groupe de super- 
vilains n'est autre que la Fox 
Hound, votre ancien commando, 
dont les membres se sont 
rebellés. lls exigent les restes de 
Big Boss (que vous avez tué lors 
des précédents épisodes), afin 
de récupérer son ADN, dans le 
but d'améliorer le code 
génétique de leurs soldats. 
Votre mission, si vous avez 
acheté le jeu, consistera a sauver 
les deux otages de l'affaire et 
a déterminer si la Fox Hound 
a vraiment la capacité de 









a lancer son attaque. Si oui, 


vous devrez la stopper. 
Pour y parvenir, Snake 
devra donc s'infiltrer 
a dans la base 
o incognito. Au départ, 
il n'aura qu'un simple 
scope (pour scruter au 
ew loin), et des cigarettes. 
(\ Au fur et a mesure, 
. ve il récupérera tout un 
ae arsenal : Socom, 
Famas (oui, c'est 
. bien le fusil 
\ d’assaut qui 
A équipe nos 
trouffions), 
\ Stun Grenade, 
Chaff Grenade, 
Ay : Cae ie 






également utiles pour mener a 
bien la mission. Ils vont de la 
boite en carton au petit 
mouchoir, en passant par Ie 
drogues de combat. En tant 
qu'espion, Snake doit 

se faire repérer. Mi 





















Dés quiils vous repé: 

est donnée, jusqu'a 

les semiez (en les tuant oO 
vous cachant). A tout 
Snake peut contacter, 
de son Codec, d'autres 
personnages su: 
laider. Ce liena 
joue un réle ap 
l'intrigue. Trahis 
rebondissement 
retournement 
passent par ce 
dialogues et 








































































[25h PEA YSTATION || 


le plus énigmatique du jeu, et — 
sdrementleboss >» ; 
‘le plus intéressant. Ilale 
_ pouvoir de lire:dans les 
pensées, Quand Welt 
le tencontrerez, il vous fera 4 
une démonstrat 
talents, 














La fin du jeu se decide lors de la séance de torture. Contrairement 


a ce guise dit, certains tirs automatiques marchent... Tau ne sauvegardes pas tris souvent. 


Ta “f du genrs imprudent. 
Ihessaiera de lire tat de 


ma. Ici, on 


) ciigea Nina || 
cornet “ Tan didi 


3 v 
onaise, 6 8% arde a 


a 
Dans la wa ettre nu ave 


a preferé lem 


c une mosalque: 


Liquid Snake 
Sienna Fae 


Metal Gear Solid créa un choc lors de sa 
7 sortie japonaise, Pour moi, c'est un des 
meilleurs jeux vidéo, toutes consoles 
confondues. Les capacités de la 
Playstation ont été exploitées 
y intelligemment. Jouter a Metal Gear 
~, Solid en francais m'a donnée 
l'impression de voir un film en VF 
aprés l'avoir adoré en VO. Certes, la 
traduction est a la hauteur, mais je ne 
peux m'empécher de pester contre les 
petites imperfections. Enfin, je deviens 
difficile car ceci n'est qu'un détail par 
rapport a toute la richesse du jeu. 


votre partie; de savoir si vous étes. 
souvent mort ou si vous ave; 
beaucoup sauvegarde. Side Vieilles 
Sauvegardes de titres Konan 
trainent dans votre carte-memoire 
de Iss, Castlevania...), illesilira ! 


i 
Js vais déplacer ton contréleur 


par ma seule force mentale, 


La fin dela demonstration 
s'acheve en apotheose il vous: 
ordonne de poser votre pad q terre. 
Avec sa force telékinesique, tle 
deplacera | Grace au Dual Shock, 
celui-ci se mettra a trembler 
frénetiquement. ; 
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| MELP ! 
LES POINTS CHAUDS 


La fréquence radio 
du Codec de Méryl 
se trouve au dos de 
la boite du jeu, Alors, 
regardez bien les 
photos de la jaquette, 


Otacon donne sa 

fréquence tout d la 
fin de la scene 
cinématique. 

Si vous avez 
zappee, dommage 
pour vous, Allez, 
on est sympa: 

il s’agit de 141.12. 


Contre Psycho Mantis, 
branchez votre pad sur 
le port manette 2. Il ne 
pourra plus lire dans 

vos pensees ! 


la Pal Key tombera tout en 
bas dans l'eau polluée du 
Secteur. Si vous avez joué 
comme un dieu, une petite 
souris l’qura derobée, Tuez- 
la au Socom. Ensuite, congelez 
(a Pal Key en allant dans un 
endroit gelé, par exemple la 
ou vous avez affronté Vulcan 
Raven. Enfin, pour chauffer la Pal Key, allez du cété de la 
lave, juste avant les deux grands ascenseurs (4 l'endroit ou 
on vous demande d’insérer le CD2). 


VE TRAINING — =] 
GUN SHOOTING MODE 
<9 | Oe 

SELECT STAGE 





nom ST eaGe mos; | 
nome ot 
boos neo, 
poo | 


MODE TRAINING 


Avant de vous aventurer en Alaska, passez 
par le mode Training pour vous habituer a 
Vinfiltration. Quand vous aurez fini les dix 
niveaux, recommencez-les avec un temps 
limité. Si vous réussissez, vous aurez droit 
au mode Gun Shooting. C’est la méme 
chose, mais vous étes armé. Aprés, 
€ssayez d’enchainer les dix niveaux a 

la suite, le plus rapidement possible et 
Sans tomber a court de munitions, 

dans le Survival Mission, 


TECHNIQUES 
| DE PLANQUE 


Passer inapercu, tel est le but du jeu. 
Voici quelques bases a assimiler, si vous 
ne voulez pas vous faire repérer. 


Ly 

" Pourvattirer l’attention des gardes et faire 
diversion, collez-vous au mur et tapotez sur 

le bouton rond, 


Le champ de vision des cameras est limite. Si 
vous vous baissez, certaines ne vous repéreront pas. 


Dejouez les cameras en passant hors de leur 
champ, c’est-a-dire juste en dessous. 


Konami a réussi un beau tour de force avec ce 

Metal Gear. Ce n'est plus un jeu mais un véritable 

film interactif qui est propose. Il est vrai que ca 
tchatche beaucoup... beaucoup trop 


ce qu’on veut : soit devenir Snake, soit se 
contenter de le diriger. Et la quantité de 
dialogues aide grandement a se mettre 
dans le bain. Outre l'innovation propre a la 
i narration, il faut aussi reconnaitre que Konami 
a truffé son jeu d’idées trés originales (Psycho 
Metal Gear 
est passionnant, grandiose et novateur. A 
voir de toute urgence. 





Apres avoir 


‘ _ Shake se pre 


SNAKE LE 
DRAGUEUR 


Le charme de Snake agit 
naturellement sur les filles du jeu. 
Mei Ling, Naomi.et Meryl n’y 
resteront pas insensibles. On 
assiste donc a quelques plans, 
drague, souvent olé-olé, entre les 
protagonistes. Sur Playstation, 
on n'avait jamais vu ca ! 


Gs 


Meryl est bien Da 
entreprenante,.. 





. Si vous fixez Meryl (avec la vue 
a «. faut dire que Snake ne subjective), elle rougit. Dans la version 
’ a rane pas de culot non plus francaise, elle devient plus agressive. 


Apres avoir fini deux fois le jeu, 
Snake se prend pour James Bon 


Dorénavant, je refuse ds 


participer au massacre, 


_UN MESSAGE DE PAIX 


Le jeu se déeroule dans une base militaire en Alaska. 
Les héros sont des soldats et les 
morts ne se comptent pas. 
Malgré cela, c'est un véritable 
message de paix qui est diffusé, 
F contre la guerre, contre le 
/ nucléaire et contre la haine. 


~ 








ies sid Ubi cpedpsikali nd accion tna eit haem 


‘TEST PLAYSTATION oe gt i 


! 
hash 








Bbese bor 
certaines e; 
a col 

| icensurées ( 
i Par exemple 
) manquent d 

‘apport a la 

lennent lar 

! ceux qui aut 

' Z | Gear Solid e 

Pour faire la peau a Sniper | ae . ey ; anglais rem: 

Wolf, revenez'sur vos pas pour | quelques be 
chercher le PSG-1 et la Diapezam | @ La voix de 
(pour he pas trembler), | insupportab 


était adorab 
) frangaise, ce 
de lui donne 

manque. 
| @ Sniper Wo 
| kurde; Natas 
est russe. Le 
disparu dans 
a francaise. Ur 
en fi q 3 1 ; beaucoup de 

Le Cyborg Ninja est plus facile i di ee i = i ‘ 

@ battre a thee ee nee ; a abies f ‘ ‘ | tireuse diélite 
2 fi : spécialiste di 

nucléaire. 
| @ Quand Sha 
| Psycho Mant 
| et pendant qi 
WesicTefoyale [=ie-]o) 
) noir avec len 
“haut, 4 droite 
Welter aVfel-ton 
) imitation d'ur 
Contre! Vulcan Raven, essayez \K défectueux d 
les Nikita. Quand il accélere son pas, faponalses nc 


posez des C4 ou des Claymores. a : = . - se rue sur sor 


i) grosse blague 

| meurs, en que 

| OMeTEN I Zoyat=t 

i)moins bavard 

i dq mblent lege 

s ins la traduc 

AVIS ; Col 0] ia = : ‘B pliques ont 
oF ] jot a mot. “Fi 

vant” pour "' 
ive”, il fallait 
jedonne-mo 
Vivre” aurait 6 
approprie (mé: 
i plus longu 


Je me demande si beaucoup de joueurs se 
souviennent des versions NES et MSX de Metal 
Gear... Quoi qu'il en soit, plus de dix ans aprés, 
le jeu a gardé les mémes ingrédients et c’est 
mis au gout du jour: la 3D. 
Le principe est trés intelligent : pour 
une fois, on ne tire pas sur n’importe 
qui et on ne détruit pas n’importe 
quoi... Bien au contraire. La discrétion 
est de rigueur. Le scénario est ala 
hauteur et le jeu se joue comme on 
regarde un bon film d’action ou 


: n ‘oldats. 
d'espionnage. Un titre as. = pad est a| 
~ il faudra vaincre le robot Metal Gear, avant d’affronter incontournable sur Playstation. ; éantréleur 
Liquid Snake en personne. NHICO | i ‘ 


ime aun p 
so) ee VieUX 





raduction francaise est 
lassez bonne qualité et 
Gertaines expressions du 
Tangage courant n'ont pas été 
nsurées (comme “Merde !”, 
far exemple). Les voix 
nanquent de passion par 
‘apport a la VO, mais‘elles 
fiennent la route. Néanmoins, 
ux qui auront joule a\Metal 
"Gear Solid en japonais ou'en 
SWEETS remarqueront 
| quelques bévues. 
V@ La voix de Mei Ling est 
‘insupportable, A l'origine, elle 
+) était adorable. Avec'sa voix 
francaise, ce n'est pas l'envie 
Nde lui. donner des claques qui 
manque. 
#@ Sniper Wolf est d'origine 
| kurde, Natasha Romanenko 
| est russe. Leuraccent a 
| disparu dans cette traduction 
francaise. Un\oubli qui enleve 
| beaucoup de charme a notre 
| tireuse diélite et a notre 
| spécialiste de'’armement 
nucléaire. 
® Quand/Snake affronte 
' Psycho Mantis, l'écran saute, 
| et pendant quelques 
secondes apparait un écran 
noir-avec le mot Hideo, en 
haut, a droite. En japonais, 
c'était Video. C'était une 
imitation d'un'signal video 
| défectueux des televisions 
Japonaises pour que le joueur 
| Se rue sur son poste, Une 
| grosse blague des program- 
| meurs, en quelque sorte... 
) @ Gray Fox est beaucoup 
moins bavard, et ses paroles 
) semblent légérement ridicules 
»dans la’traduction. En\fait, ses 
@ répliques ont éte traduites 
| mot a mot. “Fais-moi sentir 
vivant” pour "Make me feel 
alive”, il fallait l'oser... 


)'Redonne-moi la sensation de — 


Vivre” aurait été plus 
Tpproprié (meme si la\phrase 
ist plus longue), 
Le colonel parle a Snake 
imme aun pote. Certes, ce 
Sontde vieuix amis, mais la 
mete militaire aurait pu 
sire respectée ! Un colonel ne 
dit jamais "comme d'hab” a 
35 Soldats; 
Le pad est appelé 


fontréleur". 


- 


TIPS 


Voici quelques tips qui vous aideront a mieux 
appreécier le jeu. 


Dans les 
camions, 
utilisez un des 
cartons pour vous 
“teléporter” a 
un autre endroit. 


Quand vous avez passé la 
meute de loups, frappez 
Meryl, et cachez-vous 
tout de suite dans un 
carton. Un loup vient 
pisser dessus. Désormais, 
dés que vous utilisez ce 
carton, les loups ne vous 
attaquent plus. 


Appelez Mei Ling plusieurs fois 
de suite sans raison. Elle vous 
fera des grimaces. 


Fumer est mauvais 

pour la santé, mais peut, 
ici, vous sauver la vie. 
Avec la fumee des 
clopes, Snake peut voir 

les rayons infrarouges, 

meme si sa jauge 

d’énergie baisse 

légerement. 





Si vous finissez le jeu 
en échouant dans la 
séance de torture, 
vous gagnerez le 
Stealth, qui vous 
permet de passer 
inapergu. Dans le cas 
contraire, vous serez 
gratifié du Bandana, 
qui donne des 
munitions infinies. 





Quand vous 
réecupérerez 
Vappareil 
photo, 

amusez- 

VOUS a 

prendre 
quelques 
clichés. 
Konamia 
eu la bonne 
idée 
diinserer 
des images fantémes, seulement visibles dans album photo. 
Encore un petit clin d’ceil des programmeurs. 
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Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
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Déeveloppeur ; KONAMI 
Editeur : KONAMI 
ACTION 3D 

1 JOUEUR 


Contréle : EXCELLENT 


Difficulté ; VARIABLE ; 


Niveaux de difficulte : 4 
Sauvegarde ; OUI (1 BLOC) 


‘Compatible ; PAD ANALOGIQUE — 


DUAL SHOCK ; 


Vibrations : QUASI PARFAITES y 


/ PRESENTATION 
Des scénes cinématiques en temps réel, 
mais l'ensemble est d’excellente qualité. 


/ GRAPHISMES 
| On n’a jamais vu aussi fin sur Play- 
station. Les décors sont un peu sombres. 
/ ANIMATION 
Les temps de chargement sont impercep- 
tibles, et les déplacements naturels. 
4 
Buwtorils 
_ Les airs vous trotteront facilement dans 
la téte aprés quelques heures de jeu. 


* BRUITAGES 


Tous les dialogues sont parlés, les coups 
de feu et les explosions glacent les sangs. : 


* DUREE DE VIE 











© 










oy 


: bebe = of 
Le jeu se finit facilement. Il reste a $54 
éclaircir tous les mystéres. 

F JOUABILITE 4 


Quand on a compris le principe du jeu, 
diriger Snake devient enfantin. 






‘ INTERET 


| Metal Gear Solid est une 
expérience ad ne manquer sous 
F aucun prétexte. Cette version 


| francaise devrait plaire au plus 
grand nombre. 
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g est une mgehine qui manquait de jeux classiques. Avec 
cette version ‘Turbo de Micro Machines, le vide est combl tout comme 
les amateurs de la série! 4 


taboo, un billard, sur la bolides sole disponibles. ye ' 
le ces jeux qui, par leur plage ou encore surlesbassins Cette version de Micro Machines f 
qualité et leur convivia- du jardin. La micro machine que est en tout point identique a celle 
lité, ont été adaptés surlaplupart —_ vous pilotez s’adapte automati- de la Playstation. 
des supports existants : Nes, quement aux circuits: voitures de  Seule amélioration, la vitesse 
Snes, Master System, Game course, tanks ou encore hors- d’animation et les graphismes, 
Gear, Megadrive, Playstation et bord. A chaque fois, le circuit est qui gagnent en netteté. 
aujourd'hui Nintendo 64, La délimité par des marques au sol L’animation, quant a elle, est tout 
boucle est bouciée. (petits pois, carottes, limaille de a fait hallucinante. N’oublionsipas 
Le/principe de jeu, ultra simple, et _ fer, cailloux...). que nous sommes sur N64 étque 
sen mode Multijoueur ont fait de Si vous sortez trop longtemps de _la version du jeu proposée estla 
Micro Machines une référence en _la piste’ou si vous tentez de version Turbo. A vous de bien 
i prendre un raecourci, votré bolide —_contenir vos ardeurs ! : 
bolides, Vous devez parcourirdes _exploseetce sont deprécieuses Attention, le mode en vitesse 
Circuits en boucle plusieurs fois secondes de perdues sur vos maximale esta réserver aux pros 
de suite. Ces voitures miniatures concurrents. En fonction de votre de la condlife tant il est rapide. 
roulent sur les nappes de restau- classement en fin de saison, de Débutants ou apprentis conduc- 
rant, surles paillases d'un nouvelles course et de nouveaux teurs, passez votre chemin. 




















4 BY ieficz-vous 


le bord des 
Jsérieusement v 


Be 


Les mini bo 
 Sortent d’un bec 
sur la 





~ Lune des particularités de Micro 

_ Machines se situe dans la pos- 
sibilité d’équiper ses véhicules de 
différents gadgets. Ne vous atten- 

ez. cependant pas a avoir une 

| panoplie aussi étendue que dans 
WipEout. Ici, les gadgets sont tres 

; limités mais tout aussi efficaces. 





és WW 


oul! 














_ Les gadgets sont représentés 
des paquets cadeaux places le long 





ae 


agg BR TU EN VEUX ENCORE 


is on se bat a coups de marteau. . mH EE ee 
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Développeur : CODEMASTERS 
e, est tout 7 Sez s 1 =f Editeur : CODEMASTERS 
blionsipas ve Fr peaticoe lang COURSE DE MINI BOLIDES 

e fe epermeutont ment. Geladit;lis iil 1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 














SWITCH 
wa Contréle : BON 
Te ul Difficulté : PROGRESSIVE 
Sis Le lait renversé sur la table est redoutable, NTRVZ-x:Urb ate (4 difficulté 73 
lefiez-vous des piéges que Von rencontre sur car il n’offre pas la meme adherence Sauvegarde : MEMORY PAK 
le bord des circuits. Ce puissant aimant vi que la nappe. Gare aux dérapages ! x e 
f é z Compatible : KIT VIBRATION 


hieusement vous détourner de votre trajectoire. 
Vibrations : BONNES 


rapide. 
conduc- 








PRESENTATION 


Des menus originaux, parfois un peu 
confus. Les textes sont en frangais. 


* GRAPHISMES 
: — : 89% 
De la belle 3D sans pixélisation. Décors , 
riches et effets de perspective réussis. 
’ ANIMATION 
se . 2 92% 


C’est trés rapide, parfois trop ! Heureuse- 
ment, il est possible de régler la vitesse. 


MUSIQUE 

Uniquement en début du jeu, sur la page 
d’Options. Un peu léger, non ? 
BRUITAGES 

Trés bien adaptés aux décors, ils sont de 

Y bonne qualité et collent bien a l’action. 
_. ‘\ § DUREE DE VIE 

: Les niveaux sont nombreux, les challenges 
relevés. De quoi vous retenir longtemps. 






me 85% 






__ Les mini bolides, en flammes, 
tent d’un bec Bunsen pour s’écraser 
i sur la table voisine. 
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JOUABILITE 


La maniabilité est parfaite, méme quand 


es que 


- 92% 
les détails graphiques ne manquent ‘ 5 = ; 
pas ! Notez que le circuit est délimité on joue a deux sur le méme pad. 


“par d tits pois et de ttes, > 

meer 7 its pols ei ees CGO eS, INTERE 

F ~ oa . a le Cette version Nintendo 64 oT @) of 
a Fa) #? Ph eae a de Micro Machines est 0 


ULTELES TESTS SURLE 3615 TCPLUS gamma 


i CC 22.23) FIN) 











Indispensable ! 
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course de voitures, 
plutot dans le genre 
ain. Pour une fois, on n’a 
-a une simple conversion 
jeu d’arcade. Non, Sega a 
cidé d’ajouter pas mal de 
loses. Le jeu comporte six 
stes différentes, soit deux de 
lis que la version arcade, 

i comprenant trois tracés 
différents (sauf Riveria). Les é 
conditions climatiques jouent |' 
un réfe important : pluie, \ 
neige et brouillard viendront 
souvent géner votre 
| conduite. De méme;. 
la visibilite est réduite. ire 


mélangent allégrement plusieurs 
types de surfaces, comme la 
boue et le z 





tad spantet 


4400 


La neige ou la glace sont des Manan 
urdiment difficiles a negocier, 


Worae Tink 
275070; 
Lap Tine: 


H0°33"600 


il faut prendre.la corde 
le plus souvent possible pour 
gagner quelques secondes, 


parce q 
} glisser 


, VOUS 


ie de Sega 
revele done assez longue, 


ure trés puissante pour 


de bons temps. 
Grace aux Replays — reste encore rt 
sauvegardables, vous nombre de. 


ques détails prés, cette conversion est a iden- 
tique a l'areade ! La durée de vie est vraiment 
longue, ily a des tonnes de voitures, des kilo- 
métres de pistes... Si vous avez une Dreamcast, 
ce jeu de course est indispensable, et 
&S si vous n’en avez pas, songez a 
_investir! ! En tout cas, moi, je 
~_ craque ! J’entends les 
= pointilleux dire de-ci, de-la 
> que l’effet des flaques d'eau 
n’est pas terrible... Certes, Sega 
Rally 2 n’est pas parfait, mais c’est le 


Cette suite de Sega Rally m’a convaincu. A quel- 
i 
H 
meilleur dans son genre ! \ 


| eeeemememninieaeemenmemats 


aa EVO) Dans Sega Rally, tout est dans le 
(oud) Wait GIA | dérapage, tl faut savoir contre-braquer 
= ait bon moment. 


| Les conditions metéorologiques jouent un réle trés important dans 
Sega Rally 2; comme dans |a vie réelle. Quand elles se déchainent, 
| on‘ne reconnait presque pas la piste. De méme, lorsquiil fait nuit ou 
quand la brume s’épaissit, la visibilité devient réellement tres 
réduite, et il vaut mieux bien connaitre le'tracé. En cas de pluie, 
vous avez intérét 4 prendre le bon train de pneus, sans quoi votre 
véehicule n’auira aucune adhérence. Mais le pire, c’est quand 
arrivent la neige et la glace, 
parce que la, ca se meta Yip ah ia 
glisser vraiment ! Se 820 i 15: ALS 
0 36” 850 uty9"eoR 
ee es Beas ae? 
2)13"667 26 
§0'67"003 


acon une 
Rion fs 


Mefiez-vous, on ne voit pas ~~~ il faut rester trés concentré 
grand-chose et il est facile de rater un pour pouvoir anticiper les virages et 
tournant ! autres courbes. 


4709879 
fit! 16"539 


ey 
(5 1668hi0m ey Ratan ' 30” 96! 


| ~ Le brouillard est embétant, 
mais au moins, (a, il ne pleut pas. 


Sur cette piste, on peut doubler 
beaucoup de concurrents, a condition 
d’étre trés précis, 


LANCER &VGI 


(TEST DREAMCAST|_ 


LANCER BVO) It 
DRIVER &) = 


15th Ae 
WI 339"6q5 | 


21 3B%g 
Ay 35 ge5 


Rien n'est plus enervant que de se. 
|| faire dépasser par une voiture qu’on 
vient de doubler... 


NCER BVO 
Lane IVER 


6 er 
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parr’ 186400 | 


vosserie de la voit 
: ode taches de boue, 


performances et les détaille 
ous toutes les coutures. Meme 
_ si les écrans sont en japonais, 


chaque modéle. Un ‘tel souci de 
éalisme (méme si le titre 

ient de V'arcade) force 
‘Padmiration. 


SELECT CAR 


Henhtits 
Jad 





joitures pour ena 
z la boite de | vitesses d sept 


re est maculée 


TEST DREAMCAST ) 





NCER EVO Ot 
MOORIVER ©! 


ae 16» /16 
yo" 21"050 wi) 33a 


| abe 


Cha toes 
+ 2itkslO” BS) 
uJ) seal ae IV 


eee lap 


fee 


nes SN 2s 


‘Evitez d’ emplafonner 
la voiture de devant, vous 
_ risqueriez de la pousser... 


‘Sur une surface glissante, il faut 


_ Commencer a deraper en avance 


! 
ax! MEGANE 
DRIVER 


\go’ '07'1850 


Be? oe ae es) 








petit peu mé 
la vitesse 
) convainct ‘it pu faire 


ul monde, 


apidemen 











lly a six pistes différentes avec pas moins de trois tracés pour chacune 
d'elles, hormis la Riveria qui n’en posséde qu'un seul. Les tracés, meme 
siils reprennent une base identique, changent énormément. Leurs 
surfaces varient également beaucoup, ce qui n'est pas sans incidence 
Sur vos réglages. 











ay 186% i 


G3n8 





Snowy possede trois traces Les pistes tout terrain sont les 
differents, tous assez difficiles. Celui-ci plus difficiles a négocier, il faut bien 
est le pire car il est tres étroit. mémoriser leur trace. 


felky’ 
ee a a 


LANCY 
Daven SYo. 


a ad 
Saal? AS 145 kan 
On se croirait presque a Monaco 
avec tous ces tournants ! 





MAXT MEG 
| DRIVER | 





“ Ld, c’est un passage trés 
technique, qui enchaine plusieurs 
| epingles de suite: 
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Vous Croiserez parfois signifie 
ant va étre tres sec. Pour le 

le dernier mouvement, puis, 

x freins pendant une seconde tout 
Cela deyrait vous mettre sur la bonne 
ire pour repartir plein'gaz, 






Pour gagner du temps, il n'y.a pas trente-six K 
| solutions, i] faut négocier au mieux chaque virage que le: tournant 
+ et garder la bonne trajectoire. II faut donc rester le 
| plus'possible a la corde et éviter de deraper 
| (quand'c’est possible !): Evidemment, lorsque l'on 
— | roule sur une piste de terre, ce n'est pas évident. 
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“5 OBY 2a ; 





C1111 neat Sense LE] 


Sega Rally n'est pas'tres axe I faut essayer de gagn > Surta neige, il faut conduire tout i . 
Stock-car mais on peut tout de meme moyenne quatre places/par course pour — en\douceur en anticipant bien les i 
pousser un peu les autres voitures. finir premier. , virages. ce 














On peut choisir d’avoir 
"une femme comme co-pilote, 
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—-sRELERS SAN eisai 
les teglages sont trés importants dans Sega Rally. Méme s'il y a assez ces eTOCs 2 ar Seen ee es 

peu d'options paramétrables, elles agissent réellement sur le / 

comportement de votre voiture, et de facon trés sensible. Mais il ne faut Version: \ 4 





fas toujours faire confiance a la console pour le choix des trains de 
pneus. A part ca, on peut jouer sur les suspensions et sur la boite de 
Vitesses : choisissez toujours la boite comportant le plus de vitesses, 
Gela vous donnera des rapports plus courts, donc une meilleure 
accélération avec une vitesse de pointe plus élevée,surtout si la piste est ; 
Sinueuse ou si vous ne la connaissez pas. Quand on se plante souvent, ‘ 
avoir une bonne accélération est 
important pour rattraper ses petits 
Gamarades, 


IMPORT ( | 
Dialogues : 




















Textes : 


ad : 
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( Developpeur : SEGA 

| _ Editeur : SEGA ] 
/ COURSE DE VOITURES ; 
i 1-2 JOUEUR 4 SIMULTANEMENT J 





"242437. 
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Controle : EXCELLENT ; 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : MODEM 
Vibrations : - 


; 


q 
“ai | : 
; A's 1 196knm 


~ La boue humide est l’une des Pour l’asphalte, reglez la dureté 


2th 1; Surfaces les plus glissantes, dé Vos suspensions au maximum, cela 






donnera une bien meilleure tenue de 
route a votre voiture. 











fn PRESENTATION 
Menus clairs, tout en anglais. Modélisa- 
tion en 3D des circuits avant les courses. 





Pour les passages tout terrain, 
Npréférez des suspensions un peu moles. 


Tres ai sans clipping, mais if ya 


ki gle les plus ii tant: 
SOT RRR SS st eI BO EBERT quelques petits ralentissements. 


concernent les trains de pheus, les 
Suspensions et la boite de vitesses. 


cae 2 ‘ Trés eirbable; avec méme aueluiies 
z chansons dans l’esprit du premier volet. 





lls s sont excellents fed crissement des 
pneus sur la neige est criant de vérité. 


iuant ve ie finir, vous en avez pour un 
moment, et avant de vous en lasser... 


A “a croix de direction ou au pad aialo= 





gique, c’est trés précis et impeccable. 


f Ss 


| Sega Rally 2 est tout 
= — iS es] =4 5 ]) simplement le meilleur 
Pour un virage jaune, a Jeu de voitures jamais vu 
le frein moteur suffit la plupart du temps, ¢ sur console, 
’ pas besoin de freiner. q 
























































ilt (ce nom évoque le 
souvenir d’une légende 
de la presse vidéo- 
ludique...) est une fourmi. 
manutentionnaire, qui transporte 
cinquante fois par jour le double 
fe [eiefol ayy ofel (else ( @r=lerer=\alon (-viapleyarerss 
de Tilt, les criquets rackettent. 
Mettant cruellement la pression 
du haut de leurs étrilles, ils 
cherchent a augmenter sans 
cesse le rendement des fourmis 
en prevision de I’hiver. Un soir 
qu’il rentre d’une journée de 
travail harassante, Tilt fait une 
grosse bourde et renverse toute 
la récolte dans la riviere | Les 
sauterelles furieuses menacent 
de représailles ; c’en est trop, Tilt 
decide de partir a la recherche 
de quelques renforts. Sa route 
sera longue et parsemée de 
nombreuses rencontres... 
Le principe de A Bug's Life (le 
nom original) est captivant. Le 
jeu propose deux niveaux de 
difficulte. Soit Tilt récupére les 
cinquante graines, les quatre 
lettres de'son nom et les super 
fruits qui éliminent deéfinitivement 
ses ennemis, soit il avance tout 
droit... jusqu’a la sortie, Mais, 
dans ce dernier cas, c'est 
vraiment trop facile ! Tilt posséde 
la faculté de transformer la 
vegetation environnante grace a 
des pastilles. Chaque nouvelle 


pastille lui permet de continuer 
son chemin ou de recuperer les 
lettres, graines et autres super 
fruits nécessaires pour visionner 
toutes les séquences tirees du 
film. La quéte est motivante ! 
Coté réalisation, il est possible 
de se déplacer dans un espace 
libre (un peu comme dans 
Spyro), un monde coloré peuplé 
de nombreuses créatures 
(frelons, lombrics, faucheux, 
etc.). Ce titre est une excellente 
surprise, car le résultat va bien 
au-dela de la simple adaptation 
d'une licence a succés. Il est 
digne d’étre qualifié de création a 
part entiére. Bravo ! 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
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Developpeur : TRAVELLER'S TALES 

Editeur ; SONY 

PLATES-FORMES 3D 

1 JOUEUR / 
iia 

Contréle: BON 

Difficulte ; PEU ELEVEE 

Niveaux de difficulté : - 

SEU NN-Xe fete (ue OL] 6 I=} Moy e)) 

Compatible : DUAL SHOCK 

PAD ANALOGIQUE | 

Vibrations : BONNES 


/? Uefolt oy ‘il fe 
PRESENTATION coe a 


Seo sven : 909 
Une courte FMV du film, des menus en i) Bousment: 
| harmonie avec l’atmosphére du DA. 1g a [e vou 
/ GRAPHISMES | ae Wl 


Magnifiques, colorés, fins et détaillés... 
résultat est impressionnant. 


/ ANIMATION — 


Excellente pour les insectes. Change- 
| ments de caméra et clipping nauséeux. 


/ MUSIQUE 


ines 


ar ctall eE 









pt , Sabre, 
ombatte 


le a 
3 30s les. uns 















cun temps d 
ais c’est unc 
her. On appré 











q “Bien rythmeée, les themes sont variés ae y u /mode uc 
u i stele defini ment Te parfois trés reposants, 1 E ad S | 
4e Von és 
: dl / BRUITAGES e 


: is disposere 
Nombreux et assez véalistes. Les voix des ey oe 
| personnages sont trés réussies. 


f DUREE DE VIE 


‘Le jeu est assez court, un peu moins si on 
prend la peine de tout récupérer. 


f JOUABILITE 


| Le pad analogique est précis et Tilt 
répond bien aux ordres. 


‘INTERET 


© Avec ses 15 niveaux, il n’a pas 
la durée de vie d’un Spyro ni 
d’un Crash 3. Néanmoins, le 
principe de Bug’s Life est inté- 
ressant et son atmosphére unique. 







uffisamment de aes pour avancer, 


ad 


ho 


(TEST NEOGEO | 





Cestage avec l’elephant 
est (‘un des plus beaux 

du jeu: Le coup de gourdin 

inflammé fait des ravages. 





lropose quelques nouveaux persos, dés 
japhismes améliorés et des coups spéciaux 
édits. Descriptionde cette suite attendue. 






es combats al’arme par joueur pour terminer lejeu. 
lolEtielaleMey nial eles} Toutefois, si vous voulez tricher, 
fidéles. Et le roide cette des codes pour de nouveaux 
itégorie est Samourai Shodown. —_ personnages sont dispos dans la 
ast Blade 2 y ressemble notice. Voila, vouls savez tout, il ne 

























Version : 
beaucoup, il faut dire que le vous reste plus qu’a vous éclater ! IMPORT 
Systeme de zoom est le méme. Le ad ee SD BN Dialogues : 

é F . JAPONAIS 
2 at (les effets apportés aux chocs 
Classique, Vous choisissez votre \. des armes sont tres soignes. Textes : 
So parmi une dizaine munis oe oe ig 7: JAPONAIS 








ek a 
ips 





Garmes diverses, gourdin, 


an 


Deéveloppeur : SNK 






F ee ee eee e fg. 2 Les super coups speciause ae Editeur : SNK , 
vousicom 2UnGSe | ne | impressionnants, [a trainee 42 1-2 JOUEURS SIMULTANES 
Be osc us erla pute des | mb" qtteindra-t-elle son but? BASTON A L'ARME BLANCHE 


autres jusqu’au boss, L’avantage i Sauvegarde : OUI (MEMO) 
ja Cartouche, c’est qu'il n'y a I j Compatible : - 

icun temps de chargement, | | 

Mais c’est un confort qui cofite 























, u res i PRESENTATION 
ai y cher. On appréciera la présence Une intro présente les differents Wubse 
¥ MUTamtere Cmiicctiatiare mele )utiat=te[=¥ combattants. Des menus clairs. 
lue les coups spéciaux ne soient GRAPHISMES 
fas indiqués dans ce dernier. De beaux effets speciaux 89% 
us disposerez de quatre crédits (feu, lame, etc.). 
ANIMATION 


Excellente, fluide. Les coups 91% 


portés sont impressionnants ! 

MUSIQUE 

Des remix ameliores du premier 85% 
La sortie d'un nouveau titre SNK est toujours un ep c 
événement. Si The Last Blade, premier du nom, mS, BRUITAGES 


- : % eS B Ly 
\\ n'atteignait pas le niveau d'un ay - A chaque personage, sa Nombreux et realistes ; cris de 89% 
Samourai, cette suite s’en approche. pecialité. Ici, c’est Vélectricité, 7 combattants, chocs des épées... 


On peut lui faire deux reproches ry : a ae Tae * DUREE DE VIE 


iS: Le jeu est assez difficile, 87%) 
aca eae ae on rigole bien a deux... 











eh 4 3) nombreux et le prix toujours JOUABILITE 
aS at. | prohibitif de la cartouche. Des coups Le pad restitue tres précisément ehhh» 
N spéciaux plus impressionnants, de les ordyes, 
beaux graphismes et une animation Lire : i a J : ¢ 3 
plus fluide en font un trés bon jeu de 4 ee Sa INTERET 


Un bon jeu dans la 
lignée des Samourat’ 
Shodown, avec peu 
d’innovations toutefois. 































































on, il faut toujours 
commencer par les 
mauvaises nouvelles. 
Final Fantasy Vill est drélement 
__.. protégé, et ne passe sur 
-aucune console “pucée” 
| d’aucune sorte | Pour y 
jouer, il vous faut soit une 
) console japonaise non 
trafiquée, soit une 
~. francaise non trafiquée 







~ Vous étes seul avec une 
charmante créature dans 
une chambre d’hotel... 









Soe ert 
ti SES 






FIGHT a 
Les combats sont en temps “réel”, comme dans le précédent épisode. 
Pour que le personnage puisse agir, il faut que sa jauge d’initiative se 
remplisse au maximum. Ne perdez pas trop de temps dans les menus 
d’options, car le temps ne s’arréte pas lorsque vous choisissez une 
magie. Bref, un monstre pourrait vous attaquer pendant que vous 

_ trainassez. Les combats peuvent se jouer a peu de choses, surtout 

~ contre les boss. 









pour les utiliser. On 3 
garde le systeéme des coups 
i danSlequel un 


~ Les effets de lumiere sont au 
rendez-vous et rendent les magies tres 
impressionnantes, 


~ Il faut s’occuper de ses 
partenaires et surveiller leurs points 
de vie. 


personnage sort une “Furie”. 

= Mais, maintenant, vous prenez 
une part active a l’action, car il 
faut, en méme temps que le 
combattant se défoule sur le 
one sortir un Combo en 


© Les décors du 

/ combat sont 
' exactement ceux 
de la zone dans 
laquelle vous étes. 
Vous reconnaitrez les 
batiments alentour. 


timing, en appuyant sur R1 
quand votre héros finit de 
donner son.coup d’épée, il 
active la fonction “pistolet” de 
son €pée, ce qui occasionne des 
dégats supplémentaires. On 
retrouve la méme routine 
classique aux RPG et de 
nombreuses quétes. Les 
ennemis sont invisibles et vous 
nt dessus sans prévenir, 


par exemple, participer 

issions de sabotage en 
nemi. Ce qui donne 
coup plus serieux a 


donc sauv : 

en gardant un stock 

de soins conséquent. On ne peti 
avoir que trois personnages en 
méme temps, ce qui conduit a 
faire des choix délicats. 

Tout au long du jeu, vous verrez 
des fumées violettes ; en les 
absorbant vous apprendrez de 
nouvelles magies. _ 





’enormes pr 
iculierement galére 
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ars qui vous a voir un 
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“borne” qui p 









iL faut absorber la magie de l'adversaire 
. avant de l'utiliser @ votre tour. 


0... 








Fil faut d’abord vaincre chaque démo 
avant de pouvoir les utiliser. 
a we ¥ 









rieux a 
toile de 





et 


verrez 
les a a F 
ez de le 9S e jue, pour un 


la hauteui 
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FLOU 


‘En plus des décors superbes 
auxquels FFVII nous avait 
habitues, Square a ajoute 
quelques effets de flou, pour 
donner une meilleure impression 
de profondeur. Dans le méme 
esprit, on trouve quelques 
scrollings differentiels. Bref, les 
» décors sont beaucoup moins 

| fixes et c’est tant mieux ! 
























différentiel tres rapide. 


A larriére-plan, un scrolling 










Un effet de flou pour creer un 
effet de profondeur et de relief. 












" Yous avez xz intérét a ice presque tout 
votre argent en potions de soin dés que vous | 
Groisez une boutique. — 












ra PANDA 


* lp | Msle UTS Cie 






_Lhomme qui vous a fait une sale belatiae 
lors d’un entrainement, devient fou et SoS 
prend une personnalite en otage ! : 
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Yous avez (c 




















T PLAYST” .ON 


’ 
} 
3 fe 
a7 iW 











‘ oma. ee 





(amore. } sens ; 
- ech. co honrent oft . 
| Mane st LBnalee age 
| | Lepae RAOBUIEE TENS ; 
ceded, Veale ee a i 
tiennent plus de choix 44 a 


es dialogues con 


tif. 
Vaccoutumee, | il va falloir etre atte? if. 





ie 








rate ce FV la magie ncceesie of fe invocations, Tant que vous — j 
Mavez pas pactisé avec un démon, votre personnage n’aura d’autre 
- choix, durant les combats, que d’attaquer bétement. Pour accéder 
| aux items, utilisez des magies.. ., Il faut impérativement que votre 
j personnage soit associé a un démon quiil aura vaincu auparavant, 
Vous acquérrez ainsi certaines capacités, mais vous pouvez aussi 
carrément le convoquer. Cela demande un trés long temps 
d'incantation, mais lorsqu’il arrive il fait tres mal ! 4 

















- 
‘Vous avez loue une belle petite voiture, mais \, 
attention a la panne d’essence ! 





a 
pcommann= oa eee 


wiEEND 





Crest le premier demon que Von peut etiouver Icrée une URE me 
 adversaire. On peut lui changer son hom. Nous, on l'a renommé Cheub, ca lui va comme un 











ce Bere quise forme a @ partir dine multitude de chauve-souris envoie une eanteqae rafale d 
genre Kameha, qui, si elle est impressionnante, n'est pe tres efficace. 








S\ 
© Alafindes combats, les héros ex, 
. leur joie d’étre encoreen vie. 










AVIS. OUI! 


FFVIII est enfin arrive, et il est comme on I’atten- 
dait : beau et. captivant. On retrouve les mémes 


temps réel. Les Chocobos n’arrivent que 
tard dans |’aventure, mais ils sont bien la, 
Malgré ces points communs, FFVIII est 
trés différent de FFVII. Avee ses persos 4 
la bonne proportion, et la disparition des 
héros qu’on connaissait, c’est un peu 
\i triste et trop sérieux... Je regrette Cloud et 


charisme. Reste a découvrir si les dialo- 
gues sont aussi gratinés 


ee 





“Le monde est en 3D plus fine que’ 
se dans la version précédente. 7 





@D Cihousg 


a 








entiérement en japonais, mais on 
s’y retrouve assez vite. Il faut 
surtout repérer les sauvegardes, 
les items, et les démons. Le — 

reste'n’est pas trés utile, Aprés 
quelques tatonnements, on's’en 
sort trés bien. i 

























~~ La premiére option sert a 
“attaquer, la deuxiéme a invoquer son 
démon, la troisiéme a absorber une 
magie ou 4 en utiliser une, et la 
derniere permet d’accéder au menu 
des items. Dy & 
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“™ La derniére option sert a 
sauvegarder, la deuxieme a utiliser 
un item, et la premiere a acceder au 
menu des démons, 






GiF, 3 


PEUSGIE BEN ESIEALY 













™ Yous étes dans le menu de 
selection du démon, suivez les fleches. 
Ensuite, il faudra choisir les “ability” 
(les pouvoirs) que vous allez valider. 
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Grasp eA aEATION 










Version: 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : SQUARE SOFT 
Editeur : SQUARE SOFT 

RPG 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulte : MOYENNE 

Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : - 












PRESENTATION 


Comme d’habitude, de fabuleuses 
cinématiques en images de synthése. 


GRAPHISMES 


FFVIII tient ses promesses. Il est encore 
plus beau qu’avant ! 


ANIMATION 


On peut courir, et les déplacements dans 
le monde extérieur ont été bien améliorés. 


MUSIQUE 


Excellente. De ce cété-la, Square a 
toujours assuré. 


BRUITAGES 


Dans l’ensemble, c’est bien. 


ce 
SS 


85% 


97% 


5 85% 


DUREE DE VIE 


Plus difficile au niveau des combats, ce 
FFVIII vous donnera du fil a retordre. 


JOUABILITE 


Bien que le jeu soit en japonais, avec de 
Vacharnement, on arrive ase débrouiller. 


INTERET 


FFVIII est exactement comme 

on s’y attendait. Incroyable- 
ment beau, bourré de scénes 
cinématiques a tomber par 
terre, intéressant.., Un grand jeu. 


90% 











85% 













































Alors. qu’Alerte: Rouge continue d’enflammer 
la Playstat(on,-KKND tente de se faire une place dans 
-le monde.trés fermé des wargames sur console, 


if a trés belle intro dujeu = sérontia clef de votite de votre 
| 15) installe tes basés. du réussite,'a savoir la conquéte  . 
——" scénario apocalyptique. de la planéte. Mais vous risquez., 
En 2079, la guerre nucléaire‘a ‘ de souffrir avant d’y parvenjr, " ~ 
anéanti la surface de la Terre” int {a.gestion.des troupes est 
(c'est pas pour de vrai !). Une prohlématique, sans parler. ~ 
partie des survivants Se’sont “des diffigultés'qu’il y a a ¢laborer: 




















Liintro est splendide 
.avec des nombreuses images 

de synthése qui défilent sur 
\ un rythme haletant. 

















































cachés dans le sous-sol, leg”... une'queleonque'stratégiede Version: 
autres sont restés ala surface -- _ combat. Dy ite fagon, méme : € CLE 

6, i ie” ‘ ‘gam we i Dialogues : 
et ont mute, ils ne sont plus a des wargammers - -2zoae Algae Dialogues ) 
partiellement humains. Un siecle antes. »  Prenez garde de surveiller et de bien Textes: ‘ 
apres la Grande Guerre, les 2 a a défendre vos batisses, <u FRANCAIS ‘ 





‘survivants, les mutants et les 
~ tobots vont de nouveau en 
découdre pour la suprématie 
de la planéte. Incontestablement, 
les trois camps.qui vont 
s’affronter ont de la gueule. 

Que I'on joue seul ou a plusieurs, 
les options et-les modes de jeu - 
sont assez complets. Vous — 


f ~ En mode KAOS, tous les coups 
éme les plus bas ! 








Développeur : BEAM SOFT. 
Editeur : INFOGRAMES 
WARGAME 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT | 
Sauvegarde ; Oui (1 BLOC) 
Compatible ; DUAL SHOCK | 

















hee : ae . * PRESENTATION 
choisirez votre camp entenah De belles images de synthése qui Wail 
compte du niveau de difficulté Bim plantent bien le décor. ; 
que chacun représente. Comme.” .. |- © GRAPHISMES i 





Moches, grossiers et sans 70% 


originalité. 


_ al'accoutumée pour un wargame, 
" constructions et stratégie militaire 












me ee ANIMATION i. 
ee a 

a _ elles n’apportent rien au jeu. 
* MUSIQUE & 





z z Fi Quelques belles surprises qui 90% | 
KKND porte bien son nom. Une fois Ia belle intro aE Gutionnont bien Hea 


Passée, on se demande oll peut bien se nicher le = : * BRUITAGES , 

plaisir d’y jouer tant l'environnement de la partie 1 Insuffisants pour rendre l’atmo- 75% 

est peu soigné : graphismes grossiers, animations sphere surchauffée des combats. 
en nombre réduit, missions monotones et Heed - saan a ees g ’ DUREE DE VIE 


‘B0% 
sans saveur... L'aspect tactique, ne Difficulte mal dosée et mode 80% 
Multijoueur rébarbatif. 








parlons pas de stratégie, reléve du ‘ é ] 3 
- bourrinage le plus bourrin. Quant au | 4 ; JOUABIEITE ae bet 
9 mode Multijoueur, il n’apporte rien par ' f hice aye as une grande liberte 
} manque rédhibitoire de convivialité. 

Bref, malgré les nombreuses options a 
l'intérieur de la partie, c’est 4 vous 
dégoiter de vouloir devenir Maitre 
du monde... 





KKND ne satisfera que 
les morts de faim. 





Distributeur exclusi 


oii. 





difficulté varie selon le camp ch 




















Matiere plastique PVC 
Resiste a la chaleur 


Se colle et se décolle a volonté 


2 Pratiquement inusable 


ndide 


es images Une qualité graphique 


filent sur 


ee époustouflante 
Tres facile a poser 


rsion : 
*FICIELLE 


alogues 
\ANCAIS 











xtes ; 
tANCAIS 


EAM SOFT. 
JAMES 


LTANEMENT 
(1 BLOC) 
JAL SHOCK 













res fines, 


‘ a b 
3 
~ ~ c) 





REF: GK 8 REF : GK 9 ; REF : GK 10 REF : GK 11 


eS ee a ee ae 
Nom 
Prénom 
Adresse 


'atmo- 


combats. Sous-total 


Bi 
= = 


I ra. 
I Mode de paiement 


F Signature is de port : 
§ Gchéque O mandat O carte bleue Side Rt 
PRIX J Carte crédit n° Total a payer : 


EXCEPTIONNEL y Date expiration 
a retourner accompagné de votre réglement : 


; aa talts Mediasoft Multimedia - BP 36 95570 MOISSELLES 
Distributeur exclusif pour la France : CONTAGTEZ- NOUS Tél. : 01 39 91 50 01 - Fax: 01 39.91 03 11 Prov t breveté par 
M E Web : http://www.multimania.com/mediasoft a ) Promo video s.r 
D ! AS 0 FT pst 11) 11s fl e-mail: mediasoft@wanadoo fr lieu 
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http://www. promoviceo. it 


m — &-mail: zpromo@tin it DISTRIBUZIONE 













RRR dh; VAN DSR Se aaah nite al gk haan clenior mere 





Envahir une ville vous permettra 
de récupérer son or, ses technologies 
ou ses Merveilles, 


TT 


le jour présent”... 
Chaque tour de jeu 
devra faire l'objet 
d'une grande 
attention. Au 
commencement, 
envoyez votre 
batisseur explorer 
~ les alentours pour, 

par exemple, 
rencontrer une 
nouvelle tribu. 
Ensuite, choisissez 
bien l’emplacement 
de Ia ville. 
Construisez ensuite 
un nouveau 
batisseur pour qu’il 
fasse fructifier les 
alentours de votre 
ville, Privilégiez 

la recherche 
scientifique. 
Prévoyez des forces 
militaires, 
Construisez de 
nouvelles villes... 
Bref, exploitez 
chaque tour de jeu le 
plus intelligemment 
possible. 


108 | issih 





[HELP > > 
“CARPE DIEM 


: “Mettre a profit 
? pi 














un groupe de socié 


Eat, TEST PLA ATLA) 


6tre le premier & 


découvrir la roue, l’écriture, 
la démocratie ; rencontrer de 
nouvelles civilisations pour 


établir des liens commerciaux 
et culturels ; leur faire la guerre ; 
les dépouiller de leur.technologie 


Be. 
; 
i 




















Explorez les environs 
plutot que de construire 
votre ville dés le 
premier tour. Cette tribu 
(la cabane), par exemple, 

| pourrait vous offrir 

des archers... 


Faites fructifier 

les alentours des cités 
grace aux batisseurs. 

L@ population ne cessera 
de croitre, et vos 
constructions se monteront 
plus vite. 





Explorez les 
alentours pour 
trouver de 
nouvelles tribus ou 
| prendre contact 

| avec d’qutres 

| civilisations. 


lors de la rencontre avec 
un émissaire étranger, 
observez bien son 
EoMnporeient, Celui-ci est 
“glacial” et vous demande 
une technologie (et puis 


quoi encore !). Yu son 
| attitude, vous refusez... 


a et c‘est la guerre ! 


étés 





CinLsartON : n f Ensemble de phenome: sociaux (religieux, moraux, 
esthétiques, scientifiques, techniques) communs a une grande société ou a 
(“Petit Robert“). Ne pas confondre avec Civilization II: 
n. m. Adaptation sur Playstation du jeu PC de Sid Meier. Cf. Stratégie. 


onstruire un empire ; 
éduquer son peuple } 


et de leurs richesses ; batir des 
temples, des universités, des 
navires... Ah, étre le premier 4 
construire l’une des Merveilles du 
monde! Et fin du fin, puisque 
c’est la fin, construire une navette 
spatiale et partir coloniser une 
nouvelle planéte. Civilization II 
sur Playstation vous propose 
de devenir Maitre du monde ! 
___Aprés avoir choisi la taille de 
la carte, le niveau de difficulté, 
le nombre de tribus présentes 
| (de trois a sept), la quantité de 
barbares, le sexe de votre leader, 
| etlune des 21 civilisations 
; disponibles (Egyptiens, 
Américains, Vikings, Zoulous, 
Grecs, Aztéques, Chinois...), vous 
allez pouvoir diriger votre premier 
batisseur. Faites-lui construire 
une ville, puis attaquez-vous 
‘. aux différents écrans de jeu. 
Logiquement, les constructions 
*possibles dépendront du niveau 
scientifique atteint. “i départ, 


ee 


— 












dela lagaayaie.- 








Si certains trouveront toujours a redire sur la 
qualité de la conversion, l’esprit de I’ceuvre de Sid 


F) deux solutions ; soit détruire les 
civilisations concurrentes, soit étre le 
ee a partir dans espace. Besogneux 
/) ou conquérant, a vous de choisir. Certes, 
c’est pas beau, mais qu’importe, On 

















seules des unités de base seront 
disponibles mais, petit a petit, 
vous pourrez construire marchés, 
ports, cavaleries, catapultes, 
universités et bientét Merveilles 
du monde (parmi 28 différentes) | 
A cchaque construction, des 
“bonus” vous seront accordés 
(les scientifiques bosseront plus 
vite grace a la bibliothéque, vos» 
ennemis devront obligatoirement — 
signer un traité de paix si vous 
construisez la Grande Muraille...). 
Mais il faudra aussi encaisser 

les taxes, faire la révolution, 
entretenir des relations avec les 
civilisations étrangéres... Difficile 
de faire le tour de tout ce qu’offre 
ce jeu de stratégie, mais gardez 
en téte un principe fondamental : ~ = 
tout est lié. Ainsi, vous devrez 
coordonner I’action des forces 
militaires, politiques, 
économiques et morales de 
votre nation, le principe méme 









































les Merve 
importante, 
(les tra 
modernisero 




































Remarquez le bateau en bas a droite dela 
carte. Si vous voulez le diriger vers la droite, 
il sera masque par le panneau gris. Mal fichu. 


oud 
ation Il: 


4 
£ 
e seront 
petit, 
marchés, 
ltes, 
rveilles 
rentes) | — 
les 
ordés 
nt plus 
Ue, VOS 
irement 
| VOUS 
sraille...). 
isser 
on, 
vec les 
Difficile y aos 
qu’offre Petry i = tgs militaires pate nt 
gardez ; ; ca ie 
mental : 
Vrez 
orces 
Les Merveilles donneront a votre ville une notorieté 
de hp importante, et vous permettront de profiter de “bonus” 
(les travaux de Léonard de Vinci, par exemple, 
moderniseront automatiquement chacune de vos unités). 





Uadaptation de ce monument PC sur Playstation 
+ ®) est un événement. Sur la console de Sony, on n'a 
pas encore vu de jeu.a ce point complexe, 














millénaires, et en faire un empire, 
mener son peuple vers la conquéte 3 
du monde, voila un challenge de : 

taille ! Les amateurs de stratégie = 
seront comblés, méme si cette oe 
version n‘inclut pas toutes les ets 


extensions du jeu sorti sur PC. Je f 5 
regrette aussi que les graphismes be ie 
¥ soient si sommaires, et que les musiques ae 
tapent autant sur les nerfs 








= _ “t |! 








_ Niveaux de difficulte : 6 

_ Sauvegarde : OUI (10 BLOCS !) 
_ Compatible : - 

Vibrations : - 


| Ecran de navigation austére mais 


VISION 


\ ditactique et trés complet. 


Y PHICMIE: 
IRAPHISMES 





MICROPROSE 





Pas essentiels dans ce type de jeu, mais 
on aurait "hn une meilleure lisibilité. 


ANIMATIC 


i Ca se traine un peu dés qu’on a bien 


établi ses positions. 


MUSIQUE 


2 pe = 
Fou ro ok 


| 04 l’ont-ils trouvée ? Coupez le son, et 
. mettez un CD sur votre chaine. 


{ Sans grand intérét. De toute facon, vous 


et 


\ avez coupé le volume pour mettre un CD. 


DUREE DE VIE 
siiaiabaaalaai 





Soit on jette le pad de dégoitt, soit ony 
joue as’en rendre malade. 


BILITE 





bia prise en main est aisée au pad, La 
souris n’aurait rien apporté de plus. 


q Une simulation complete, 
| parfaitement documentée et 


ultra prenante qui ne péche 


que par sa médiocrité 
» graphique. 








GNETaIES; 









20% 


| 






































































































































CT pT f\ P a ( le Park est un niveau tres sombre 
yu goed i et mal frequente ; un terrible dragon 


Une sorte de vaisseau spatial vient 
deposer des gadgets sur l'aire de jeu. 


Wee Poy: Poy. ies son oT retour. intitulée— 
astucieusement Poy Poy 2, lejeu conserve 


chotsi Sen debi de partie parmi_ 
la Pe de disponibles. 
atout instant sauter ou 


; lace, 
Dans le monde deg 
les appuis sont délicats et il est 
difficile de se stabiliser. a 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
_dénivelés sur lesquels ANGLAIS 


joueurs, hlimains ov ordinateur, — rey fo 2 =n = Textes : 


s aoe On uti ise, POU faire ANGLAIS 


Développeur ; KONAMI 
Editeur : KONAMI 

ACTION 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
ericeracte, Miouss SO LMA 


gghes grosses bombes feront plus : . 
petites, et : ’ . (PRESENTATION 
Jes’ grosses Pletfes ecraseront. ~ ue z = : Une belle intro en age s de syn- 
plusieurs ennemis alors que é 5 ESS thése. Nombreuses cinématiques. 
“les petites n’en toucheront qu'un . ; . 
« Chagiile personnage a i 
preRCGPES: — Faites rouler les troncs d’arbres pour 


renverser vos adversaires. ae a 
Les. personnages. sont raides et 


AVIS ; NON ! . : : = = E al semblent trop tendus. 


Je me demande encore quel est l'intérét de sortir 
ce jeu si peu de temps apres le premier épisode. 
Si encore les nouveautés étaient au 

Wiener je comprendrais ; mais la, 
a) }) c'est vraiment se moquer du monde ! 
Certes les pouvoirs spéciaux sont plus 
{ nombreux qu’avant, les niveaux jouent 


Bien qu’ils soient nom reux, 
on tourne vite en rond. 


La pri: ain est rapide, et 
les persos répondent bien. 


Chaque personnage dispose 3 Pas de changements 
de 22 coups spéciaux pour se débarrasser S fondamentaux par 


de ses adversaires. Faites votre choix / rapport a la premiéve 
version, 











sion : 
ICIELLE 
ogues ; 
iLAIS 
es: 
iLAIS 


NAMI 


"‘ANEMENT 
(1 BLOC) 









est Sir 





ATIDGESTONE 


a 300 kn 


VOUS 1 auPezZ 
le temps de to 
















































TEST PLAYSTATION ) 





= — —— at ™ we a a 


| eee) 









- ° Comme dans un film chinois, les deux | 
Malgré son nom impronongable, combattants volent et se battent en méme temps, 


ce jeu de baston en 3D vous en mettra pet 


un mode haute-résolution bie: util 
des textures de qualité. re 


. retzvuju est un jeu 

baston en vraie 

dans lequel 0 on 
déplacer sur le » cOté et Co) . 
autour de son ad Furies, I 
entiérement t ee. ebiectiote S 
résolution, Ha I 
textures! 


Version : 
IMPORT 










Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : YUKE’S 
Editeur : YUKE’S 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON 3D 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 











PRESENTATION 

qui plus est extrémement —_ 
GRAPHISMES 

Classieux, a part les décors, 29h, 
Superbes effets spéciaux. 

ANIMATION 

qu'il faut pour un jeu de baston. 
MUSIQUE 


Elle colle bien a Vaction, sans ‘ ahs 
étre trés originale toutefois, 












On dirait la Furie de Felicia a 
dans Vampire, mais en 3D. 

















BRUITAGES 

9 
Les digits vocales sont bien 85 * 
échantillonnées et assez variées, 
DUREE DE VIE 


f y 
Meme seul, on y joue et rejoue 85% 
avec plaisir. 


JOUABILITE 


les coups sortent comme il faut. 
INTERET 


Les fans de baston pure 87 % 
© et dure seront réservés, f 
les autres aimeront ce 
jeu bien réalisé. 


PlayStation”, marques déposées soi 


Entertainment inc. #*, Nintendo et Nintendo 64 sont di 








Pies effets de lumiére sont superbes, notamment 
pour ce _ qui maitri: 





67998 Ubi Soft Entertainment, “-B 
























les deux 
n meme temps. 





rsion : 
PORT 




















slogues : 
PONAIS 


Ktes : 
PONAIS 


UKE'S 
TANEMENT 


1 (1 BLOC) 
AL SHOCK 


y Computer 


17 94 % 
t long. ’ 
ent ce 90% 
baston. t 
; 
4 
85% 
7 
rapide, 90% 
il faut. | 


87% 















de. Nintendo. 


46 circuits 









| marques déposées sont la propriété exclusive de Son: 


les marques deposée: 


“et "PlayStation 
do 64 si 


fe 


Entertainment Inc. 4, Nintendo’ et 





isponible fin mars mi avril 
NINTENDOS4 


Attp://www.nonacoracing.com 

HOTLINE UBI SOFT i 

CET Y Ream 3615 Ubi Soft Ubi Soft 
arumure) 2 


a 


PlayStation 


‘Winoows 
CD-ROM PC 


©1992 Ubi Soft Entertainment. 


















ENDO Gi, ) 














AVI: 


Unt 


t 


AVIS OUI, MAIS... 





te toujours. 


p ent du 
I. Il flotte 


santeul 


dicape 


OSs. even-in death: 
nae ) a soul cannot find 
eal ss} Lee forgiveness. 


























- “Cette rte nes’ Youvre | que 
quil fait jo 
mM. ea ie avancer le es ‘ 





nt 


a 
i 


TES SUUINTENDO Gy, ) 


} La plupart des niveaux se 
. terminent par un gros boss a 
/ éliminer. Si vous jouez avec la 
fille, c'est beaucoup plus facile. 
| Vous pouvez restez a distance 
| en chargeant vos boules de feu 
gui sont a téte chercheuse. II ne 
vous reste plus qu’a ne pas vous 
| faire toucher. 





L’énergie du boss est affichée 
en bas de (’écran, c'est toujours 
agréable d’avoir ce type d’info. 


le pire c/est qu'il n’est pas tout 
seul, des “ hells angel “ V‘aident. 


On peut sauvegarder eats 
cliquant sur les pierres Da 
disséminées dans les nive iS 


Ce personnage vous donnera 


(a clef de la piece aux archives. _ 


Les piéges ne sont pas tres 
originaux : le plancher qui 
s’effondre, des guillotines... 
mais cela n’enléve rien a leur 
efficacité, Il faut donc avancer 
prudemment, et étre précis dans 
ses sauts. 


Classique mais efficace, cette 
lame géante risque de vous raser de 
trés pres. 


Evidemment, le liquide 
grisatre est mortel si vous tombez 


if squelette version bombe | 
a retardement kamikaze. 
A shooter de loin. 





tres 

qui 

nes... 

)a leur 
avancer 
réecis dans 


ace, cette 
s rasey de 


: ~ 
VERS 
ide 

s tombez 


X 
e 


Il va falloir sauter su 


une horloge dans le menu des options. 


Comme dans Tomb Raider, on peut “=e 
jord des gouffres. Ja 


H i 
11a nacelle bleue 


en marche... Pas évident. 


Méme en donjon, Vheure tourne. Vous trouverez 


Version : 
IMPORT 


oT Vey: (a 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Developpeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 
PLATES-FORMES/ACTION 3D 
1 JOUEUR 


Controle : SENSIBLE 
Difficulté : CONSEQUENTE 
Niveaux de difficulte ; 2 
Sauvegarde : OUI (MEM PAK) 
Compatible : - 

Vibrations : - 


PRESENTATION 


ae, . 89% 
Un gros effort, méme si on reste loin des 
Nascénes Playstation. 


GRAPHISMES 


Assez inégaux, cela'va du moyen 
au trés beau. 


ANIMATION 


Les persos peuvent courir et les 
mouvements de caméras sont fluides. 


MUSIQUE 


7 90% 


85% 


Une bonne ambiance musicale, 
\ assez classique. 


BRUITAGES 


Cela manque de digitalisations vocales 
sinon c'est bien. 


/ DUREE DE VIE 


Le jeu est assez long et trés coton, 
bon courage ! 


JOUABILITE 


. ew ” 90% 
Prise en main aisée et les persos 
répondent bien aux commandes du pad. 
Un trés bon jeu, qui benéficie ; 9 1 % 


d’une bonne réalisation. Méme 
si Vambiance laisse a désirer, 
ce Castlevania est un des 
meilleurs jeux sur N64. 





























En se démarquant des 


_ autres titres du genre, 


cette nouvelle simu- 
lation de football 


_constitue une bonne 


Surprise. Difficulté 
accrue et grande 
profondeur de jeu 
attendent les puristes 
du ballon rond. 


et Absolute football est 
bourré d’innovations 
' intéressantes. Premiére 
d’enitre toutes, la possibilité de 
jouer avec les plus grandes 


-€quipes nationales du monde et 


de tous les. temps. La rencontre 
Zidane/ Pelé est désormais 
possible ! Vous pouvez participer 
aux Coupes du monde 
historiques, quelle que:soit 
l'Equipe de votre choix. II suffit'de 
sélectionner une année et choisir 
de participer ou non aux 
éliminatoires. Les véritables 
joueurs sont présents et il n’est 
pas rare de reconnaitre sur le 


» terrain les physiques les plus 
_ .marquants.du football mondial. 


Au-dela du mode Tournoi, vous 
pouvez participer a un entraine- 
‘ment qui s’avére trés utile pour 


| -saisir toutes les finesses des 


commandes. Les 
options sont simples et 


l'environnement de la partie est 


paramétrable dans un degré 
raisonnable. La gestion des 
équipes est un peu légére, les 
options dans ce domaine se 
contentent du minimum : 
changements de joueurs et 
caractéristiques techniques. En 
dehors du match immédiat, qui 
vous impose deux équipes pour 
une rencontre rapide, le.match. 
amical vous laisse choisir vos 
6quipes préférées sur tous les 
continents du globe. 

La partie commence et les 
difficultés aussi. L’esthétique du 
jeu est sobre, mais la finesse 
n’atteint pas le niveau technique 
d'un Fifa. Le manque de fluidité 
de l’'animation est largement 
compensé par richesse de la 
décomposition 
~~} des mouve- 
ments. 


— aes 
i Ses i 
La gestion:de rente aren 


































exemple du genre, la meilleure 
jamais créée. Le meneur de jeu 
peut tout faire balle au pied. 
Passes précises et'dosées 
s’enchainent aprés un long centre 
placé au millimetre. Les parties 
ressemblent a des vrais matchs et 
la difficulté est en conséquence. 
La rapidité de l’action peut ? 
sembler un obstacle a la précision 
du jeu, mais quelques heures de 
pratique font surgir les énormes 
qualités de cet Absolute football. 
Parfois trés austére, parfois trés 
convivial, ce 
jeu vous fera 


passer par 

toutes les 

couleurs de Méme si ce jeu n’est pas splendide, méme si l’ani- 
l'arc-en-ciel, mation connait des ratés, ses qualités footbalis- 
-malgré les tiques le classent au premier rang des jeux 






quelques bugs 
d’affichage. 





/;\~ téalistes, Passé les difficultés (surmontables) | 
KS dela Jouabilité, c’est un plaisir de distiller 
des ballons exactement a l’endroit voulu. 
Les frappes sont bien travaillées et les 
joueurs ont des caractéristiques propres. 
* Haletantes, les parties sont difficiles et les 
tactiques plus que jamais indispensables 
’ pour venir a bout de l’adversaire. Les 
mouvements des joueurs sont partois difficiles 






a apprehender et le jeu défensif est un vrai 
casse-téte, mais quel plaisir au final ! 


Cisse PLAYSTATION] 








i ¢ Les coups francs sont 

; culai dane 

5 Version: 

i OFFICIELLE 

: Dialogues : 
FRANCAIS 
Textes : 
FRANCAIS 

J 


Développeur : VIRGIN 
Editeur : VIRGIN 

SIMULATION DE FOOTBALL 

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : MOYEN i 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 1 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) i 
compatibles. PAD ANALOGIQUE ~ 
Vibrations : 




















’ PRESENTATION 


Belles images trés colorées et moments 
‘orts des derniéres Coupes du monde. 


’ GRAPHISMES 
Elégants mais sommaires. Rendu général 
un peu juste pour rivaliser avec un Fifa. 


’ ANIMATION 


Des saccades dans les mouvaments de 
caméra. Animation des joueurs trés réussie. 


_ MUSIQUE 





F 
H 
Hl 


| Rien de vraiment transcendant pour les 
menus de présentation. 


f BRUITAGES — 


| Bruits et camimentailes en 1 PADS réel des 
joueurs remplacent les bla-bla habituels. 
DUREE | DE VIE 


: Mode Tournoi trés eae Sensations 
‘ortes garanties en modes Multijoueur. 


orsque la balle esi 
une direction a| 
iviation. 








FE AEE 


=i 


| Prise en main ifficile, mais des possibilite 
Berornss et jamais entr’apergues avant. 


; Loin du jeu grand | public, cette 
simulation difficile comblera 
les fans de foot les plus 
exigeants. Le pad analogique 
est vivement recommandeé ! 








‘TEST PLAYSTATION ) 














de l’austérité propre 
x simulations de billard 
} isé. Alors, quand 
Gremlin annonce avoir franchi le cap, on se sent 
tout “chose”. Est-ce qu’on va enfin pouvoir y 
jouer avec son ami Joe-qui-entrave-que-dalle ? 





















En plus du Loading un peu longuet, 
Vordinateur prend son temps pour 
refléchir, meme pour des coups 

évidents. Une p'tite Kro ? 






alheureusement non. Si _affronter des adversaires 
Gremlinatentede | informatiques en choisissant les 















hy ~ be 
varier les plaisirs, sa régles. Ils pourront réalisertous =) Ae 
ition s'adresse toujours les types de coups et effets hes ; * 
sionnés désireux de se “officiels” (massé, coulé, et ‘ 
onner. Certes, on peut autres rétros homologués AHL) ; < iy 






ronter des adversaires virtuels avec une relative simplicite. Mais 
styles différents (au nombre il faut aimer le billard 

dix-huit), dans une dizainede  américain. A quand une 

alles variées et sur des tables simulation accessible a | 

toutes les formes... Quatorze  Joe-mon-ami-qui- | 

types de régles différentes sont entrave-que-dalle, avec 






















Version : 
de la partie : des classiques Wane l(el-teqi(etseetiere\ clad OFFICIELLE 
“Eight Ball” (américain ou etdespartiesunpeu | i Dialogues : 










anglais), “Nine Ball”, “Straight plus. 


lile(eylolestsya | 
n i 
















~ Pool”, aux loufoques “Killer” (0! aliens | Textes : 
rentre une boule a chaque Get le jeu compte ip cit 
sous peine de perdre un quelques } i P 
de vie") et “Bank Pool” charmantes | DELeGE Pent SOBSMEN 





Editeur : INFOGRAMES 
BILLARD AMERICAIN 
1-4 JOUEURS (ALTERNAT.) 


demoiselles, Le 


avant de rentrer). Mai syndrome Lara 












s’éclater un minimum, | ose tres ; } sauvegarde : OUI (1 BLOC) | 

impératif de maitriser le principe | \.°ertainement. / mf 7 ompatible : DUAL SHOCK 

des effets et de connalfle les Q ey TT eee ee | ne Sel oh ek b 

regles de ce sport. Cette by | Es Ss lsrecue reves: | 4 
peat ee eae 45% bh | commandes est bien | PRESENTATION } 

simulation est donc reservee aux | pensée : le contréle est Courts intro et partie pedagor "ME 

amateurs éclairés, qui pourront | ._ trésaccessible. oe 


organiser un tournoi entre potes, © ; 


5 ; GRAPHISMES j 
_ disputer un simple match ou fag sy 


Environnements graphiques 83% 

variés. Bon moteur 3D. 
ANIMATION 3 
Les caméras ne sont pas idéales. : y 
Trajectoires bien rendues, 
MUSIQUE ; 
Une musique appropriée a ee 80% 
chaque bar, parfois lourdingue. 


AVIS , OUI, MAIS... 


Divers modes, des régles variées, un moteur 3D 
performant : Actua Pool est trés complet. La 


BRUITAGES 
trajectoire des boules est plutét propre et la Corrects, réalistes et discrets. 80" 
personnalisation des adversaires ‘ fe tee 
intéressante. Mais pourquoi avoir opté pour jel * DUREE DE VIE Ss 


Longue. Nombreux modes, Multi- ta 
joueu), bon choix de régles... 


JOUABILITE 7, 
Accessible. On peut rentrer tous 7s 
les types de coups. 

Une simulation — 


compléte mais réservée 
| aux connaisseurs. 


un systéme de caméras “intelligentes* sur 
lequel vous n’avez quasiment 

LYS aucun contréle et qui ne rend pas 

toujours bien compte de I’action ? 

Pp. 


RTE TAS 


(interactif, certes) si austére ? Je 
Zs chipote, mais bon, les simulations de 
eS 


sh —Sor billard, adore! 


B SS 
E 4a 
ch ourquoi offrir un mode Entrainement 
d 
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DE 15000 ASTUCES 


DES NOUVEAUTES 
CHAQUE SEMAINE 





L'IEQUIVALENT DE 


AOOO PAGES! 


{ f 
; | 
t ye 
a 
3 
Hi 
ind 
rsion ; 
FICIELLE a. 
slo : pee 
ques { x 
ktes > f 
ANCAIS ; 
i 
REMLIN } 
AMES , . 
IN | ‘ 
ERNAT.) 2 
1 (1 BLOC) i 
AL SHOCK i 
f 
dago- 79% ¥ 
83% & 
quand fout estfoutu 
a 80% - 
86% 
_ 
87% 7 4 
ci, et quand rienine, va\plus 


hwy 


DA Ec tthe 


| 3615 





NOUS A 


Ll 


D> 


ry 
= (D 
moe oe es 


COINCGU ? 


NS 


‘VOUS AIDUT 


TOUT, TOUT, TOUT 
POUR TRICHER GRAVE GRAVE 


AVE DES CONCOURS 
A TOMBU PAR TERRE ! 


100% DES SOLUTIONS 
SONT DIABORD CHEZ NOUS 


ACCES RAPIDE 
ECRANS INTERRUPTIBLES 


ng 


ASTU 























or 


TEST PLAYSTATION 


| HELP 
LE BON OUTILLAGE 


Comme dans tout jeu d’aventure qui se respecte, 
vous allez découvrir un nombre impressionnant 
d’objets et de sorts magiques. A vous de les utiliser 
au bon moment et au bon endroit pour avancer 
dans la quéte de I’enfant-singe. 


le marteau 
est l'un des 
premiers 

p, objets 
que vous 

Y découvrirez. 
Il vous 
permettra 
douvrir 
certains 
Passages. 


Ce puissant sort 
a Magique va 
paralyser vos 
|” adversaires dans 


une large zone 
autour de vous, 


_ [sae Gt WU tht 


Une magie 
dattaque 
a peut etre 
t Pp nce pour 
écarter 
tout danger 


autour 
de soi, 


50 PROPKO Cee ee HM eG ie 
of fe te Uae nin in 
x 3 | Dans les pieces 
a sombres, rien de tel 
qu’une magie 
de lumiére pour 
eclairer les lieux. 











(2 
Dans les coffres isolés, ‘Vous trouverez 
de nombreux objets utiles pour Vaventure. , 









AVIS. OUI, MAIS... 


i = i ae 
am 


2 ba } 
j eta: 


WP) oer el gigsts ens try 
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siter ! : 
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| La prise en main est rapide et les actions 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes: 
FRANCAIS 





Déeveloppeur : BLAM! 
Editeur : TAKE 2 INTERACTIVE 
AVENTURE/ACTION 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulte : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : - 
Vibrations : - 


PRESENTATION 


Pas d’introduction fracassante mais des 
écrans d’options clairs et en frangais. 
GRAPHISMES 

Les décors sont réussis. Héals, les 
personnages sont trop pixélisés. 
ANIMATION 


Le mouvement des persos est loin d’étre 
luide. De gros ralentissements. 


MUSIQUE 


Les thémes sont variés. Sans étre 
exceptionnels, ils rythment bien le jeu. 


BRUITAGES 


Rien d’extraordinaire. Ils restent trés 
classiques pour ce genre de jeu. 
DUREE DE VIE 

La difficulté va croissant, mais reste peu 
élevée. De nombreux donjons a visiter. 


JOUABILITE 


s’effectuent facilement. 


INTERET 





n’ont jamais gouté aux jeux 


Monkey Hero s’adresse aux 7 8 % 

plus jeunes et a tous ceux qui : 
' 
y 


| d’aventure. Dommage que la 
réalisation ne suive pas. 


ST PLAYSTATION | 


65% 
85% 
78% 
85% 


90% 


| 



















































80% 








70% 
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T NINTENDO 61) _ 


= 
- 78s 
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les touches, il est méme 
H possible de réaliser des - 
chopesoubiende 
balancer des uppercuts, 
j style Dragon Punch. 
Des pourcentages 
indiquent, en bas de 
‘lécran, l'état de santé 
de chaque perso. 
Quand le chiffre devient 
I cri que, ou quand le perso est © 
mb apee us bord; le. 
# » jouetr est éliminé, a moins 
> s 4 ts Lae oe ae 


‘ 3 
* * . 











' ; 








04:49) (TEST NINTENDO Gy,|_ 


ih 











AVIS | NUCLEAIRE ! 


Version: 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes ; 
ANGLAIS 



















Développeur : HAL LABORATORY 
Editeur : NINTENDO 

BASTON MULTIJOUEUR 

1-4 JOUEUR SIMULTANEMENT 


Contréle : BON 

Difficulte : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 














PRESENTATION 

_ eenpereren 95% 
La démo montre le principe du jeu et les 
commandes de base. 
GRAPHISMES ay 
Vous reconnaitrez les décors fétiches de ; 
chaque protagoniste. 
ANIMATION 


90% 






| Tous les persos bougent b 
ralentissements, méme a quatre. 


* MUSIQUE 


Les thémes de chaque jeu ont été remixés 
pour l’occasion. 


BRUITAGES 

F , . . 98% 
Tous les bruitages de Mario et de Zelda 

ees aah. 
DUREE DE VIE 

j 83% 


Seul, il se finit trés vite. C’est a plusieurs 
qu’il prend de l’ampleur. 


JOUABILITE 


Les commandes sont un peu compliquée 







85% 










et nécessitent un temps d’ 





INTERET 


«. @ plusieurs et 80% seul. 
Smash Brothers se joue 
exclusivement avec des potes: 
les crises de fou rire sont alors 


| TEST DREAMCAST_ 


























volution n’a rien a voir 
vec le jeu du meme 
= nom sorti il y a plusieurs , 
années sur Snes. Cette version 
Dreamcast est un RPG tout en 
3D. Pour preuve : la caméra peut 
- effectuer des rotations complétes 
og = | quasiment partout. Comme 
ee is oe toujours sur DC, la qualité des 
Ms graphismes est impressionnante. 
Vous commencez classiquement 
dans un village, avec votre héros 
et sa copine. II va falloir vous 
équiper, surtout en potion de | 
soins, et parler a tout le 
monde, bref, faire le tour 
du village, ce qui dans un 
inde en 3D n’est pas 
Ona un peu de 












La distance peut influer sur l’efficacite 
de vos attaques. 


mal a se repérer au début (ceux 
qui ont joué a Grandia savent de 
quoi il retourne). Le jeu est tres 
simple d’acces, et alterne donjons 


et phases de dialogues. En cela, il 


ressemble un peu aux “Dongeons 
Games”. On retrouve les combats 
des RPG classiques a travers des 


-menus d’options en japonais. 


assez simples. Bonne nouvelle : 


" dans les donjons, qui constituent 


une bonne part du jeu, vous voyez 
les monstres, Mais il n’est pas 
toujours évident de les éviter tant 


‘ils sont rapides et affamés. Un. 


radar, visible a |’écran, se dessine 
au fur et a mesure que vous 
explorez chaque étage. II signale 
les monstres et les trésors. 


“pieges. Si par malheur vous 


aoe nih 


sities 





Pensez a sauter en 
EWelalerelil acl ar-W (olive (ey al (chs) 
murs, cela vous permettra 
d'éviter la plupart des 


mouriez, recommencez 
dans le village sans 
“reloader”, ce qui vous 
permet de conserver toute 
Pexpérience acquise. 


a ee ioe leila pitas nace neni 






‘2 


my) 
f 
<a 


—— 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 





Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : ESP 
Editeur : ESP 

RPG 

1 JOUEUR 


Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations ; - 








PRESENTATION 


Une trés belle et assez longue intro 
en images de synthése. 


Quelques beaux effets fo ee (MM) deux combattants GRAPHISMES 
pour les magies. : we 95% 
a Comme toujours sur Dreamcast, / 
on en prend plein les mirettes... 


ANIMATION 


Le personnage peut courir et les 
mouvements des caméras sont fluides. 


MUSIQUE 


; Une bonne ambiance musicale, 
assez classique. 


BRUITAGES 


| Ga manque de digitalisations vocales, 
sinon c’est bien. 


DUREE DE VIE 


| Vous en aurez pour un moment avant 
de finir tous les donjons. 


JOUABILITE 


Le japonais ne pose pas de probléme 
dans ce jeu. 


INTERET 


Vous passerez d’agréables 
moments avec ce bon RPG, 

| matiné de “Dongeon”. On fera 
mieux sur Dreamcast, mais le 


93% 


0% 
85% 
25% 
90% 


85% 


SWITCH 








om 


TEST PLAY 














ux fle 
n’y fait. 


t, une jeun' 


ersets pour regéenérer 
aux et permettre aux 
inents de 


; airs, Votre 
he consiste 


fam 


NIIICO 


un habile mélange de Zelda et de 
Final Fantasy. En effet, quand on 
passe prés d’un ennemi, on entre 
dans une phase de combat qui 
ressemble beaucoup a un jeu de 
baston : les personnages sont vus 
de haut et disposent de barres 
d’énergie. L'affrontement se fait a 
coups d’épée ou bien al’aide de 
magies découvertes dans les 
labyrinthes que l'on a visités. 

On peut esquiver les coups en se 
déplacant rapidement vers la 
gauche ou la droite, ou alors en se 
protégeant derriére son bouclier. 
Comme d’habitude, des boss 
vous attendent a la fin de chaque 
donjon, et ils sont de taille 
impressionnante. 










(TEST PLAYSTATION | 


b sia 
~ ory 


A 


a Version : 

patial OFFICIELLE 

rezune | £ 

e, Yous q PTE Ve] ue : 
FRAN 
Textes : 
FRANCAIS 





Deéeveloppeur : ARC ENTERT. 
Editeur : SONY 

JEU D’AVENTURE/ACTION 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté ; PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulté : - 
| | i sai | Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Idaetde | fy ; Pe é a | Compatible : KIT VIBRATION 
Pee 5 : erase eer Vibrations : ASSEZ BONNES 


in jeu de ‘ 
5 sont vus Alia iinet tan | ls : y 

barres phd : : PRESENTATION 
se fait a ——EEE —— 3 

‘aide de 
sles 










90% 





Les textes, comme les voix, sont en 
vancais. De nombreuses cinématiques. 













a ap * GRAPHISMES 
; ht _ff Les boss ont tous un point faible. = s 89% 
ps en se ‘ ss 3 — Ftudiez leurs mouvements avant de Trés détaillés et d’une grande finesse ; 
ae ¥, ig one ae : __ les frapper n‘importe comment | mais les donjons manquent de variété. 
3 ; ANIMATION 
nes ETL 


Les personnages sont beaucoup trop 
rigides. 


MUSIQUE 


Agréable durant les parties et pénible 
pendant les combats. 


BRUITAGES 


Toutes les voix sont en frangais. 
Certaines doublures sont mal choisies. 


DUREE DE VIE 
| Le jeu dispose d’une bonne durée de vie. 
Les énigmes ne sont pas trop difficiles. 


JOUABILITE 


La prise en main est trés rapide et 











90% 








89% 








85% 





Vinterface graphique trés intuitive. 





ir dans le 





n nouveau 


INTERET 


Granstream Saga est un bon jeu 
d’aventure/action. Sa difficulté 
peu élevée et son scénario bien 
ficelé en font un produit d’entrée 





de gamme agréable. 
































hice ph ate eee eee ce errr 
EY 
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TEST NINTENDO G),) 


| 
| Fics 

















le : ce Magical jical Tetris, 

- Tetris apporte enfindes dans lequel les piéces prennent 
tions qui viennent enrichir des formes caaplerément ta off 
ire. D'abord, il faut savoir barres de aieases foreman lciacclale 
que le jeu est dédié a Disney, les 
quatre personnages disponibles seize et vingt-cing cases, 
sont Mickey; Minnie, Donald et _ escaliers... Autant de formes 



















































Developpeur: CAPCOM © 
Editeur : CAPCOM 
TETRIS-LIKE P 4 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT. 
Sauvegarde : oul nararion 


Dingo (tous équivalents) Celui bizarres et variées qui mettront 

que vous aurez sélectionné se un peu de piment dans les Version: : 
placera a coté de separ et parties. Car pour le joueur 3 IMPORT } 
manceuvrera les piéces tombant habitue au Tetris normal, c'est Dialogues : 

de votre coté - comme dans f une véritable claq Were) rival, | ANGLAIS } 
Busta Move, un autre hit ‘de la stratégie ! |mpossiblede? Textes : } 
indémodable. Tous les j : ANGLAIS ‘ 


lversaires que vous croiserez 
sont également tirés du monde 
de Disney. Le mode Story vous. 
permettra d’ailleurs de tous les 
voir les uns a la suite des autres, erreurs de placement, si 
dans un scénario franchement fréquents dans un Tetris ~~ 
ébile prétexte aux matchs qui classique, on regrettera 


q 













Compatible : KIT VIBRATIO! 







uivront. Le principe original est toutefois de ne pouvoir PRESENTATION F 
lemeuré. Ainsi, le Tetris Le monde de Walt Disney en ‘Bo% 
classique permet toujours de . Bret, ce Ra, délive. Les petits aimeront. 
construire des lignes avec les Tetris Challeng GRAPHISMES } 


piéce: itombent. Neanmoins, ‘ 


% 
: 


AVIS. OUI, MAIS... 


Ga reste un Tetris, avec des 
décors inspirés de Disney. 

” ANIMATION 
Difficile de rater ’animation 
d’un Tetris ! 

* MUSIQUE 
Blues, jazz... un choix surpre- 
nant. Une belle expérience. 


BRUITAGES a, 
Mickey et Minnie gueulent Cay 
quand ils perdent. Marrant. 


DUREE DE VIE 


ts 
E Un Tetris dure toujours tres Cah 
longtemps. 


* JOUABILITE es 
Difficile de rater lajouabilite Wa 
d’un Tetris ! 


a , 

| (INTERET 

4) Magical Tetris Challenge 
- constitue un exercice 

de style intéressant. 

A découvrir. 






ie 


Depuis le succés de Tetris DX et de 
\N P25) a Game Boy Couleur, les éditeurs 
| ep nous sortent des Tetris a la pelle. 
Certes, Magical Tetris Challenge est 
mignon, sympa, et innovant, mais on 
y tourne un peu en rond. J’ai deja 
passé des centaines d’heures 
avec Tetris, ce n’est pas pour 
dépenser encore des sous avec 
la version N64, Dreamcast, 


pire Princesse N 
lorak Film 1 
on Rollers Vol 1 





Playstation 2 ou Jaguar ! Pour ma part, 
je reste fidéle a la version sur Game 
= Boy, les autres ne sont que des 
pales répétitions. 
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PORT 
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VIBRATION 
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TEL: 01.42.63.41.08 NV 


Ahi’ My Goddess Vol 1 43 V.FS 109F 
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AlBator 84 le Film VFO 119F 

Alpator 84 Vol 1 a7 VF 99F 

Afion Cine Manga V.E 119° F 

Afmitage Vol 1 a4 VIF 99'F 

Atmitage le Film NEW V.F 129 F 

Att of Fighting VF SSF ji, SU FL, 

Black Jack: Vol 1a6 V.F.S 109°F Sortie en Février 

Borgman Vol 1 a2 V.E.S’ 99 F 

Bubble Crisis Vol1 a6 V.ES 99'F GOLDORAK 

Ghroniques de la Guerre y VF 99 F “4 

de LODOSS Vol 1 a6 NEW ouST 99F FILM 1: Bp 

Gity Hunter O,A.V 730 VFS 119F 

Gobra Vol 1 a 10 VE 99\F 

@fagon Ball Vol 1a3 WAS 79 F 

Gragon Ball Z Epis Inédits Vol7 a6 NEW V.F 119.F S 

Qragon Ball Z Volt a12 V.F 79F veliic 

) Hazard Vol 1 a4 V.F  109:F 

Eatal Fury Vol 1 a3 VF 99 F = 

Galaxy Express 999 Gine Manga V.F  419F 

Galaxy Express 999 Coffret Collector V.F.S (279 F 

Golden Boy Voli a3 V.F 109 F 

Grey Cine Manga V.E 119 F 

Gunsmith Cats Vol 4 a3 Aa 99°F 

Hakkenden Vol 1 V.F 119 F 

[fia Voli a2 VE 129'F 

Ken le Survivant VF 991F 

Kishin Heidan Vol 1 a4 V.F 99 F 

Kojiro. Vol 1. a4 Was 99 F 

Koliro le Film V.F 99°F 

Pépée dé la verité V:ES 109 F 

Le Tombeau des Lucioles V.F  129F 

Bes Gites Dior Vol 1410 VF 99F 

Les heros de'la Galaxie Cine Manga V.F 119 F L’INTEGRALITE ! 

Macross 2 Vol1a3 WAS 99 F 

Mermaid Scar VF  99F Salirct Fie 7 490 F 

Nadia Vol 1410 NEW. VF 129F 

Dlive et Tom Vol 1 a4 VF 129F j 

eo Moon épisede Vol 1 a 4 VE 69F > 
ailor Moon le Film V.F 4119 F , i : | 

Be Moon § Vol 1 a5 NEW, V.F  129.F “ : : neg 
aint Seiya le Film Vol 1 a4 V.F 99 'F , Lf 

Saint Seiya Poseidon Vol 1 a4 NEW! V.F 129 F DRAGONBALL GT DEBARQUE a 

Ban Ku Kai Vol 1 29 V.E OOF - la K7: 

Blayer Voli a3 V.F.S 109 F 

Suikoden VIF 109 F > =< 

Tenchi Muyo Spécial VFO 119F Précommandez pour étre servi les premiers ! i 

Toshinden Voli a2 VF 99.F 

Tres cher frére Vol 4 42 V.F 129 F 

Vidéo Girl Ai Vol 1. a3 VFS 109F 

Yoma-des Ténébres V.F 99/F 

Slam dunk Vol 1 V.F — 129/F 

TEKKEN Vol1 a3 NARS JGhieke 

Vampire Princesse Miyu V.F 129F 

Goldorak Film [ V.F 109 F 

Dragon Rollers Vol4 NEW VF 129:F 

Gun Buster Vol 1 VES oat OS} F: 


Albator 78 Vol 1 a4 WA 99F 


UES MANGAS EROTIQUES (Sai bal 
INTERDIT AU MOINS DE 18 ANS BON DE COMMANDE a retourner a GAME PARTNER 94, avenue de Clichy 75017 PARIS 


then Nice * [TITRE DU FILM | PRIX | ggpécition 


Imfia Yojo'Vol 1 Prénom. . 
14 a4 Colissimo 











Anfies des Tenet 
Ship. Angel Vol 1.45 


Enijy la Gochonne 99 ee o. 
Ni euan ts LAr ET Tair 
Maliga X LE VOLUME | Code postal : 


Mission Extreme Vol 1 a'2 3 eS F 

Dragon Pink Vol a3 __ | Frais de port + 30 F: [ss Carte Bleue, 
ide Parade : Carte Aurore 
fs Guerriéres Vol 1 & 2 ; Total a payer + port (7d P| 


®f Japan Vol 1 (Film amateur sans censure) 
fff Japan Vol 2 (Film amateur sans censure) 
Faniigan Bunny 

Magie Twilight 5 
Stainless Nights Expire ie: 


POUR D'AUTRES TITRES, NOUS CONSULTER. Commande dans la limite du stock disponible. Toutes les marques citées sont des marques déposées par leurs prop 





Adresse... 


Réglement: 


ars sous 24/48H 
ok (frais de port 30F) 


















former 
tiront les 
zion. 


Ms 








 Vattaque a la barbare est souvent 
efficace pour créer effet de surprise. , 








eons ors sant se 








‘La construction de batiments } 
ne s’effectue qu’avec des ouvriers, fat 
Attendez donc un peu avant. 


Dans Populous ; a l’aube de la 
création, vous incarnez une 
chamane. Ses pouvoirs lui sont 
donnés par les idoles qu'elle vénére 
et sa puissance vient de ses 
adeptes. Alors, des que vous voyez 
des temples et de totems, 
prosternez-vous, et tachez d’enrdler 
le plus de croyants possible. 








oe} 


Quand vous voyez un temple, 
priez. Parfois, l'aide de plusieurs adeptes 
accélerera le processus. 


a > 
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de les recycler en guerriers. 
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ee enére er des 
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Gee pour aneai 
K duersaires is, 





Quand une chamane meurt, elle 
renait dans ce cercle, Encore faut-il avoir 
assez d’adeptes. 
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(TEST PLAYSTATION 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Developpeur : BULLFROG 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
STRATEGIE 
1 JOUEUR 


Controle : MEDIOCRE 
Difficulté > VARIABLE 
Niveaux de difficulté : - 
RETA fe Fee (cara oL UG Foyt =] of et) 
Compatible : PAD ANALOG. 
oJ UY BE) Loled 
Vibrations ;: MOYENNES 


PRESENTATION 





90% 








Une cinématique digne de la PS, qui 
montre les déboires des tribus primitives. 


GRAPHISMES 


Pixélisés, bruts et laids. Une ehowee uF 
une console 32 bits | 


52% 





ANIMATION 





80% 





Déplacements de la fléche légérement 
saccadés et sélection laborieuse. 


MUSIQUE 


7 . 7. 5 87% 
Pas trés nombreuses mais planantes. 
BRUITAGES 92% 
les dialogues et les braitages donnent 3 
beaucoup d’indices sur action. 
DUREE DE VIE 

— 80% 


Assez limitée pour un jeu de stratégie : il 


n’y a que 25 missions. 
JOUABILITE 


La souris n’est pas compatible et le 


0% 


maniement au pad est pénible. 


INTERET 


Un Populous décevant et mal 


80% 


réalisé. A l’aube de la création 
est a éviter que ce soit par les 
fans de la premiére heure ou 


par les amateurs de stratégie. 


Gnsoresi 








2 OUI, je 


Je recevrai 


Nom: .... 
Prénom: 
Adresse : 
Code pos 
Tél.: (facut 


O21 Je joins mon 





Signature obligat 


Vous pouvez < 
_ Nouveaux abc 








~ Recois le jeu | 
avec ton abonnement | 


[0% PUR i 
(nove CONSOLES, 100% eur, 100% | 


A 



























Th ct 1 us 
ETAL GEAR 
SOLID Ba ‘pen Tt 














os 


h inin =a) rma 
5 pe 100% seyy. 100% yi 
1Grsoies 
TOUS: 
LES JEUX =“ 
DREAMCAST: 





a? oe 














& 


EN GANEAU! i= aa] 


Me LECALENDRIER ag “%’ ON wad Pgh 





1 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 565 F au lieu de 819 F soit 254 F d’économie. 
Je recevrai le jeu Tomb raider II! pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


PRIN eee ees bs sa cacesexcsecccmennnzerascesisesverencsescarmancenxacensnuseuzanstubloveectinventoneemiedds meancaes VTL EET 
PF@NOM 5 ...eeeeeeteeveeenenes Date de naissance : je 


AOIOSSG siisinistenrisinnnvicanenrcacn naan inmain denies ORR ran EY 


Code postal: titi: Ville: ren : 
Tél.: (facultatif) 


2 Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + Q Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


LES i En pT US a 
Signature obligatoire : Date d’échéance: |_| J LJ 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et le jeu Tomb Raidert Ill au prix de 399 F. Offre reservée aux 
Nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour |’étranger, nous consulter. 


TEST NINTENDO Gr, ) 





vec Fifa 99 vous 
/retrouverez pas moins 
! de 20 des plus grandes 
équipes européennes, les 

12 meilleurs championnats ainsi 
que 42 équipes internationales. 
Les principales coupes 
européennes sont paramétrables 
a souhait, et il est possible de 
créer de toute piéce une 
compeétition. Toutes les stars du 
ballon rond sont évidemment au 
rendez-vous, a l’exception de 
Ronaldo, faute de licence. Qu’a 
cela ne tienne, il est possible de 
modifier a volonté les aspects et 
les noms des joueurs de chaque 
équipe. Les modes de jeu sont, 
comme a l’accoutumée dans les 
Fifa, tres complets. Les menus 
sont clairs et agréables et les 
musiques trés “in”. Bien sir, on 
peut disputer immédiatement un 
match, mais il serait dommage 
de ne pas profiter de la richesse 
tactique proposée. Il est 
possible, et préférable, de 
modifier les stratégies des 
équipes et d’effectuer des 
transferts entre clubs, car ily a 
quelques erreurs dans le 
positionnement des équipes 
types ! Des le coup d’envoi, c'est 
la claque. On n’a jamais vu de 











- 





foot aussi beau sur console. 

Les animations sont a tomber 
par terre, les mouvements de 
dribbles sont les plus complets 
que |’on puisse trouver et 
esthétique générale est 
renversante. Certes, lés joueurs 
et le public ont perdu én finesse, 
mais le/jeu est encore plus 
rapide, un peu trop parfois... 
La souplesse des commandes — 
de la'N64 permettra de réaliser 
des actions d’anthologie. Alors, 
tout est pour le mieux dans le 
meilleur des mondes ? Hélas, 
non ! Le jeu reste dans la lignée 
des Fifa précédents, et il s’en 
dégage une relative froideur, 
avec des joueurs assez 
uniformes dans leurs réactions et 
des phases tactiques trop 
systématiques. Les frappes et les 
centres sont peu précis et mal 
gérés dans l’ensemble, et les 
caméras peinent parfois a suivre 
action. La maniabilité est 
toujours aussi sujette a caution 
CidiRcia cecal iia) cme meleciiae a) 
une liberté d’action importante. II 
faudra donc préméditer tous ses 
gestes et s’astreindre a de 
longues séances d’entrainement. 








anement 


boutons 





joueur 

































(TEST NINTENDO G1, 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANGAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : EA SPORTS 
Editeur : EA SPORTS 
FOOTBALL s 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : MOYEN 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (MEMPAK) 
Compatible : - 

Vibrations : - 





A 
' PRESENTATION 
. = 85% 
Menus clairs, musique agréable et 
ambiance high-tech. 
GRAPHISMES 
j , 95% 
y tissimes ! Les joueurs ne sont pas 
is mais le rendu est grandiose. 
f ANIMATION 
93% 





Du grand spectacle ! Quelques ralentis: 
sements quand il y a trop de joueurs. 





* MUSIQUE 

. 85% 
La musique et le foot... 
* BRUITAGES 

90% 

La caresse de la chaussure sur le cuir est 
bien rendue. Ambiance surchauffée. 
DUREE Po) = 


Toutes sortes de compétitions. Des heures 


92% 





wdejeuen perspective. 
) JOUABILITE 


Toujours aussi capivicieuse: | Un sarel pris 
qui peut limiter le plaisir de jeu. 


# 
‘Idéal pour les mordus de 
simulations précises. Seuls la 







jouabilité et aspect un peu 
froid atténuent l’enthousiasme 
des débuts de match. 





~Y ‘ Gusoresrs 





gue pour 








accrocher ou 





Cea 
__ entre quatre personnages. 








BREATH OF FIRES 
BUG'S LIFE 
BUST A GROOVI 


Version : 
IMPORT 


Dial 
JAPONAIS 





Textes: 
ANGLAIS 


Developpeur : JPs 
Editeur : JPS 
PLATES-FORMES 

1 JOUEUR 

Sauvegarde ; OU! (MEMPAK) 
Compatible : KiT VIBRATION) 


‘Sppaitionnen! 6 leurs. 


? 


* PRESENTATION 


i Rien, a part le perso qui marche LY 
sur place. 


i [ Largemen méliorés depuis le 
premier ¢pisode. 


ANIMATION 


IF Le perso se déplace trop lente- to by 
ment. Scrolling correct. 


* MUSIQUE 


I Quelconque. et enfantine, elle ne 75% 
restera pas dans les mémoires. 





BRUITAGES = 
I Des bruits pour les coups de 75% 
s (angue. Pas grand-chose. 


Wl ny. a que: 6 niveaux. Plus 
m longue que le premier épisode. 


Elle ne col 
_ et vous off 
téductio 


[ amelioration pa par rap- 
|) port au premier épiso- 
| de est incontestable, 

mais insuffisante... 


us aident 
habileté. 


rsion : 
PORT 


loques : 
PONAIS 


ctes = 
GLAIS 
Ss 


| (MEMPAK) 
VIBRATION 





WEEDEE 
| {ABSOLUTE FOOTBALL 
‘ALUNDRA, 

BIG AIR 


| SREATH OF FIRE 3. 


Weswas 
BUST A GROOVE PACK 


Bust a move 4 


/GOLIN' MC RAE RALLY, 


)|/) Gotony wars ven. 


QOL BOARDER 3 
‘GOUPE DU MONDE.98. 
BUKE NUK TIME TO KILL 
EARTH WORM JIM 3D 
FIFA SOCCER 99, ~~ 
FORMULA ONE 98 
GRAN STREAM SAGA\ 
GRAN TOURISMO 
LEGACY OF KAIN:2 
ISS PRO. SB 
KNOCK OUT KINGS 
MEDIEVIL 
MORTAL KOMBAT 4 
NBA LIVE 99) 
NHI HOCKEY 99 

WA 


NIN. 
NO FEAR DOWN HILL 
ODT 

OppWoRLD EXODUS 


PRINCE NASSEM BOXING 
PRO BOARDERS 

RED ALERT MISS: TESLA 
RIVAL SCHOOL 


TENCHU 

TEST DRIVE S 
TIGER WOODS 

TOCA TOURING CAR 2: 


cf 








COMMAND & CONQUER 
CRASH BANDICOOT 
CROC 
DESTRUCTION DERBY 2 
FORMULA ONE 
GTA 
HERCULE 
OP_WORLD: 
PANDEMONIUM 

MAN. 
RESIDENT EVIL 
TEKKEN 2 
TOCA TOURING CAR. 
TOMB RAIDER. 
V-RALL 


080" SNOWBOARD, 
AIR BOARDERS 04 
ALL STAR TENNIS 
BANJO & KAZOOIE 
BODY HARVEST 
BOMBERMAN HERO. 
CONKER'S QUEST 
DUKE TIME TO KILL 
EARTH WORM JIM 3D 
EXTREME G2 
F ZERO X 
FUWORLD ab PRK 
GEX 3D 

EX G4 
GOLDENEVES: 
HOLY MAGIC CENTURY 
Iss PRO 98 
MOHN MADDEN 99 
MARIO PARTY. 
MICRO MACHINES 
MISSION IMPOSSIBLE 
WASOAR RACING 89: 
NBA LIVES 
NHL HOCKEY 99 
SOARS" 


TONIG-TROUBLE 
TOP GEAR OVERDRIVE 
TUROK 2 = 


_ Elle ne cotte que 50 F 
et vous offre 5% dl 
- ar, m s 

















Nom/Prénom : 


Code Postal : 


Magasins 
[a xxZe a2 y 


75004 Paris 

01 42 7691 92 

6. "Arras 

75006 Paris 

Métro Cardinal Lemoine 
01 44 07 03 77 


175.Ruede Ciimée (IEE 
75019 Paris 
Métro Crimée 


Bie. 01 40 34 86 86 


ours Mar 
50100 Cherbourg 
02 33 01 76 29 
80 bis, Av. du Gal de Gaulle 


77000 Melun 
0} 64 52 85 85 


113. Avenue Galliéni 
93170 Bagnolet 
01 48 97 11 97 


16. Rue Paul Bert 
94130 NogentsurMame 
01 43 942374 


19. Av. de Fontainebleau 
94270 Kremiin-Bicétre. 
01 49 58 89 89 


3.1ue de l'Eglise 
94300 Vine 


71/73, tue de Paris 

94220 Charenton Le Pont 

(Galerie marchande) 
harenton Ecoles 


guile SE 
34500 Bézie 
04 67 6270 55 


125, Ba Champiany 
9ai00 Saint Maur — 
01 42 83 22 39 


3.bis. rue Simon Bolivar [SITE 
97200 Fort de France 
05 96 73 38 27 


98, rue Gabriel Peri [ Nauvecn ) 
93200 Saint-Denis 
01 48 207400 


Vous wouler 
Alors . . 
rejoignez-nous 
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io: 


—— 










ABONNEZ-VOl 
RIO VOUS OFERE 
2 NUMEROS GRATUITS ! 





9 bonnes raisons de 
| s'abonner dés aujourd'hui & 





| si ‘abonner a ‘Nintendo Magazine, 
c'est aussi : 


neh 

TE DEBUEDE 
ip LA SOUUCE 
ies) 








Le gy magazine officiel 


{ Bi oO 

_] UW | , je m’abonne a NINTENDO Magazine pour 11 numéros au prix de 315 F* au lieu de 38&F & 
| Ode fae mon réglement par chéque bancaire ou postal a l'ordre de NINTENDO Magazine. 

IN ORO seteommneeanie anges eee seine econ giae mace oneae FREMONT) = paces -sessiseinaascecpenmeere Sonia Date de naissance: LILJLIILII 


BACFESSO! § scuyasiaccasurssavsimsnnstew anes dueee se ceueneaeguntstean sta vianaaumewsamnsuesenssatat maid somes BsiemetnNuennneseinawenisesiomnginale sernnyemembnur tions 
epee acacia SE UTE TIE se NSES scapes opescetcsiBtnnng eb rerctea min taneviecca new Reaciee-mamtie Uasae gan sie yaire oneal ort shiney eae aN err re ea slwE Css NESE 


*Tarif valable en France Meétropolitaine. Tarifs étrangers nous consulter au : 01 64 81 20 23. 


S645: 2.23 FTTC/min 








































Enfin ! Les premiers jeux Dreamcast 
font leur apparition dans cette 
tubrique ! Virtua Fighter 3 est une 
conversion réussie comme on en 
verra plus que souvent dans les 


POUR JOUER AVEC DURAL EN MODE TRAINING 
Sur |’écran de Sélection des personnages, maintenez Start et appuyez sur 
Y +A pour jouer avec Silver Dural, ou X + A pour jouer avec Gold Dural. 


“est reparti pour une rubrique de 
C Venfer qui tue ! Au cceur de UVhiver, 

alors que tout le monde est deja sur 
les pistes (et que je devrais étre a La Plagne), 
je suis parti en expedition dans la jungle 
urbaine pour vous ramener les meilleures 
astuces du moment ; rien que pour vous. 
Sympa le Switchounet, hein ? 
WipEout 64, Top Gear Overdrive, Star Wars 
Rogue Squadron, Turok 2... voila qui comblera 
les joueurs sur N6q. 
Et pour les petits privilégiés qui possédent la 
machine (illégalement) avant tout le monde, 
ily a aussi les premiéres astuces Dreamcast 
(Virtua Fighter 3) ! 
Quant aux 3 millions de possesseurs de 
Playstation en France, ils trouveront des 
astuces pour Spyro, X-Games ProBoarder ou 


[PLAYSTATION 


GAMES PROBOARDER 


La simulation de snowboard 
la plus réaliste qui soit... 

En attendant d’aller ala 
montagne, je vous dévoile les 
codes qui vont vous permettre 


mois a venir. Avec l'Arcade Stick, on 
a vraiment l'impression d’étre sur la 
bome. Les heureux “receleurs” vont 
pouvoir incarner Dural dans le mode 
Practice. Show Time ! 


les codes, 






= Crest ici qu'il faut entrer 


POUR JOUER AVEC OLLIE B. 
Triangle, Croix, Carré, Croix, 
Triangle, Rond. 





Le circuit Freeride avec Ollie B. 
Ga dechire grave a donf’! 
















Apocalypse et bien d’autres enco 
Bref, comme d’habitude, vous trouverez de 
uraies astuces sur de bons “gros. Jee comme 
vous aimez ! : 
N’oubliez pas que je suis toujours a mon poste — 
pour la Hot-Line, sur le Minitel et uniquement 
sur le Minitel 61s TCPLUS. 2,23 F/min), 

tous les mercredis de 14 heures a18 heures. 

Vous aurez vos réponses en une dizaine de 
minutes (tout dépend de la demande), et tous 
les jours, avec un délai maximum de 24 ] 





a 









de plates-f 
beau de la 


) du jeu, voi 
POUR.CH 
Dans le me 
(erlicmerlt 
Dirigez-voi 


choisissez 


heures. Sur le 3615 TCPLUS, vous trouverez aussi 
une grosse banque d’astuces et de soluces, 
alors n’hésitez pas a me rejoindre, et si vous 
n’avez pas de Minitel foncez en chercher un: 
chez France Télécom. Bonne glisse et au mois — 
prochain. 

Switchoun, ze crazy boarder 





de jouer avec Ollie, et sur neuf 
descentes. Have fun ! Les deux 
codes qui suivent s’effectuent 
dans les mot de passe a |’intérieur 
des Options. 








POUR AVOIR 
TOUS LES CIRCUITS 

Croix, Rond, Croix, Triangle, 
Triangle, Carré. 










— Ces) 
Seffectue. 


































POUR AV 
Dans le'm 
six fois Ca 
¢{ Supernipe |} 
~ Et voila, tous les parcours Avec ce 
sont disponibles ! pli 


proble 

















~ est en'mode Training et sur 
ecran de selection des personnages 
que se fait la manipulation. 







Rey Be 


Bien sur, vous pouvez jouer 
avec Dural contre Dural. 
Et Dupond contre Dupont? 









/SPYRO 
|LE DRAGON 


| Spyro est certainement le jeu 


de plate mes en 3D le plu 


Dans le menu d’inventaire, pendant la Pause, pressez Carré, Carré, Rond, 
Carré, Gauche, Droite; Gauche, Droite, Rond, Haut, Droite, Bas. 
Dirigez-vous ensuite vers le gars qui s’occupe des montgolfieres et 
choisissez votre destination. 











~ Cest dans ce menu que le code ~ Allez ensuite parler au petit 
s‘effectue. bonhomme et thoisissez la 
destination de vos réves. 


reat Siete seen’ (oes) ~ Cest ict qu'il faut entrer les ~ Si cest réussi, R2D2 poussera 
Dans Je menu d'inventaire, pendant la Pause : | mots magiques. un petit “cri” de joie. 
six fois Carré, Rond, Haut, Rond, Gauche, Rond, Droite, Rond, 


Inscrivez : DEADDACK 


Avec ce code, 
plus de 
probleme! \ 





Y-Wite 
~ Vous voila aux commandes 
d'une Cadillac. Malheureusement, je ee a 
hal pas trouve de niveau dans lequel ke ~<a BARLE OF-HOTH 
Ete 


on peut rouler avec! Tau Cisse sea 


“Et voila, (a bataille d’Hoth est 
accessible, Génial ! 








(3615): 2.23 F/MIN) 





parvenus 


challer 


Tous les tips qui suivent 
s‘effectuent pendant le jeu sans la 
Pause et en maintenant les boutons lL, 
Ret Z. Toutes les directions 
Seffectuent. avec les boutons de 
camera (les jaunes). 


Si c’est reussi, vous verrez 
Vécran flasher en vert. 


O:06. 
| woes 


Deux fois Bas, Gauche, deux fois 
Gauche, deux fois Droite, Haut. 


Une fois le code active, lorsque vous 
utilisez une arme, une autre apparatt ! 
Voila qui devrait faire le menage... 


Haut, Bas; Gauche, Droite, Haut, 
Bas; Gauche, Droite. 


Une fois indestructible, il est plus facile 
de'finir des courses en niveau “Rapier”. 


Haut, Droite, Gauche, Bas, Haut, Droite, Gauche, Bas. 


Note: tous les codes qui suivent s‘effectuent a partir du menu principal 
en maintenant les boutons L et R. 


Galiche, Droite, Haut, Droite, Gauche: 





Je suis-siy que beaucoup d'entre 
vous V'attendent depuis longtemps | 


Ft voila, le niveau le plus speed 
et le plus dur est enfin disponible ! 


Gauche, Droite, Bas, Gauche, Droite, Bas, Haut. 


Quatre fois Bas, Droite, Haut, Gauche. 


oieibipie 


PME: 


Credits 
Les astuces qui suivent 
Seffectuent sur U’écran 
principal a Vaide du bouton Z. 
Si-cest réussi, un smiley apparait. 


| Car Select | 


Prass “2" far color selection 


5 


4, 2, 3, |, 2, 2. Une fois ce code 
entrée, neuf nouveaux vehicules 
apparaitront, dont cette voiture 
Saucisse, 


| 


| 
Press "2" torcolor selection 


«x 


4,2, 2,1, GI; 2, I, G, 3, 2, 3- 
Les deux derniéres voitures sont 
le logo'Nintendo et la voiture Tacos. 


Stack Select & 
| “Fright Peaks" 


Quelques manipulations et le 
sixiéme Championnat est a vous ! 


Imaginez que les menus 
de l’'écran principal soient 
numerotés de 1/44 
(i. Championship: 2. Versus . 
3. Set-Up. 4: Credits), 
Pour chaque numéro, vous devrez 
appuyer une fois sur Z sur le menu 
correspondant. Exemple. 1, 3, 4: 
Championship : Z, Set-Up : Z, 
Credits Z. C’est simple, non’? 
Voici donc les numéros. 


Press "2" tor color selection 


« 


1, 4, 2, 3, 2, |, 3, G. Avec ce code 
vous pourrez jouer avec la voiture du 
magazine americain “Nintendo 
Power”. 


2,1,1, 4,3, 3,1 


Champ 


3; 1, 4, 2, 2, 3,2, 4,1 


4,3, 2,1, 1,4, 1, 2;3, 1,4, 3, 3 


"ON peut d présent conduire 
avec les vehicules cachés et contre 
eux dans des courses miroir 
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SEEDS OF EVIL 


Bon nombre de “petits braquets” 
(pas vrai Niiico ?) attendent les 
codes pour étre invulnérable ou 
posséder toutes les armes. 


POUR AVOIR 

TOUS LES AVANTAGES 

Inscrivez dans le menu “Enter Cheat” 
accessible a partir du menu principal 
ou de la pause : 
BEWAREOBLIVIONISATHAND. 


C'est ici que le mot magique doit 
étre valide | 


Bel as 


i Bee 
PORT OF ABTA 


Apres ¢a, si vous n’arrivez pas 
@ casser du méchant, on ne 
peut plus rien pour vous. 


Pas d’inquiétude, le “Master Code” 
leur permettra d’activer toutes les_ 
astuces d’un coup, et il est la juste 
en bas... : 


“SINGLE” 
ENTER) CHEAT 
\ CHEATS 
OPTwaNS= 


Tous les codes sont disponibles, 


», cvestila folie! 


POUR VOIR DEFILER LE STAFF DU JEU 


Inscrivez : ONLYTHEBEST 


[NINTENDO 64 ) 


provocateur du moment. 

on a droit au jeu... Pas béte, hein ? 
Vu que c'est Iguana s'y est collé, on 
trouve une tonne de tips, comme 
dans beaucoup de leurs productions 


Tous les codes qui suivent 
Seffectuent dans le menu “Enter 
Cheat”. Vous pouvez ensuite les 
activerd partir du menu principal 
ou de la Pause. 


(Turok 2, NBA JAM, etc.). Tous les 
persos vont étre accessibles, mais 
vous pourrez aussi user d’un 
armement délirant et de bien 
d'autres choses, 


POUR AVOIR TOUS LES PERSONNAGES EN MODE MULTIJOUEUR 


ENTER CHEAT 
___ONGTKKYB 


POUR AVOIR TOUTES LES ARMES 
Inscrivez : FATKNACKER 


POUR AVOIR DES MUNITIONS 
INFINIES 
Inscrivez : FATTERKNACKER 


POUR AVOIR LES “GROSSES TETES” 
Inscrivez; MEGANOGGIN 


POUR ETRE INVINCIBLE 
Inscrivez : ASSMAN 


POUR CHOISIR SON NIVEAU 
Inscrivez : THEEARTHMOVED 


Invincible, tous les persos, toutes les armes a l‘infini... Les parties a 
plusieurs n‘ont plus vraiment d'interet ; mais, tout seul, c’est une autre histoire... 





Inserivez : OMGTKKYB 


, Ce code donne acces a tous les persos 


# ‘ déjantés du dessin animé ! 


Ils sont tous ld,méme le “petit gris” 
7 de Roswell, caché sur la photo. 


Commencez une partie. 
Apres avoir choisi votre perso, vous 
pourrez sélectionner le niveau. 


POUR AVOIR 
UN MODE EW NOIR ET BLANC 
Inscrivez: PLANEARIUM 


POUR'VOIR LE STAFF DU JEU 
Inscrivez : SCREWYOUGUYS 


Une fois les mots de passe entrées, 
) faites un tour dans le menu “Cheats” 
et choisissez selon votre envie. 
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darniere ¢nan¢e J 


i. 
ae 


$0) Use 
Come alee 


“ NittTENn G6, 


C'est votre 
Vous n’avez pas encore 
a soluce complete de 
‘Zelda parve dans le 
|Hors série de Nintendo 


US les 
5, mais 
n 


n ) ain 
it RINA OF TIME 





R, 
Sale 
ay LARIDIg z 
Ae Weliois ape iy 
@ 28 ali ditaines gy oe MO 








«of CfOUrneZ 
vite le bon 
| yz. de commande 
| i te ci-dessous. 









Bon de commande a  retourner a Nintendo magazine 
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23 











Prix* 
65 F 


Reéf./Nom 
HS1 /552004 


Dette?del ncthS SNC Oscseccrcscsrrl ecanvecessvesscctoccnenoncticssalb Slaaeatteetaerteateerenarsed 


Quantité Montant 


My Cheque bancaire ou postal a l’ordre de Nintendo magazine 






AGES ccccssscscnteonssatenessOassraseearnisensteeast anders rairtet ores an recite 





| F a ; 
WO Carte bancaire dont voici le numéro : Code Postal Villa sen eee etic lrt 























JE a ef el 


Date d'expiration de ma carte: (11 14 Signature : 
p g 
Je recevrai ma commande dans un délai de 4 semaines aprés enregistrement de mon réglement. “frais de port inclus 
Offre valable jusqu’au 31 MARS 99 et dans la limite des stocks disponibles. 





jae) LA (SL pj TEN 









































p 


des deux, J’ai 


wi COGNEUR 
EXHIBITION 
CARRIERE 
OPTIONS 


Droite + Carré, Droite + Triangle, 
Droite +'Rond, Droite + Croix. A 
chaque manipulation, vous devez 


IC 
PSY 


| Mele 


d’hove 


entendre un son, Les touches doivent 

étre appuyées en rythme. 
Seffectuc 
passe gre 


Les codes suivants s‘effectuent 
sur le mei 


| pendant la Pause en maintenant Li, 





Les ennemis passent un sale quart 
d’heure. S : 
Gauche + Rond, Gauche + 


Triangle, Gauche + Carré, 
Gauche + Croix. 


ant mondes e 
Vours est surtout trés résistant. 
Seuls les boxeurs normaux 


béneficient de ce tip. L’ours a déja 
la téte bien assez grosse comme ¢a. 


Inscrivez 


Bas, Haut, Gauche, Gauche, ura) 
Triangle, Haut, Droite, Bas. 


Inscrivez 


Inscrivez 


Inserivez 


Les gros bourrins ont beau POUR 


“INF” apparait, remplacant le f ; 
rapper, vous ne sentez rien ! ? | 


hombre des vies en haut 4 gauche. E 
Inscrivez 


Tena Hat Cri Bas. 1 é - : eal SP | ke Tae 


Inscrivez 








Quittez lq me un menu de choles du niveau est accessible a partir du 


menu principal. Inscrivez : 





pas 
ermet 
ce nest 
pour 


Mélange de plates-formes et 
d'hoverboard, Psybadeck propose 
un genre novateur. Les puristes 


| de laglisse s’orienteront plutot 


RAPID 


Inscrivez : DEKPOWERI 


POUR AVOIR UN XA 


PE} (COMME NIIICO) 


Inscrivez : SIZOFANANT 


| PSYBADECK (PAL) 


vers de véritables simulations, 
mais bon... Quand aux petits 
grugeurs, ils vont s’en donner a 
coeur joie. 


cumulabl 


vous 


















gy 
= 
8 
38 












foujjours clispo 














gratuite 


ira 100 Francs 












iF 
KENSEI 3298) | JEUX BEUROPEENS 
MILLE ET UNE PATTE : bug’s life 32 [? LES NEWS 

TAL FU $29 ?) | puicromacwNE 642 399 B 
ROLLCAGE 329?! | yirruaL POOL 909 B 
PRO BOARDERS 329 F) | sourH PARK 999 B 
POPRULOUS =... ae , FIGHTING FORCE 399 F 
Sebomeane- eaats| | | enna pats 
= VANINIGK NOAH TENMIS GAD F 
SOUL REAVER : legacy of kain 2 34\©) [7 — a 
MONACO GRAND PRIX2 349 (| |RMAS2 G20 
DUKE NUKEM ZrO HOUR JAD F 

SOULBLADE PLATINIUM 169 E| | S2ufours dlispe 
GRASH BANDIGOOT 3 829) | V-RALLY 300 Ft 
FIFA 99 8349 F WCW VS NWO REVENGE 3) 7 
TOMB RAIDER 2 B49 B TOP GEAR OVERDRIVE 3099 
TENCHU BQO | | ZELDA Bao | 
WEXODE D’ABBE : oddworld 2 349 | | TUROK 2 29 G 
— + 








TITRES 










CONSOLES 



























Nom: . 
Prénom 
adresse : 































Vill 
Code Postal 





92 O2 O06 O04 
93 20 97 O3 





REGLEMENT 
CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
CARTEBANCAIRE | |__| 
Expirefin || | 1 4 

CONTRE REMBOURSEMENT ajouter 30 F) 
C+ 03/99 












Photos non contractuelles - Offres limitées en fonction des stocks disponibles _//\ 




















L’ATE!I de Londres 


Du 26 au 28 janvier 1999, Londres a accueilli le’ _ ils étaient venus avec des nouveautés plein les 
grand salon européen de V’arcade, 'ATEI. .. -  poches. Les tirelires vont souffrir, car il y en 
Les éditeurs n’ont pas manqué le rendez-vous et aura pour tous les goiits. Gia 





























MAGICAL TRUCK ADVENTURE 


epuis un certain temps, les jeux ouvertement débiles sévissent dans les 

Salles d’arcade, Dans Magical Truck Adventure, vous étes aux com- 

mandes d’un lorry (un wagon a pompe a bras). Pour avancer, il faut 
pomper comme un shadok. Le plus intéressant est bien sur le jeu 4 deux. Quand 
un des joueurs appuie sur sa pédale, le véhicule penche de son cété, Pour sauter, 
les deux joueurs doivent appuyer en méme temps. La coordination et la 
coopération sont primordiales. Sur votre trajet, tout un tas d’obstacles fonceront 
sur vous ! Apprenez donc a les éviter. Le jeu est tres physique, mais dans 
l'ensemble assez facile. Les graphismes sont réalisés dans un style plutét 
gentillet, avec des couleurs qui pétent. Retenez surtout que ceux qui jouent 
comme ceux qui regardent s’amuseront comme des fous. 
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arcade ! | 
ses deux 
énormes. 
le méme 
touches | 
incrustée 
guitare. \ 
vous grat 
cordes, p 
selon les 
faire com 
tous les f 
Beatmani 
A quand | 


difficulte 
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KONAMI 


NAMI 


res Hell Knight, 


hrill Drive est completement immoral: Vous foncez a 

toute allure dans des rues au volant de bolides 

divers. Le but est bien str de finir premier. Le jeu 
vous encourage a provoquer des accidents avec les 
concurrents, mais quand vous subissez des dommages, c'est 
votre porte-monnaie qui trinque. Le moteur ressemble 
beaucoup a celui de Racing Jam 2, les voitures aussi, mais on 
nese prend pas la téte en jouant les fous du volant. Les 
bruitages et les digits vous feront rire. Toutefois, Thrill Drive 
est nettement moins fun que Racing Jam 2. 


KONAMI 








immédiat 

un peu tr 

oad Burners était presente pour la premiére 3 C ° E f ; s'initier s 

fois, développé a 75 % pour l’instant. Le pe ‘Midway nous avait | 5 iy porte-mo 

résultat semble assez convaincant, car ‘ : eS : . trés agré 

accent a été mis sur une maniabilité immediate. Les yd | neé se 0 défaut. C 
courses se déroulent en pleine ville, la vitesse est un lev a e juste un | 
honorable, et la maniabilité assez convaincante. La moto ( t 5 c } d ermet, | u de circuit 
est articulée au niveau du guidon et de l’inclinaison. On / q tt | | retour de 
peut jouer jusqu’a quatre simultanément. Le résultat \ d g I \ empéche 
laisse espérer un excellent jeu de motos dans sa'version 1 afi I 5 ce titre te 


finale. A suivre... 
ATARI/MIDWA 





es Doom-like entrent | Yattend 
) discretement dans le monde | : " Raycrisis 
de l’arcade. Aprés un Quake fii | propose « 
plutot raté, c’est War qui est chargé de | = \ S| visuels qt 
prendre la reléve. En fait, deux vues sont |’ fl abet (ESSTSRE! | Avec des 
disponibles : une vue Doom-like a oa ] dans to! 
l'ancienne, et une avec le perso vu de : - SUPT, Y 
dos, a la Time to Kill. On peut jouer en 
coopération avec d’autres joueurs humains. La 
borne est composée d’un joystick pour la main f mi 
droite (pour regarder la ou on tire) et de fléches 3 = de 40 may 
directionnelles pour la main gauche (pour se [ = 7 lesquels \ 
déplacer). Le maniement est assez déroutant, / é . niveaux, ¢ 
Surtout pour les gauchers. Malheureusement, ( 
ona du malas’y coller. Le jeu n’est pas 
passionnant, avec son aspect bourrin et ses 
couleurs criardes. Encore un essai décevant. 





e nouveau jeu de — == ‘station ar 
) motos de Namco a = dans les s 
! de quoi en mettre : d'arcade. 
plein la vue. Il bénéficie de la : } Surfant st 
licence de marques leaders = des jeux c 
comme Suzuki, Yamaha et os 5 : Bust a Mc 
Honda. Pour une fois, ’'accent a : oy : Groove er 
été mis surta simulation. Dans = : CO CIETeE Toi 
un jeu d’arcade, il fallait oser. . Le princip 
La moto n’est articulée qu’au : simplifié. | 
niveau de l’inclinaison, et les ; } boutons F 
circuits se passent un peu et Droite, 
comme pour la F1 : pas de dérapages sk : bouton de 
contrélés, mais des freinages au s : < ‘correspor 
dernier moment et des accélérations eke = | _ habitués « 
étudiées. Malgré de jolis décors, le S é 3 mémes, il 
choix de la simulation rend 500 GP peu Bust a Mo 
attrayant, et nettement moins fun que j | dans c 
Manx TT. 





premier episode, a savoir des courses avec des voitures 
japonaises, dans des décors nippons et avec une maniabilité 

immédiate. Le premier circuit est 

un peu trop tortueux pour 

s'initier sans flipper pour'son 

porte-monnaie, mais la conduite 

trés agréable rattrape ce petit 

défaut. Ce nouvel épisode est 

juste un peu plus beau, avec plus 

de circuits, mais l'absence de 

retour de force dans le volant 

empéche de vraiment apprécier 

ce titre techniquement correct. 


) attle Gear est la suite de Side By Side. On retrouve l'esprit du 


Raycrisis. ne déco' 
propose encor pl 


it 


ecélebre = [— 
jeu qEnix 


station arrive Gui 
dans les salles — 
darcade. 

Surfant sur i) vague : 


été adapté par Atlus. 

Le principe a été 
simplifié. Ilreste les” 
boutons Haut, Gauche 
etDroite, avecun 


\ correspond a a pédale. Ce Pp 


habitués de laetsioh Baste 


scooters, Radikal Bikers. Cette fois-ci, il nous embarque en 
street-luge. Une fois saisi le vice articulé horizontalement 

et muni de quatre boutons, vous vous retrouvez aux commandes de. 

ces glisseurs de l’extréme. 

On peut freiner avec les 

pieds, et pour tourner, il 

suffit de freiner d’un seul 

cété, Pendant le parcours, 

on peut aussi mettre des 

gros coups a ses 

adversaires, comme dans 

Road Rash. Le principe est — 

trés amusant, et technique- | 

ment, Rolling Xtreme tient 

la route: 


) aelco nous avait déja surpris avec une simulation de 

















[Le 


es inventions de l’oncle Hourkh, c’est comme 
les jeux vidéo finalement ; il en sort une par jour ! 
Seulement voila, l'oncle Hourkh est tombé 


gravement malade... Je crois qu’il n’a pas supporte le froid 
glacial de Vhiver. Le seul moyen de le remettre sur pied 

est d’aller chercher une griffe de dragon, de la moudre et 

de lui en donner trois fois par jour pendant une semaine. 

Le probleme, c’est que les griffes de dragon sont justement . 
accrochées aux pieds des dragons ! Ce n’est donc pas gagneé. 
Tiens bon, mon oncle, on va te sortir de la! 


Bomboy, King’s Quest 8 


VAINQUEUR DU MOIS 


Le gagnant du mois est... une gagnante ! Séverine Maréchal, qui habite 
Montesson dans les Yvelines, a tout compris de la vie ! Et elle a 
parfaitement cerné le caractére des testeurs de la rédaction ; AHL et Pong, 
Spy et Kroland, Gia et ses zombies gores et, enfin, l'ignoble Panda et ses 
filles dévétues, Bien vu ! Sans oublier sa parodie de Tomb Raider : Melun 
Raider, il fallait le faire ! Eh bien voila, Séverine, tu gagnes un abonnement 
gratos a Consoles+, et ca, c'est du sérieux ! Bisous, et encore... 





BURNOS’S FAN 


i Mathieu est un fan . 
de V'inspecteur Burnos, 
dont les aventures ont été 


récemment publiées dans 
Consoles+, Il a besoin de nous : 
“Vheure est grave : j’ai manqué 

le Consoles+ 83 ! Je n’ai pas pu lire 
le test de Tomb Raider III ni 

la 2° partie des aventures du 
détective Switch Burnos. Comment 
puis-je me les procurer 2”. 


5h Oilsolgses 


Pas de probléme, l’ami... 
Bomboy veille ! Ta 
question va me 


permettre de répondre a nombre 
de lecteurs et lectrices (envoyez 
vos photos). Comment 
commander un ancien numéro 
de Consoles+ ? C’est trés 
simple. II suffit d’envoyer un 
chéque libellé 4 Consoles+ a 
l’adresse suivante : 
Consoles+/Anciens numéros - 
BP 53 - 77932 Perthes Cedex. 


Il faut ajouter 15 frances de frais 
de port au prix du magazine. Le 
numéro 83 de Consoles+ te 
reviendra donc a 48 francs 
(83'+ 15). Attention, il faut 
compter environ 6 semaines 
entre le moment oti le cheque 
est encaissé et celui oli tu 
recevras ton numéro. Mais 
quand on est fan de Burnos, le 
temps n’a pas d’importance... 


GREG L’A GREG 


Hr Fidel lecteur de Consoles+ 
: depuis trois ans, Greg 
appelle au secours : 


“Existe-t-il un guide spécial pour 
Alundra, car je suis coincé !”. 


Salut Greg. Ta question 

se rapproche de celle du 

précédent lecteur. 
Comme tu le sais, Consoles+ 
propose plusieurs fois par an 
des hors-séries consacrés aux 
solutions de jeux. Nous avons 
publié la solution complete de 
Alundra dans le hors-série n° 10. 
Dans les 35 pages de cette 
solution, tu trouveras le moyen 
de te débloquer... Tu peux 
commander ce numéro a 
l'adresse indiquée dans la lettre 
précédente. Le prix est de 
50 francs (frais de port compris). 


LEMASSON 
SE RAMASSE 


io Pierre Lemasson en a 
marre de voir la tronche 
de Spy sur toutes les pages 


de Consoles+. Voici ce qu’il nous 

dit : “Spy apparait a tous les tests, 
je m’en lasse ! J’adore le Panda, 
c’est surement le plus intelligent 
de toute l’équipe, avec le boss. 

J'ai aussi quelques questions : 

i/ J’aimerais bien que votre 
magazine publie le top so des 
ventes de jeux vidéo du mois 
précédent, pendant toute l’année. 
2/ Quel est le meilleur jeu de 
Vannée (selon vous) sur Playstation 
et sur Nintendo 64. 

3/ Les tests de jeux vidéo, c'est 
bien, mais j’aimerais bien que vous 
testiez des accessoires, des Shot 
Gun, des manettes, des volants... ”. 


Salut Pierre ! Tu ne serais 
Pas un peu ramassé mon 
ami ? Si une chose est 


certaine, c’est bien que Spy 
apparait moins souvent que le 
Panda ! A mon avis, tu as du 
boire autre chose que de I’eau 
fraiche en lisant les derniers 
numéros de Consoles+ ! Panda 
est, avec I’adorable Gia, celui 
qu'on voit le plus souvent. 
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1/ Au cas oli tu ne I’aurais pas 
remarqué, nous publions depuis 
trois numéros le Top/Flop des 
lecteurs, indiquant les 

5 meilleurs jeux du moment, les 
5 plus mauvais et les 5 plus 
attendus. C’est un classement 
effectué par les lecteurs eux- 
mémes. Mais il est impossible de 
faire un Top 50 chaque mois (et 
pourquoi pas un Top 500) ! 

2/ Sur Nintendo 64; le choix a été 
trés facile : il s’agit évidemment 
de Zelda. En ce qui concerne la 
Playstation, nous avons 
beaucoup apprécié Gran 
Turismo (en import, c’est Metal 
Gear qui arrive en téte). 

3/ La non plus, tu ne dois pas lire 
Consoles+ avec une grande 
attention : tous les mois, les 
News présentent l’actualité des 
accessoires : manettes, volants, 
guns, cartes-mémoire, cables 
vidéo... rien n’échappe aux 
testeurs de Consoles+ ! 


JOHN MICHAEL 
IZ HERE 


( Jean-Michaél posséde une 
Nintendo 64 et aimerait 
avoir une réponse aux 
questions suivantes : “1/ Est-ce que 


Zelda utilisera les capacités du 








CONSOLES + 


RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Ram Pak ? 2/ Je voudrais savoir 
pourquoi, quand on joue a quatre 
a GoldenEye avec des amis, on ne 
peut pas utiliser tous les stages. 
3/Est-ce que Starcraft sera jouable 
@ plusieurs en simultane ? 

4/ Comment devient-on testeur de 
Jeux vidéo ou développeur 2” 


Salut J-M. 1/ Zelda n'est 

pas compatible avec le 

Ram Pak et n’est donc 
pas jouable en haute-résolution. 
2/ Sans étre un spécialiste de 
GoldenEye, je crois qu’il est 
effectivement impossible de 
jouer en mode Multijoueur dans 
tous les niveaux. Désolé, mais 
vous ne pourrez pas jouer a 
quatre dans la jungle... Par 
contre, en obtenant des tips 
dans le mode Solo, tu peux les 
utiliser ensuite en Multijoueur 
(grosses tétes, paintball, turbo). 
8/ Difficile de dire si Starcraft 
sera jouable a quatre sur N64. 
Une chose est certaine, on 
pourra y jouer au moins a deux. 
4/ Aie ! aie ! aie ! Cette question 
revient souvent et il n'est pas 
facile d’y réepondre. Tout le 
monde peut devenir testeur de 
jeu vidéo, il'suffit d’étre 
Passionne, de savoir rédiger un 
texte et d’étre tres gentil avec le 


rédacteur en chef. Sérieusement, 


il n'existe pas de formule 
magique ni de formation pour 
devenir testeur. Le plus simple 
est d’envoyer un CV dans les 
rédactions, de croiser les doigts 
trés fort, de prier assidiment et 
d’attendre la réponse... Pour 
devenir développeur, il faut se 
former a l'un des métiers du jeu 
vidéo : programmeur, graphiste, 
animateur, scénariste, 
musicien... Bonnes études ! 


LUI PAS 
CONTENT 


4 Un lecteur anonyme nous 
envote une lettre 
concernant (a note 

attribuée a Zelda sur Nintendo 64. 

Voici un extrait, assez long, de ce 
















RENAUD 
DELMAINE, 

97 LE TAMPON 
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BENOIT AUCLAIR, 37 SAINT-CYR-SUR-LOIRE. 





FAN DE RPG 
(REGLE POUR GAGNER). 











LOUISE LARNAC, 44 LE PELLERIN. 





JEU DE MOTS MINABLE INTERDIT ! 


CE JEUNE LECTEUR DE 12 ANS 
AUN SACRE COUP DE GRAYON! 
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MATTHIAS MEPRETTRE, 56 VANNES. 




















WEOUMRIBM es 


quiil nous en dit : “Je vous écris 
pour exprimer un certain 
mécontentement au sujet de la 
note attribuée a Zelda, c’est-a-dire 
100 %, annongant qu’il est le 
meilleur jeu du siécle. Il m’est tres 
difficile de croive que c’est le 
meilleur jeu d’aventure toutes 
consoles confondues, car lorsque 
Von note un jeu too %, c’est qu’il 
est parfait. Or ce n’est pas le cas du 
tout ! Vous notez lq présentation 
de Zelda plus de 90 % en disant 
qu’elle est magnifique alors qu’elle 
est tout a fait banale (Zelda sur un 
cheval). D’un point de vue 
graphique, il est clair que Zelda est 
tres beau (je Vai vu) mats la 3D 
n'est pas parfaite. Pour moi, la 
note n’est pas justifiée. Ce n’est 
pas parce que Nintendo a réalisé un 
petit bijou que l’on doit le nommer 
jeu du siécle. Par exemple, lorsque 
Final Fantasy VIII sortira, il est clair 
qu'il sera aussi beau que Zelda, que 
sa durée de vie sera nettement plus 
importante et que son systéme de 


au coup de gueule de notre 
inconnu, il faut éclaircir plusieurs 
points : la note d’intérét n’est 
pas la moyenne des notes 
(graphismes, musique, bruitages 
et autres parametres). Il ne faut 
pas confondre non plus la 
présentation d'un jeu avec son 
introduction, c’est totalement 
différent ! Quand, dans ta lettre, 
tu dis que la présentation est 
trés banale, je ne suis pas 
d’accord ! C’est de la 3D temps 
réel (et non pas de la 3D 
précalculée comme la plupart du 
temps sur les consoles 32 bits). 
Avoue que les détails graphiques 
sont vraiment chouettes... En ce 
qui concerne la présentation a 
proprement parler, elle est tres 
intuitive : on dispose d’une carte, 
d’un inventaire et de beaucoup 
d’autres choses trés rapidement. 
Inutile de passer par des 
dizaines de sous-menus, on va 
directement a l’essentiel. 

La 3D n’est pas parfaite, je te 


LE PRIX D’EDDY KACE 


Attention les mecs, les 
filles débarquent, et elles 
ont de |'imagination ! 
Prenons le cas d’une 
certaine Mélanie Picchio, 
qui habite Beaurepaire, en 
Isére : la coquine nous 

a envoyé une couverture 
hyper chanmaille, avec un 
cadeau collé (et non 
usage) dessus qui nous 
a fait bien rigoler... Spy 
en est devenu tout 
rouge... Allez 
comprendre pourquoi ! 
Mélanie, tu recevras le 
prochain numéro de 
Consoles+ dédicacé 
par toute l’équipe 
(méme par Spy). 
Bises et +... 


magie sera plus 
performant. Quelle 
note allez-vous lui donner ?...” 


Salut l’inconnu. Vous 
étes nombreux a avoir 
réagi a la note attribuée 
a Zelda dans notre numéro de 
janvier. ll semblerait que noter 
un jeu 100 % vous pose des 
problémes. Avant de répondre 
156 
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l'accorde, mais c'est la plus 
réussie a ce jour, toutes 
consoles confondues 
(Dreamcast incluse). 

Pourquoi parler de Final 
Fantasy VIII ? Le jeu n’est pas 
encore disponible et personne 
ne peut juger de la profondeur 
du scénario. Il faut éviter de 
comparer les genres différents : 
Zelda est un RPG-action, alors 


que Final Fantasy VIII est un 
RPG tout court ! Pour ma part, 
j’estime que le systeme de 
combat de Zelda est bien plus 
passionnant que celui de la série 
des Final Fantasy. Au moins, 

on se bat vraiment, on esquive, 
on avance, on recule, on se 
déplace, on bouge quoi ! Dans le 
cas de FF VIII, on se contentera 
de choisir sa magie ou d'utiliser 
une arme et ce sera tout ! 
D’accord, le résultat devrait étre 
spectaculaire, mais cela 
n’apportera aucune décharge 
d’adrénaline... Ne trouves-tu pas 
aussi trés énervant de ne pas 
voir les ennemisa l’écran ? 
On'tombe dans les scénes de 
combat sans savoir pourquoi ! 
Exaspérant ! Impossible de 
parler de la durée de vie de 

FF VIII, on ne l’a pas vu et on ne 
connait rien du scénario. Dés 
que tu y auras joué, écris-moi-. 
On comparera nos impressions. 
Tu es peut-étre dans le vrai... 


ALEX SANS DRAP 


Alexandra, une jeune 

lectrice de Consoles+, me 

pose une seule question : 
“Y’aimerais savoir si Final 
Fantasy VIII va sortir en version 
officielle 2 Je suis trés inquiéte, car 
un de mes amis m’a dit que le jeu 
ne sortira jamais en version 
frangaise.” 


Ma douce Alexandra, ne 

tinquiéte pas et fais de 

beaux réves... Ton 
copain s'est planté : Sony France 
a officiellement annoncé que le 
jeu Final Fantasy VIII sortira en 
version officielle entierement 
traduite, en automne prochain. 
Te voila rassurée, non ? C’est 
bizarre, mais j'ai impression de 
me répéter sans cesse, moi ! 
Bisous, et ne prend pas froid... 


PRABLANC 
MAIS PRESQUE 


Hervé Prablanc, qui nous lit 
depuis seulement trois 
mois, me demande : 
“W/ J'aimerais m’abonner a 
Consoles+ mais j’ai déja le jeu Tomb 
Raider III, ¥ aurait-il un systéme 





d’abonnement sans le jeu? 
2/ Pourquoi avez-vous noté Zelda 
100 % ? Ne peut-on pas faire mieux 
sur Nintendo 64 2? 3/ Dans la 
rubrique Japon Previews, pourquoi 
ne marquez-vous pas les dates de 
sorties européennes 2? 4/ Pensez- 
vous que la Playstation 2000 sera 
mieux que la Dreamcast et est-ce 
qu’elle sera chére > 5/ Est-ce que la 
Pocketswtation de Sony sera mieux 
que le VM de Sega ? 6/ Est-il prévu 
une Nintendo 2000 ?7/ J’aimerais 
savoir si un Tomb Raider IV est 
prévu. 


Salut Herve. Tes 

questions, cela se sent, 

sont bien celles d’un 
nouveau lecteur de Consoles+. 
Je vais donc te répondre 
gentiment. 
1/ Alors, en ce qui concerne ton 
probléme, je te propose de 
contacter directement le service 
des abonnements de Consoles+. 
Tu peux joindre Jean-Jacques 
au 01-41-86-18-70. En lui 
expliquant poliment la situation 
dans laquelle tu te trouves, je 
suis certain qu’il pourra t’aider. 
2/ Les notes données a un jeu 
sont celles méritées sur le 
moment, et ne constituent pas 
une prévision de ce qui sortira 
sur la console les mois suivants. 
Les testeurs de Consoles+ ont 
donc jugé que, jusqu’a présent, 
Zelda était le meilleur jeu du 
siécle et qu’il méritait la note de 
100 %. Cela dit, on est comme 
toi : on attend tous qu’il soit 
détr6né par une flopée de titres 
tous plus “jeu du siécle” les uns 
que les autres. 
Malheureusement, l’industrie du 
jeu vidéo reste une... industrie, 
avec des tas de jeux standard, 
produits a la chaine. 
3/ Tout simplement parce qu’il 
est impossible de le savoir ! Les 
distributeurs d’un jeu japonais 
ne sont pas forcément les 
mémes que ceux d’un jeu 
américain ou frangais. II arrive 
souvent que des jeux japonais 
ne sortent jamais en version 
américaine ou frangaise. 
4/ Difficile d’avoir la moindre 
information sur la prochaine 
Playstation, mais on peut 
comparer |’évolution des 
nouvelles consoles a celle des 
ordinateurs PC. Imagine que tu 
achétes un PC au mois de 
janvier, tu peux étre certain que 
le PC qui sortira huit mois plus 
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tard sera plus performant ! Dans 
le monde des consoles, c’est a 
peu prés la méme chose : la 
Dreamcast est sortie en 
novembre 1998 au Japon, la 
Playstation 2000 est attendue 
pour l'année prochaine, et il y a 
fort a parier que cette console 
sera au moins aussi performante 
que la DC. Pourquoi ne pas 
imaginer la console avec plus de 
mémoire vidéo, encore plus de 
Ram, un lecteur de CD-Rom plus 
rapide, voire un lecteur de DVD- 
Rom ? Tout est possible ! Voila 
pourquoi, a I’heure actuelle, et 
ne connaissant pas les 
caractéristiques de la béte, il est 
impossible de dire si la 
Playstation 2000 sera plus 
puissante et plus chére que la 
Dreamcast. 5/ A mon avis, la 
Pocketstation sera équivalente & 
la VM de Sega... c’est-a-dire 
sans grand intérét ! II ne s’agit 
que de cartes-mémoire avec un 
écran LCD minable (comparable 
a ceux des Tamagotchi). 

6/ Nintendo, comme tout 
constructeur de consoles, 
prépare bien évidemment 
l'avenir. Ses ingénieurs, comme 
ceux de Sony, travaillent 
actuellement sur une nouvelle 
console. 7/ D'aprés des sources 
officieuses, il semblerait qu’un 
nouvel épisode de Tomb Raider 
soit en préparation... 


AUX PIEDS, 
DIDIER ! 


Didier, fidele lecteur et 

my meilleur ami de Vvhomme, 
9 me pose quelques 
questions : “1/ La Dreamcast est- 
elle une console 64 ou 128 bits ? 
2/ Quels jeux seront disponibles a 
sa sortie en France ? 3/ Combien 
coliterq-t-elle ? 4/ Quelle sera sa 
date de sortie en France?” 





Salut, brave Didier. 

1/La Dreamcast est une 

console 64 bits, mais son 
processeur graphique, le 
PowerVR de seconde génération, 
est lui un 128 bits. La DC est 
done une console 64/128 bits. 





2/ Il est difficile de prévoir des a 
présent les jeux disponibles avec 
la console lors de sa sortie en 
automne prochain. On devrait 
avoir droit a Virtua Fighter 3, 
Sonic Adventure,.Sega Rally 2 et 
quelques autres titres, qui 
sortiront d'ici quelques semaines 
au Japon (comme Blue Stinger, 
Buggy Heat ou Psychic Force, 
par exemple). 3/ On estime que 
le prix de vente de la Dreamcast 
en France sera compris entre 

1 500 et 2 000 francs. 4/ La date 
exacte de la sortie de la console 
n’est pas encore définie, Ge 
serait cet automne, peut-étre au 
mois de septembre. 


LAURENT 
LE PLAYBOY 


Laurent, que ses ami(e)s 
surnomment le Playboy, 

a des problémes de 
mémoire ; “Je voudrats savoir si une 
Sauvegarde prise sur un jeu frangais 
peut etre utilisée sur un jeu 
ameéricain ou japonais ? J’aimerais 
trafiquer ma console. Puis-je le 
faire moi-méme 2” 






Salut Playboy ! Hélas, il 

est impossible d’utiliser 

une sauvegarde d’un jeu 
en version officielle sur le méme 
jeu en version japonaise ou 
américaine. J’ai déja essayé, par 
exemple, de charger en mémoire 
une partie de Metal Gear en 
version japonaise sur une version 
américaine de jeu, et can’a pas 
marché ! Je ne te conseille pas 
de trafiquer ta console toi-méme. 
La soudure est trés délicate a 
effectuer, voire impossible quand 
on n’a pas I’habitude. Mais le 
probleme principal est de trouver 
une puce... et les puces, on ne 
les trouve ni dans les 
boulangeries ni dans les 
crémeries. Il faut donc passer par 
une boutique spécialisée... 
Certaines d’entre elles, a Paris, 
font des offres intéressantes : 
tu peux faire trafiquer ta console 
pour seulement 99 francs ! C’est 
vraiment pas cher et ca donne a 
réfléchir... 














CEDRIC LOTTIN, 59 WATTRELOS, 


PHILLIPE VAZ, 18 MEREAU. 


TANT VA LE VAZ AU DESSIN 
QU’A LA FIN IL EST PUBLIE! 


VINCENT COURTOIS, 77 EMERAINVILLE. 





UNE CHOSE EST SURE: 
ON VA BOUFFER DU ZELDA. 


N’OUBLIEZ PAS 


¢ D’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée 
dans le magazine avec vos oeuvres. Ceux qui ont un air de Panda au 
réveil ou une téte de Spy devant une canette de Kro peuvent toujours 
m’envoyer une photo de leur sceur en colére. Autre chose : on ne peut 
pas reproduire les dessins trop grands. Soyez raisonnables ! 

* De m’envoyer vos dessins sur disquettes PC ou Macintosh, 

enregistrés aux formats JPEG, TIFF ou PICT. Les vainqueurs seront 
récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier. | 
¢ Que Niiico (un nain posteur) s’occupe de me passer les questions que | 
vous me poser par email. J’y repondrai comme au courrier traditionnel. | 
Envoyez vos messages 4a l’adresse suivante : ngavet@emapalpha.fr 
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PLAYSTATION 


PS. 1 man. +1 Dual Schok + 1 CM 15 Blocs + 


4 Jou, px : 650 F. Nicolas BAKAS, 8-10, rue Jean-* 


daurés, 92310 Sévres. Tél. : 01.46.26.06.99. 


Vds Resident Evil 2 et Final Fantasy Vil ou éch, 
ctre un jeu. Vincent WESCHLER, 9, rue Guy-de- 
Maupassant, 24100 Bergerac, 
Tél, : 05.53.73.16.60, 


Vds PSX Swich + 1 man. 1 Dual F + 2 jx, px: 
500 F. Alexandre PANDOU, 31, rue Rennequin, 
76017 Paris. Tél. : 01.47.66.13.83. 


2 manettes de Playstation. Anthony AUGER 
SUTTER, 7, allée de !’Alzette, 64520 Laxou. 
Tél. : 03.83.96.37.15. 


Vds PSX Jap + Puce + 1 carte mémoire 120 
blocs + 19 jx. Mehdi BOUHALOUA, 1, square 
Henri-Dunant, 93260 Les Lilas. 
Tél. : 01.43,63,02.54. 


SEGA 


Vds Megadrive 18 jx, 3 man, Beg, px: 800 F. 
Maxence MARESCAUX, 24, rue du Lieutenant, 
Herbe 2, 62480 Le Portel. 
Tél, : 03.21,31,54.86, 


Ves Megadrive +2 man. +4 jx (Fifa Soccer 96-+ 
Sonic 3 eto...), Jonathan ROUZES, 37, rue des 
3 moulins, 49440 Cande, 
Tél, :02,41.92.74.71. 


Vids Master system 2. Oscilia ROCHE, 15, pas- 
sage Norbert Segart, 60400 Noyon. 
Tél, :03.44.09.55.19. 


SATURN 


Vds Sat + 10 jx (EO; Shinning Force 3 (1, 2, 3), 
HTD + NC'+ 2 guns, 1200. Julien DAVONG, 20, 
avenue du Pave Neuf, 93160 Noisy-le-Grand. 
Tél, :01.45.92.03.93, 


Vds Jx Sega James Bond the duel, Spiderman 
double dragon, Aurélie PENEAUD, Batiment 
At, Appartement 139, Cité de I'Air, 16100 
Cognac, Tél. : 05.45.35.23.32. 


Vds Saturn +2 man. +5 jx + 2 CD demos, px: 
700 F, Raphael GENDRAUD, Le Bourg, 86300 
La Chapelle-Viviers. Tél. : 05.49.45.15.47. 


NINTENDO 


Vds 108 O Snow Boarding sur N64, neuf, px: 
200 F, Grégory TENAUD, 19, allée des Coquil- 
lages, 29900 Concarneau. 
Tél. : 02.98.50.85.36, 


Vds N64 Jap Modifiée + Mission impossible, 
px: 396 F (jeux + adapt.). Arnault PEREIRN, 7, 
tue des Fauvettes, 91750 Etampes. 
Tél. : 06.61.83.65.48. 


Vds N64 +2 man. + Kit Vibration Carte mémoire 
+ Zelda 64, px: 950F. Jonathan BARRE, 18, 
rue Villeneuve, 92110 Clichy. 
Tél, : 01,41.27.05.71, 


Vds SNES : 450 F + 2 man. + régulateur 17 jx, 
50F pce. Sophie LOUIS, 21, avenue Louis- 
Barrault, 93600 Aulnay-sous-Bois. 
Tél. : 01.48.68.32.14, 


Vds N64 +4 pads + 11 jx (F-Zero, 1080, 007, 
ISS 98, V-Rally, Duke, Starfox), px: 2150 F. 
Fret GEORGER, 1, Passage Victor-Hugo, 
78210 Saint-Cyr-L'Ecole. 
Tél. 5 01,34.60,14.09, 





ACHATS 


Ach. jx Playstation Dragon-Ball-Z, La Legende, 
px a déb, Laurent BONET, 1, rue du Mont- 
Verdun, 69140 Rillieux-ta-Pape. 
Tél. : 04.78.88.24.91., 


Ach. Dreameast + man + VF3, px: 2500F, 
poss. éch. St Seya. David SELMAN, 31, rue 
dJules-Vedaines, 92240 Malakoff. 
Tél. : 01.46.55.00.32. 


Ach. jx Neo Geo, cartouches, rech, surtout Soc- 
cer Browl, Grégory LEOBILLA, 34, rue de 
Artois, 76620 Le Havre. 
Tél. : 06.13.86.92.87. 


Satum Japonnaise. Jean-Frangois BASSE- 
VILLE, 7, rue des Chevrus, 57155 Marly. 
Tél. : 03.87.65.00.67. 


Ach. DBZ 1 Saturn. Baston. David BAUD, 13, 
rue Louis-Blériot, 01100 Oyonnax. 
Tél. : 04,74.81.83.87. 


Ach. DBZ 1 Saturn (CF Test Console + n°50 
p. 96) Baston. David BAUD, 13, rue Louis-Blé- 
riot, 01100 Oyonnax. Tél, : 04.74.81.83.87. 


Ach. Atari 2600 NES, etc. Envoyez vos proposi- 
tions de prix. Florent BRISON, 21, alléee de 
Guyenne Pied-Alloué, 89000 Auxerre. 
Tél. : 03.86.51.47.24. 


Ach. Saturn Jap modifiée + Grandia, et autres jx 
selon état. Alban POIGNON, 51 his, rus Sebas- 
tien Mercier, 75015 Paris. 
Tél, : 01,45.75.35.40. 


Ach, DragonBall Z Xyper Dimension a bon px. 
David BERTHAUT, 20, avenue Jean-Jaurés, 
54800 Jarny. Tél. : 03.82.33.24.13. 





Ech, V-Rally contre C3 Racing ou GTA. Maxan 
DONCOURE, 39, rue des Pommiers, 93500 
Pantin. Tél. : 01.48.45.02.37, 


Ech. 1080 Snowboarding contre Zelda ou Pilat 
Wings sur N64. Nicolas DEMARIA, 47, rue Sal- 
vador-Dalie, BP 285, 97310 Kourou Guyanne. 
Tél. : 05.94.32.30.96. 


Ech. ou vds |'Exode d'Abe: 250F ou contre 
Cool. B 3 ou jeu RC. Maxime BLIN, Le Fresne, 
35680 Guichen, Tél. : 02.99.57.33.46. 
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PASSEZ VOS PETITES ANNONCES SUR MINITEL 
3615 TCPLUS (223 F/min) 
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& retourner 4 Consoles + P.A.: 


Bon pour une annonce gratuite” 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : yous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour I’usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions préyues par 
Ja loi, L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 
Tune de ces deux peines seulement ». Nous vots rappelons enfin< 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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MACHINES : 


@ PC Engine 

@® Super Nintendo 
@® Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 











* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 


Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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‘Grystal Dynamics; Jogo Crystal DynamJes, le personnage Gex, Legacy of Kain, Soul Reaver, Raziel sont des Marques déposées de Crystal Dynamics: © 1999 Eidos Interactive limited. Tous droits réservés. 











§s 
# 4 , : 
+ 
t 2 = 
i 
e 
ce 
. 
j 
f 7 \ 
id 
eo : 
= = 
? 
} 
ia 
fe 
\ m3 
, a 
et 









POWERLINE’) 
08 36 68 22 0272» 











ae, \g * *. 
4 be : 
bees f 
ae im 
is : 
: " 
{ 
* 
f 
2 


5 

















~~ PACTUALITE DE 
LA PLAYSTATION 241/24 ET 
LES.CONSEILS DE SPECIALISTES 





de 


“(Disney/Pixar A Bua’s LIFE, C’EST AUSSI UN JEU VIDEO.’ ) / 


‘ 




















<_ EN DIRECT (2,23 E/MIN). 
uae, 





£ 


Wheige 








} 

















¥ 











PlayStation 











